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北京 五 说 风格 动画 制作 有 限 公 司 ， 简 称 5DS 
智 作 ， 自 成 立 以 来 便 致 力 于 数码 影像 原创 和 视频 
形象 包装 的 专业 设计 领域 。 经 过 十 余年 的 努力 ， 
得 到 了 从 央视 到 地 方 媒体 及 众多 影视 单位 的 认可 ， 
已 经 发 展 成 为 一 个 以 电视 品牌 营销 策划 为 主 营 方 
3 ee 
制作 投放 、 见 动 画 实战 人 才 培 训 为 主 营 业务 的 
EN 品 服务 供应 商 - 


5DS 的 业绩 在 近年 来 实现 每 年 平均 217.87% 
的 增长 率 ，10 多 年 来 为 众多 的 优秀 客户 提供 了 全 
方位 的 服务 ， 其 中 包括 中 央 电 视 台 、 北 京 电视 合 、 


2008 奥 运转 播 公 司 、 浙 江 卫 视 、 河 南 卫视 、 湖 北 
UR le UR ES El $2 
及 Microsoft、NOKIA、SONY、 清华 大 学 、 北京 
银行 、 招 商 银 行 、 中 科 院 、 文 化 部 、 政 法 委 、 外 
pr 


5DS 智 作 已 经 合作 过 的 央视 频道 14 个 ， 省 级 
卫视 22 个 ， 地 面 频道 38 个 ， 合 作 过 的 国家 级 事业 
Ep EA /OE A 
b=/ El 
5DS 以 专业 精湛 的 原创 技术 彰显 品牌 的 魅力 ， 铸 
就 品牌 辉煌 ， 成 为 影视 动画 领域 独树一帜 的 典范 。 


5DS 将 一 如 既往 ， 秉 持 着 为 每 一 个 优秀 人 才 
铺 平 发 展 道路 的 信念 ， 集 合 广 大 志同道合 的 优秀 
人 才 ， 一 起 打拼 在 数字 艺术 领域 的 风头 滔 尖 。 
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本 书 是 来 自 5DS 制作 一 线 设计 人 员 的 倾 力 之 作 ， 定 位 于 影视 媒体 包装 








设计 ， 看 力 于 电视 媒体 频道 品牌 识别 系统 的 解决 方案 。 注 章 概 念 的 同时 更 
加 注重 后 期 视频 的 设计 制作 体现 ， 力 图 通过 元 素 之 美 、 运 动 空 间 之 美 、 合 
成 的 精益 求 精 来 诠释 CINEMA 4D 简 称 C4D) 这 于 软件 的 魅力 和 它 在 设 
计 上 的 无 与 伦比 的 创作 力 。 本 书 将 精 选 的 商业 案例 化 繁 为 人 镜 ， 将 绚丽 的 画 
而 进行 深入 剖析 ，3 引 | 领 读者 一 步 步 体 验 制作 商业 项 目的 精细 标准 ， 达 到 艺 
术 与 拉 术 上 的 提升 (本 书 内 所 有 案例 的 三 维 软件 完成 的 部 分 原本 都 是 使 用 
MAYA 软件 完成 ， 现 为 方便 读者 学 习 C4D 软件 ， 特 将 三 维 部 分 转 成 由 
C4D 来 完成 ， 特 此 说 明 !) 。 

本 书 适 合 有 志 于 从 事 影视 媒体 包 状 行业 的 初级 、 中 级 和 高 级 读者 ， 也 
可 作为 业界 同行 以 及 高 等 院 校 商 业 案 例 教材 使 用 。 
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在 近 些 年 里 ， 越 来 越 多 的 制作 人 员 爱 上 了 CINEMA 4D《〈 简 称 C4D， 文 中 均 采 用 C4D)， 它 似乎 更 懂 制 作 人 员 的 心 ， 
让 大 家 可 以 信和 手 牛 来 。 制 作出 绚丽 的 效果 不 再 是 怕 不 可 及 ， 只 有 你 想不到 ， 没 有 它 做 不 到 。 

5DS 公司 一 直 在 为 多 家 媒体 提供 视觉 整 包 方案 。 其 中 ， 大 量 优秀 作品 的 震撼 效果 是 通过 C4D 来 完成 的 。 在 影视 媒体 
包装 工作 中 ， 软 件 是 基础 ， 头 脑 里 的 创意 才 是 灵 瑰 。 多 年 来 工作 在 制作 一 线 ， 每 一 次 服务 的 客户 都 有 新 的 需求 ， 创 新 才 
是 这 个 行业 唯一 的 生存 法 则 ， 只 有 不 断 地 突破 自我 ， 才 有 这 些 好 的 作品 呈现 给 大 家 。5DS 公司 每 年 都 会 精 选 优秀 的 商业 
作品 跟 读 者 分 享 制作 经 验 ， 这 其 中 有 些 是 以 技术 为 亮点 的 ， 也 有 些 是 以 创意 为 亮点 的 ， 而 技术 是 为 创意 服务 的 。 很 多 读 
者 或 从 业 人 员 都 苦恼 创意 从 哪儿 找 ， 大 家 都 想 找 到 捷径 。 的 确 ， 创 意 是 每 次 项 目 开 始 时 大 家 都 苦恼 的 ， 苦 恼 于 太 多 创意 
都 流 于 表面 形式 ， 而 无 法 给 人 留 下 深刻 的 印象 ， 诛 因 也 在 于 更 多 地 使 用 技术 层面 去 堆砌 画面 。 其 实 ， 创 意 是 无 处 不 在 
的 ， 要 用 心 去 感受 生活 ， 所 以 ， 阅 历 的 增加 是 必 不 可 少 的 功课 。 让 创意 内 涵 体 现在 画面 里 ， 让 画面 可 以 不 用 说 明 就 能 被 
读 懂 ， 让 大 众 可 以 看 到 男 面 后 感动 、 回 想 ， 这 才 是 好 创意 。 当 然 好 的 创意 也 需要 好 的 技术 做 支持 ， 只 有 创意 和 技术 的 完 
美 结 合 才 是 尽善尽美 。 每 一 次 的 创作 过 程 都 是 一 次 洗礼 ， 这 个 行业 是 充满 刺激 与 挑战 的 行业 ， 像 个 战士 一 样 接受 挑战 并 
获得 胜利 将 拥有 无 比 的 成 就 感 。 

本 书 内 容 不 是 单纯 地 讲解 软件 基础 ， 而 是 将 项 目 中 的 制作 思路 和 制作 技巧 分 享 给 读者 们 ， 让 更 多 想 了 解 影视 媒体 包 
装 制作 的 读者 少 走 弯 路， 和 希望 看 到 本 书 的 读者 们 能 快速 掌握 制作 精 舌 ， 在 众多 从 业者 中 肪 颖 而 出 。 

希望 此 书 可 以 点 燃 每 位 读者 的 “灵感 ” 让 大 家 更 上 一 层 楼 。 
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本 书 凝结 了 5SDS 公司 一 线 创 作者 的 感悟 与 经 验 汇总 。 主 要 案例 来 源 于 CCTV3 音乐 频道 的 ID 项 目 及 CCTV6 电影 
频道 项 目的 创意 及 制作 方法 。 本 书 注重 分 析 解 谈 项 目 创作 的 全 过 程 ， 硕 望 能 让 该 者 们 从 中 获 益 














、 马 字 豪 


、 守 法 土 





本 书 分 析 实 际 丙 业 生 例 中 的 全 流程 制作 方法 ， 从 创 总 后 出 发 ， 分 析 创 总 制作 方法 ， 再 到 制作 技术 点 的 解密 ， 综 合 
使 用 多 个 软件 ， 让 读者 在 学 习 软 件 技术 点 的 同时 ， 可 以 从 中 了 解 丙 业 项 目 制作 的 全 过 程 及 生产 标准 。 





、 苞 本 晓 、 





5DS+ 公 司 会 继续 努力 为 读者 们 带 来 更 多 更 新 的 商业 项 目 案例 ， 我 们 的 激情 不 断 ， 我 们 的 创作 永 不 停止 。 
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章 CCTV3 ID 韵 动 山河 





本 加 全 re 知人 精通 C4D-SDS 影视 包装 商业 案例 爹 面 角 


IMEOLtiOmMGraplhies em IDesigm 





本 案例 的 重点 和 特点 
@ 从 分 析 客 户 需求 入 手 ， 掌 握 创意 定位 思路 ， 让 创意 元 素 表 达 核 心 创意 点 
@ 创意 的 绘制 方法 ， 


@ 案例 中 主要 讲解 C4D 中 的 克隆 工具 的 使 用 方法 . 
@ 灵活 掌握 软件 的 使 用 技巧 。 


制作 内 容 


@ 使 用 Photoshop 绘制 创意 图 折纸 Logo。 
@ 和 群 山 的 制作 方法 ， 
@ 合成 的 思路 





1.1.1 频道 ID 


D 是 英文 单词 identification 的 缩写 ， 译 为 ”身份 证 、 标 识 、 识 别 ” 等 ， 

目的 : 提醒 观众 正在 收看 的 是 什么 频道 ， 

意义 和 功效 : 建立 和 维持 频道 的 品牌 识别 、 身 份 表 明 。 建 立 频 道 和 观众 之 间 的 沟通 ， 直 接 表 达 频 道 的 风格 理念 ， 并 且 向 观 
众 传 递 该 频道 的 个 性 、 内 容 、 风 格 等 信息 . 


1.1.2 ID 询 动 山河 
2013 年 6 月 1 日 起 CCTV3 综艺 频道 全 新 改版 ， 本 次 改版 的 核心 理念 就 是 ， 和 后 活 就 是 舞台 . 


舞台 具有 多 维度 ， 是 忆 术 文化 的 表达 ， 是 故事 情 广 的 演绎 ， 是 三 奏 与 韵律 ， 有 起 承 转 合 ， 有 高 低 起 伏 ， 
生活 与 综艺 之 间 相 互 映 喘 ， 在 生活 中 发 现 艺 术 ， 从 乙 术 中 映照 生活 。 如 图 1-1-01 所 示 。 





图 1-1-01 


在 生活 中 寻找 元 素 ， 山 脉 河流 ， 层 寓 起 伏 如 同 跳跃 的 厂 秦 ,以 祖国 的 山川 来 展示 生活 中 的 艺术 美 。 如 图 1-1-02 
中 


12 
有 


人 人 rw 


第 1 草 CCTV3 ID 韵 动 山河 








图 1-1-02 


以 山川 为 创意 元 素 ， 用 三 维 软件 制作 出 波澜 起 伏 的 动感 ， 加 以 水 墨 效果 的 处 理 ， 一 幅 韵 动 山河 便 呈 现 出 来 。 如 图 1-1-03 
所 示 ， 





可 几 $ ore 1.2 ”创意 分 镜 的 制作 方 污 


-= O01 Adobe Photoshop 中 单 击 ”文件 ”一 ”村里 Ee 
















js# ”| 四 自动 选择 : 组 ”| 加 显示 诡 换 控件 | 更 弛 m 色 访 起 | 车 音 立 肿 知 类 | 审 





新 建 ” 人 命令 (快捷 键 《Ctrit+N)) ， 名 称 
为 ” 韵 动 山河 ， 设 置 宽度 ，2000 像素 ， 
高 度 : 576 像素 ,分 辩 紊 ，72 像素 / 天 
像素 长 宽 比 ; 方形 像素 。 创建 新 图 
颜色 为 淡 绿 色 ,， 为 其 添加 图 层 莹 
制作 潮 变 育 景 ， 如 图 1-2-01 所 示 。 





[ 





团 下 IEIOI: 


背景 内 容 (G): 白色 
介 高 级 





颜色 配置 文件 (0): sRGB IEC61966-2.1 


像素 长 窒 比 (X): | 方形 信 素 站 








滞 加 4 


徊 况 动 山河 .psd @ 60.5% (图 层 1, RGB/8) 


Ce A RS EE "as > 


60.5% 个 | 文档 :3.30M/1.10M bis 


可 加 和 wr 性 精通 C4D-SDS 影视 包装 商业 案例 全 面 解 析 . 


MetiomGraplhies a 





编 加 (E) 图像 () 图 层 (L) 和 远 择 (S$) 读 锁 (D 分 析 (A) 视图 (V) 窗口 W) 帮助 (H) 
”| 口 自 动迁 择 : 组。 。”- 口 显 直到 撞 控 件 | 而 各 如 邑 名 到 | 到 条 立 如 类 村 | 由 | 葬 IFEv 


ee C4D 0 风 山 脉 图 请 ， 近 


小 











如 图 1-2-02 所 示 。 





和 贸 癌 i 河 .psd @ 60.5% (LOL RGB/8) 
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图 1-2-02 
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时 打开 一 张 宣纸 背景 ， 叶 
《Ctrl+T》， 单 击 鼠 标 右键 水 平 翻 转 ， 做 一 
张 无 颖 连接 的 大 图 。 设置 图 层 混合 模式 为 

和 柔 光 ” ， 不 透明 度 为 80%， 并 添加 水 誉 
效果 ， 如 图 1-2-03 所 示 ， 




















photoshop C53 Eatended 

文件 (月 ” 坊 纺 (E) 图 像 () ”图 层 (远近 ($) 读 筑 (分析 (A) 视图 (V) 窗口 (W) 帮助 (H) 

Ms ，| 口 自动 乓 组。 口 有 示 交 换 近 件 | 而 各 由 记名 下 | 至亲 们 有 虽 针 村 | 种 | 酬 IFE~ 
Ld 

1 本 





























Ce i Nl EE "TE. py = 



































图 1-2-03 


时 添加 “调整 图 层 ”， 添 加 “色彩 平 
衡 调整 阴影 RGB 色 阶 -20、15、195， 
中 间 调 ”RGB 色 阶 为 0、10、0， 整 体 偏 
绿 一 些 ， 台 图 104 呈 未: 
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0 添加 “调整 图 层 ”， 添 加 “曲线 ”使 
颜色 变 瞳 ， 添 加 “图 层 蒙 版 ”去 掉 中 间 部 
分 影响 ， 使 其 中 间 亮 度 提升 ， 如 图 1-2-05 
所 示 ， 
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有 姑姑 。 回 显示 修 茵 (W) 
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~ p CS3E nded 
[| a 
小 文件 (F) 编辑 (E) 图像 () 图 层 (L) 选择 (S) ” 涉 锁 (D) 分 析 (A) ”视图 (V) 窗口 (W) 帮助 (H) 
| 心 -| Da 得 。 - 口 是 件 | 下 了 到 双 咏 吕 | 要 半 立 地 要 权 | 中 本 IFEv | 


























了 制作 折纸 效果 Logo， 
(CtrlI+R》 调 出 标尺 ， 利 用 辅助 线 制作 
Logo。 注 意 层次 感觉 的 者 加 ， 底 层 在 与 上 

层 接近 处 暗 一 些 ， 利 用 渐变 表现 层次 
感 ， 如 图 1-2-06 所 示 . 


| 


欠 ccv3-LoGo.psd @ 75.1% (图 层 3 RGB/84) 
0 司 


回 上 | 当世 | 是 吗 || 久 | 攻 











中 回国? 刀 对 网 日 了 与 定 AcENSRBSSSAZOD 因 








图 1-2-06 





轩 0) 把 Logo 导入 进来 ， 摆 放 位 置 ， 添 加 时 和 本 二 
色 图 层 ， 为 其 添加 “图 层 蒙 版 ”制作 渐变 
边 角 ， 不 透明 度 为 30%， 如 图 1-2-07 
所 示 ， 


-| 7 


和 甸 况 动 山河 .psd @ 60.5% (图 层 1 副本 , RGB/8) 
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图 1-2-07 
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本 加 全 精通 C4D-SDS+ 影 视 包 装 商 炎 
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D0 


1.3.1 本 案例 主要 应 用 工具 


弄 L 罗 “克隆 ”具有 生成 器 特性 ， 因 此 至 少 需要 一 个 物体 作为 克隆 的 子 物 体 才能 实现 克隆 . 

弄 史 “公式 ”效果 器 利用 数学 公式 对 物体 产生 效果 和 影响 。 默 认 情 况 下 公式 效果 器 使 用 的 公式 为 正弦 波形 公式 ， 用 户 也 
可 以 根据 需要 自行 编写 公式 

居多 “随机 ”效果 器 对 克隆 物体 的 位 置 ， 大 小 ， 旋 转 以 及 颜色 和 权重 值 增强 ， 可 以 产生 随机 化 的 影响 ， 


1.3.2 ”镜头 01 模型、 动画、 材质 、 灯 区 





00) 打开 Adcbe lllustrator， 按 快捷 键 〈Ctrl+HN)》 
新 建文 档 ， 在 名 称 处 写 名 字 ， 不 用 考虑 男 
面 大 小 ， 因 为 我 们 只 是 需要 ”路径 。 选 择 
钢笔 工具 制作 出 需要 的 图 案 ， 如 图 1-3-01 
所 示 。 





JJ Adobe Illustrator - 
文件 日 ”编辑 () ”对 依 (O) 文字 四 ”选择 (S) 诸 注 届 ” 效 果 (Q ”视图 (VW) 窜 口 0M) ”帮助 (H) 





| 转换 :是 后 手柄 : 大 回 和 锁 点 : 古人 所 较 目 天 鸭 101295 mm| YY: 的 156.108 mm| W: 全 omm 多 出 全 omm 





面 水 滴 映 澳 I.ai @ 300% (CMYK/ 预 览 ) 


新 建文 档 





aH: | 
三 新 建文 档 可 置 文件 (P): 打印 ”| 

大 小 (S): A4 

宽度 (W): 210 mm 单位 (U): 毫米 ~ 


高 度 (H): 297 mm 取向 : 而 颜色 模式 :CMYK 
PPI:300 





) 高 级 














6 电 5 PSN 全 NE 上 ECEEo NAD 77 24 | 














区 制作 完 你 所 需要 的 图 案 后 ， 我 们 进行 ”Poseooeoee 
保存 。 在 保存 时 注意 : 选择 版 本 为 
lllustrator8 ， 这 个 版 本 的 文件 在 我 们 导入 三 
维 软 件 时 最 稳定 ， 如 图 1-3-02 所 示 。 

注 : AI 文件 保存 在 工程 文件 夹 内 ， 可 作为 练 




















熏 存储 为 | 旧版 格式 可 能 会 将 所 有 文字 转换 为 点 文字 ， 并 且 可 能 会 “ 
在 重新 读 取 文档 时 信用 某 些 编辑 功能 。 
忆 “ 文 档 栅 格 效果 分辩 率 等 于 或 小 于 72 ppie 




















图 1-3-02 
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打开 C4D， 单 击 “ 设 置 工 程 ”， 在 界面 右 
下 角 的 属性 面板 ， 工 程 下 帧 率 : 25。 因 为 我 
国 的 视频 制式 为 PAL 制 ， 所 以 我 们 需要 修改 
为 25， 如 图 1-3-03 所 示 ， 


eT 单 击 “文件 ”一 “合并 ”命令 ， 将 我 们 在 
llustrator 中 制作 的 “水 滴 ” 路 径 导入 到 C4D 
中 ， 如 图 1-3-04 所 示 . 


0 在 工具 栏 中 选择 “ 样 条 布尔 "， 使 其 出 
现 一 种 新 的 样 条 模式 ， 如 图 1-3-05 所 示 . 


和 0 在 对 象 面板 中 选择 两 条 样 条 曲线 拖 
搜 到 “ 样 条 布尔 ”命令 下 ， 在 属性 面板 
下 选择 “对 象 ”， 模 式 为 “AB 交集 “， 如 
1-3-06 所 示 ， 





本 加 全 re “和民 精通 C4D-5DS+ 影 视 和 包装 商业 案 何 罕 司 全 新 


MetiomG@Graplies oe 





“(0 选择 其 中 一 个 比较 复杂 的 样 条 做 位 移 
与 缩放 动 国 ， 在 不 同 的 时 间 位 置 出 现 不 同 
的 形态 。 (参数 如 下 : 0 帧 时 位 移 x 轴 为 : 
711,，Yy 轴 : -475， 缩 放 x 轴 :; 0.42, y 
轴 ; 0.56，25 帧 时 位 移 x 轴 为 : 5.76，y 
轴 : 472， 缩 放 xX 轴 : 1, y 轴 : 1， 55 帆 时 
位 移 x 轴 为 : /90,，y 轴 : 472， 缩 放 x 
轴 : 1,y 轴 : 1) 参数 仅 做 参考 ， 运 动 路 
径 如 图 1-3-07 所 示 。 





ES 在 工具 栏 中 选择 “ 挤 压 ”命令 ， 
们 制作 好 的 样 条 成 为 有 一 定 厚度 的 
形体 ， 如 图 1-3-08 所 示 。 





图 1-3-08 


ED 在 对 象 面板 中 选择 “ 样 条 布尔 ” 拖 搜 

到 “ 挤 压 ”命令 下 ， 在 属性 面板 下 选择 
“对 象 “， 调 整 移动 Y 轴 为 4om， 控 制 模型 
厚 底 ， 如 图 1-3-09 所 示 ， 















有 全 人 
A 


了 单 击 “运动 图 形 ” 一 “克隆 ”命令 ， 
选择 “ 挤 压 ” 拖 搜 到 “克隆 ”命令 下 ， 
使 其 生成 多 个 物体 ， 增 加 模型 的 细节 ， 
如 图 1-3-10 所 示 .， 
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图 1-3-10 


ED 在 属性 面板 下 选择 “对 象 " ， 在 模式 
处 选择 “放射 ”， 数 量 ， 14， 半 径 : 0， 
如 图 1-3-11 所 示 。 并 为 克隆 制作 一 段位 移 
与 旋转 动画 (参数 如 下 : 0 帧 时 位 移 y 轴 
1219， 旋 转 x 轴 45”，42 帧 时 位 移 y 轴 
-500， 旋 转 x 轴 0"” ) ， 参 数 仅 做 参考 所 示 。 





图 1-3-11 


国 多 也 可 以 用 C4D 中 样 条 来 制作 路 径 ， 在 工 
具 栏 中 选择 “ 贝 塞 尔 ”曲线 ， 画 出 我 们 所 需 
要 的 样 条 曲线 ， 如 图 1-3-12 所 示 ， 
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ED 在 工具 栏 中 选择 “ 样 条 布尔 "， 在 对 象 
面板 中 选择 两 条 样 条 曲线 拖 搜 到 “ 样 条 布 
尔 ” 命 令 下 ， 在 属性 面板 下 选择 “对 象 ” 
模式 为 “AB 交集 "。 选 择 其 中 一 个 波浪 样 
条 做 位 移 与 旋转 动画 ， 在 不 同 的 时 间 位 置 
出 现 不 同 的 形态 (参数 如 下 : 0 帧 时 位 移 y 
轴 ， 一 1715，20 帧 时 位 移 y 轴 : 一 1476， 
es 
0， 旋转 z 轴 : 163”，65 帧 时 位 移 y 轴 : 
He 于 一 1649) ， 参 数 
仅 做 参考 。 如 图 1-3-13 所 示 ， 





了 在 工具 栏 中 选择 “ 挤 压 ” 命 令 ， 在 对 
象 面板 中 选择 “ 样 条 布尔 ” 拖 搜 到 “ 挤 
压 ” 命 令 下 ， 在 属性 面板 下 选择 “对 象 ” 
调整 移动 Y 轴 为 3cm， 控 制 模 型 厚 底 ， 如 
1-3-14 所 示 。 





图 1-3-14 


上 攻 的 单 击 “ 运 动 图 形 ” 一 “克隆 ”命令 ， 选 
择 挤 压 ” 拖 搜 到 克隆 ”命令 下 ， 使 其 生 
成 多 个 物体 ， 增 加 模型 的 细 广 。 在 属性 面板 
下 选择 ”对 象 ， 在 模式 处 选择 ”放射 ， 数 
量 ，20， 半 径 ，177， 如 图 1-3-15 所 示 . 











A 


ED》 单 击 “运动 图 形 ” 一 “效果 器 ”一 
“公式 ”命令 ， 利 用 数学 公式 对 物体 产生 
效果 和 影响 ， 如 图 1-3-16 所 示 ， 
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图 1-3-16 


请 在 对 象 面 板 中 将 “公式 ” 拖 搜 到 “ 克 
隆 ” 的 属性 面板 中 的 “效果 器 ”里 ， 选 
择 “ 公 式 ”， 在 属性 面板 下 选择 “ 参 
数 ”， 调 整 位 置 x 轴 : 0cm,，y 轴 : 
50cm，z 轴 : 50cm， 关闭 缩放 属性 ， 如 
图 1-3-17 所 示 ， 





图 1-3-17 


二 SB 单 击 “ 文 件 ” 一 “合并 ”命令 ， 将 我 
们 在 liustrator 中 制作 的 ” 痕 花 路径 导 
到 C4D 中 ， 并 为 其 做 纺 放 动 男 ， 制 作 展 开 
来 效果 (参数 如 下 : 40 帧 时 缩放 y 轴 : 
0;，80 帧 时 缩放 y 轴 : 1) ， 参数 仅 做 参 
竹 ， 如 图 1-3-18 所 示 。 
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ED 在 工具 栏 中 选择 “ 挤 压 ” 命 令 ， 在 对 
象 面 板 中 选择 ” 样 条 布尔 ” 拖 搜 到 挤 
压 " 命令 下 ， 在 属 性 面板 下 选择 对 多 ， 
调整 移动 Y 轴 为 3cm， 控 制 模 型 厚 底 ， 如 
1 四。 


2 单 击 “运动 图 形 ” 一 “克隆 ”命令 ， 
选择 “ 挤 压 ” 拖 搜 到 “克隆 ”命令 下 ， 使 
其 生成 多 个 物体 ， 增 加 模型 的 细节 。 在 属 
性 面板 下 选择 在 模式 处 选择 
“放射 ”， 数 量 : 35， 半 径 ，0， 开 始 角 
度 = 1 _3_20 所 示 ， 





图 1-3-20 


二 四 选择 “克隆 ”， 在 属性 面板 下 选择 “从 
标 "， 制 作 旋转 动画 ， 效 果 为 从 地 平面 慢 慢 
展开 动画 (参数 如 下 : 0 帧 时 旋转 y 轴 : 
一 90，150 帧 时 旋转 y 轴 ，90) ， 参 数 仅 做 参 
考 ， 如 图 1-3-21 所 示 ， 





图 1=3=21 
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ED 单 击 “ 运 动 图 形 ” 一 “效果 器 ”一 
“随机 ”命令 ， 可 以 对 克隆 物体 产生 随机 
化 的 影响 ， 如 图 1-3-22 所 示 ， 





图 1-3-22 


国史 在 对 象 面 板 中 将 “随机 ” 拖 搜 到 “ 克 
隆 ” 的 属性 面板 中 的 “效果 器 ”里 ， 选 择 
“随机 ”在 属性 面板 下 选择 “参数 ”调整 关 
闭 位 置 属性 ， 打 开 缩 放 ， 打 开 等 比 缩放 ， 
调节 缩放 : 0.37， 时 间 偏 移 ，20F。 控 制 随 
机 缩放 范围 ， 增 加 动画 细节 ， 如 图 1-3-23 
所 示 ， 





图 1-3-23 


由 所 ) 单 击 “ 运 动 图 形 ” 一 “效果 器 ”一 “ 公 
式 ” 命令 ， 利 用 数学 公式 对 物体 产生 效果 
和 影响 。 在 对 象 面 板 中 将 ”公式 ” 拖 搜 到 
克隆 ”的 属性 面板 中 的 ”效果 器 ”里 ， 选 
择 “公式 ”在 属性 面板 下 选择 ”参数 ” 调 
整 位置 x 轴 ，20cm, y 轴 : 20cm, z 轴 . 
20cm， 调 三 缩放 属性 ， 打 开 等 比 缩放， 为 
缩放 做 关键 帧 动画 (参数 : 50 帧 时 缩放 : 
0.5;125 帧 时 缩放 : 1) ， 参 数 仅 做 人 参考， 如 
1-3-24 所 示 。 








哗 
可 用 S$ 精通 C4D_5DS' 影 视 包 装 
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ED 在 属性 面板 下 选择 “效果 器 "， 调 整 强 
度 : 150。 增 加 效果 器 影响 力 的 强度 ， 如 
1-3-25 所 示 ， 





区 1=3=25 


EL 在 对 象 面板 中 选择 做 好 的 山脉 模型 ， 
按 住 〈Ctrl〉 键 拖 搜 出 两 个 山脉 模型 组 ， 
调整 大 小 改变 一 下 模型 形态 摆 放 好 前 后 左 
右 位 置 ， 模 拟 大 的 山川 场景 ， 如 图 1-3-26 
所 示 ， 





图 1-3-26 


二 5 多 在 C4D 中 制作 一 个 水 花形 状 的 “ 样 条 " 
曲线 ， 添 加 “ 挤 压 ” 命 令 ， 使 样 条 曲线 变 成 
模型 调整 厚度 ， 添 加 “克隆 ”命令 使 其 生成 
多 个 物体 ， 增 加 模型 的 细节 .在 属性 面板 下 
选择 “对 象 " ， 在 模式 处 选择 “放射 ， 数 
量 : 5， 半径， 50， 结 束 角度 : 64”。 如 
到 1-3-27 所 示 。 选 择 “ 克 隆 ” 制 作 位 移 旋转 
动画 (参数 如 下 ，81 帧 时 位 移 y 轴 : 
一 702， 旋 转 z 轴 ， 一 66”，106 帧 时 位 移 y 
轴 ， 一 366，126 帧 时 位 移 y 轴 ，-898， 旋 转 z 
轴 ， 一 196”) ， 参 数 仅 做 参考 . 





图 1]=3=2) 








a\ 
5 A OJ 


ED 单 击 “ 运 动 图 形 ”一 “效果 器 ”一 “ 步 
幅 ” 命 令 ， 为 “克隆 ”物体 添加 一 种 递 进 


式 的 变化 ， 如 图 1-3-28 所 示 。 


EL 在 对 象 面 板 中 将 “ 步 幅 ” 拖 搜 到 “ 克 
肝 


隆 ”的 属性 面板 中 的 ”效果 器 ”里 ， 选 
步 幅 ， 在 属性 面板 下 选择 ”参数 ， 调 整 
位 置 x 轴 : oom,，y 轴 : 0cm,，z 轴 : 
8uucm， 打开 等 比 缩 放 ， 调 站 缩放: 一 0.8， 
旋转 x 轴 : 0 ,yY 轴 :0 ,，z 轴 :59 ， 
如 图 1-3-29 所 示 。 


ER 单 击 “ 运 动 图 形 ” 一 “效果 器 ”一 “ 公 


式 ”命令 ,利用 数学 公式 对 物体 产生 效果 
和 影响 。 在 对 象 面板 中 将 公开 拖 搜 到 
克隆 的 属性 面板 中 的 ”效果 圳 ”里 ， 
选择 公式 ， 在 属性 面板 下 选择 参 
数 ， 调 整 位 置 ,x 轴 : 10cm，y 轴 : 0cm， 
z 轴 : 0cm， 打开 等 比 缩放 ， 调 三 编 放 : 
0.3; 旋转 x 轴 : 3”, y 轴 : 3”,，z 轴 : 
10”， 如 图 1-3-30 所 示 ， 
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图 1-3-28 





图 1-3-29 
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和 在 对 象 面板 中 选择 做 好 的 水 花 模 型 ， a 
住 〈Ctrl》 键 皂 搜 出 一 个 水 花 模 型 组 ， 
大 小 撑 放 好 前 后 左 石 位置， 模拟 空 ee 
如 图 1-3-31 所 示 ，。 


机 在 工具 栏 中 选择 “灯光 ”命令 ， 做 主 光 
产 。 调 整 颜 色 淡 黄色 偏 虹 些 ， 颜 色 R: 255 
G: 247，B: 210， 打 开 投 影 ， 阴 影 贴图 
( 软 阴 影 )， 如 图 1-3-32 所 示 。 





EL 选择 “灯光 ， 调 整 光源 位 置 ， 在 场景 
主体 物 左前 方 偏 上 (参数 如 下 : 坐标 x 
轴 : 一 038, yy 轴 : 2752,z 办: 一 2616) 
参数 仅 做 参考 ， 如 图 1-3-33 所 示 ， 





图 1-3-33 











A 了 增 

eR 在 工具 栏 中 选择 “灯光 ”命令 ， 做 背光 
源 。 调整 颜色 蓝 色 偏 冷 些 ， 颜 色 R， 69 
G. 125 B,， 145 如 图 1-3-34 所 示 ， 


EL 选择 “灯光 ， 调 整 光源 位 置 ， 在 场景 主 
体 物 右 后 方 偏 下 (参数 如 下 : 坐标 x 轴 ; 
1608，y 轴 : -155，z 轴 : 474) ， 人 参数 仅 做 
参考 ， 如 图 1-3-35 所 示 ， 


和 因 场 景 较 大 ， 主 光源 亮度 不 够 ， 可 在 


对 多 面板 中 选择 主 沦 产 ， 按 住 《Ctirl》 键 拖 
搜 出 一 荔 灯 做 补 匈 ， 在 场景 主体 物 石 前 方 
偏 上 (参数 如 下 : 坐标 x 轴 : 15931，y 
轴 : 2752，z 轴 : 一 3402)， 参 数 仅 做 参 
竹 ， 如 图 1-3-36 所 示 。 


图 
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十 
可 四 9 精通 C4D-SDS 影视 包装 商业 案例 宗 面 


MEOtioOmGraphicsed 


和》 在 工具 栏 中 选择 “地 面 * “天 空 ”命令 ， 
为 场景 添加 环境 ， 如 图 1-3-37 所 示 . 


EL 在 材质 窗口 空 折 处， 双击 鼠 标 左 键 创建 
一 个 材质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 面板 中 的 
“地 面 ” 上 ， 作 为 地 面 上 材质 ， 设 为 默认 材 
质 即 可 ， 如 图 1-3-38 所 示 . 


EL 在 材质 窗口 空 折 处， 双击 鼠 标 左 键 创 建 
一 个 材质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 面板 中 
天空” 上 ， 为 天 空 上 材质 。 双 击 材质 球 ， 开 
启 “ 发 光 "， 在 纹理 处 添加 贴图 ( 注 ， 光 瘟 文 
件 中 可 以 找到 贴图 ) ， 如 图 1-3-39 所 示 ， 








图 1-3-39 
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了 在 材质 窗口 空白 处 ， 双 击 鼠 标 左 键 创 
建 一 个 材质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 面板 
中 模型 上 ， 为 模型 上 材质 。 双 击 材 质 球 ， 
提 亮 颜色 R， 233，G，233 B，233 如 
图 1-3-40 所 示 ， 





图 1-3-40 
间 WD 在 对 象 面 板 中 选择 “天 空 ”， 右 击 “C4D 
标签 ”一 “合成 “， 添 加 合成 标签 设置 合成 信 


息 ， 如 图 1-3-41 所 示 。 









































图 1-3-41 


柄 哆 在 对 象 面板 中 选择 “合成 ”标签 ， 在 属 
性 面板 中 去 掉 “ 摄 像 机 可 见 "。 在 视图 和 演 
染 时 ， 看 不 到 天 空 ， 但 天 空 仍 保持 对 场景 
9 影响 ， 如 图 1-3-42 所 示 ， 








哈 
中 用 S$ ET 


MEOtioOmGraphicsed 





9 在 工具 栏 中 选择 “摄像 机 ”命令 ， 在 
对 象 面 板 中 挟 击 ”摄像 机 ”后面 的 按钮 
可 以 切换 到 摄像 机 视角 ， 广 
便 查看 动画 。 为 ”摄像 机 ”做 一 段 推拉 动 
国 (参数 如 下 : 0 帧 时 位 移 x 轴 : 0，y 
轴 : -360，z 轴 : 一 50978，80 帧 时 位 移 z 
轴 : -8246) ， 参 数 仅 做 人 参考， 如 图 1-3-43 
所 示 。 


EL 在 对 象 面板 中 选择 “摄像 机 ”， 右 键 单 
击 选择 群 组 对 象 ， 为 摄像 机 自身 打 一 个 
组 ， 给 组 再 做 一 个 平移 的 动画 ， 当 摄像 机 
拉 远 时 我 们 也 可 以 同时 增加 平移 动画 ， 方 
便 我 们 调整 (参数 如 下 : 50 帧 时 位 移 x 
轴 : 0，170 帧 时 位 移 x 轴 : 19295) ， 参 数 
仅 做 参考 ， 如 图 1-3-44 所 示 ， 





图 1-3-44 

ELZD 在 动画 属性 面板 中 选择 我 们 做 过 关键 

怖 动画 的 属性 ， 右 击 “ 动 画 ” 一 “显示 函 

数 曲线 “， 调 整 关 键 帧 的 贝 塞 尔 手柄 为 加 速 
动画 ， 如 图 1-3-45 所 示 ， 
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LE 3 4 AL 
ED 在 对 象 面板 中 选择 “地 面 "， 右 击 
C4D 标签 ”一 合成 ， 在 属性 面板 中 
的 “对 象 缓存 下 局 用 缓存 1 ， 为 后 
期 合成 泻 染 通道 ， 如 图 1-3-46 所 示 。 
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地 按 快 捷 键 (Cul+B) 打开 “ 泻 染 设置 ”， 
打开 “多 通道 "， 右 击 添 加 “对 象 缓存 ”， 
针对 地 面 的 通道 ， 如 图 1-3-47 所 示 。 





图 1-3-47 





ED 注意 :对象 缓存 后 的 “ 群 组 ID: 1” 要 
与 “合成 ”标签 中 的 “对 象 缓存 ， 
致 ， 在 泻 染 设置 窗口 中 单 击 “效果 添 
“ 空 局 光照 ”， ea 
反射 效果 ， 如 图 1-3-48 所 示 . 








cb 
可 用 S$ 精通 C4D-SDS-* 影 视 包装 仿 
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ES 设置 泻 染 输出 画面 尺寸 ,在 “输出 ”下 
单 击 小 三 有 角 投 衣 。 腕 月 /机 频 学 人 
1080 25 ”选择 预 置 高 浦发 寸 。 下 辕 在 由 
沁 围 ”处 单 击 手动 ”放置 泻 染 时 长 ， 加 “| 国生 ER 
1-3-49 所 示 ， i i Ee (ns 


EBD 设置 泻 染 保存 路 径 ， 单 击 “ 文 件 ” 后 
面 的 按钮 ， 设 置 名 称 和 保存 路 径 。 在 “ 格 
式 化 ”处 选择 输出 格式 ， 勾 选 Alpha 通 
道 ， 输 出 通道 信息 ， 当 我 们 开启 对 象 级 存 | 国 计 灶 时 时 2 糯 
后 我 们 也 要 设置 多 通道 图 像 ， 同 样 设置 输 ns R 
出 路 径 与 格式 ， 如 图 1-3-50 所 示 ， eat 。 acpnEca 


图 
本 加 设置 抗 锯齿 ， 单 击 “ 抗 锯齿 ”一 “最 
佳 ”， 提 高 画面 质量 ， 如 图 1-3-51 所 示 ， 





1-3-30 




















D>/ 


村 W 纺 在 时 间 线 上 找 几 帧 ， 按 快捷 键 
(Shift+R》 打开 “图 片 查看 器 ” 演 染 几 张 查 
看 效果 ， 如 图 1-3-52 所 示 ， 











1.3.3” 转 场 Logo 模型 、 动 夯 、 材 质 、 灯 光 


慌 回 单 击 文件 一 “合并 ”命令 ， 将 我 们 
在 lllustrator 中 制作 的 “Logo ”路 径 导 入 到 C4D 
中 ， 如 图 1-3-53 所 示 。 





四 WD 在 工具 栏 中 选择 “ 贝 塞 尔 ” 曲 线 ， 以 
“Logo” 路 径 为 参照 ， 画 出 我 们 所 需要 的 样 
条 曲线 ， 如 图 1-3-54 所 示 ， 





图 1-3-5S4 
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0 在 工具 栏 中 选择 “ 挤 压 ” 命 令 ， 在 对 
象 面板 中 选择 “ 样 条 布尔 ” 拖 搜 到 “ 撞 
压 ” 命 令 下 ， 在 属性 面板 下 选择 “对 
象 “， 调 整 移动 Y 轴 为 2111cm， 调 整 模 型 
厚 底 ， 如 图 1-3-55 所 示 ， 





图 1-3-55 
ED 在 工具 栏 中 选择 “摄像 机 ”命令 ,在 
对 象 面 板 中 点 击 “ 摄 像 机 ”后 面 的 按钮 
于 可 以 切换 到 摄像 机 视角 ， 方 
便 查 看 动画 。 为 “摄像 机 ”做 一 段 推拉 动 
画 。 上 一 镜头 我 们 是 对 坐标 打 关 键 帧 ， 我 
们 也 可 以 对 焦距 打 关 键 帧 (参数 如 下 : 0 
帧 时 焦距 ，242，80 帧 时 焦距 ， 17) ， 参 数 
仅 做 参考 ， 如 图 1-3-56 所 示 ， 





0 在 工具 栏 中 选择 “FFD” 命 令 ， 选 择 
“ 挤 压 ” 模 型 与 “FFD”， 右 击 群 组 对 象 ， 这 
样 “FFD" 就 对 模型 起 到 作用 了 (“FFD” 用 
于 对 场景 中 的 对 象 进行 晶 格 控制 变形 操作 的 
工具 .通过 对 FFD 上 面 的 点 的 变化 ， 来 控制 
模型 对 象 的 形态 让 其 达到 变形 的 目的 ) ， 如 
1-3-57 所 示 。 
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“(0 调整 “FFD”′” 晶 格 的 大 小 包 右 模型 即 
可 ， 调 整 不 同方 向 点 的 数量 ， 最 好 地 来 控 
制 我 们 想 要 的 形态 ， 如 图 1-3-58 所 示 ， 


ED 在 编辑 模式 工具 栏 中 选择 “点 ”级 别 ， 
在 不 同 的 帧 数位 置 对 我 们 想 要 的 形状 用 


FFD 晶 格 点 控制 ， 调 好 后 对 移动 的 点 坐标 
打 关 键 帧 ， 如 图 1-3-59 所 示 ， 


ED 在 工具 栏 中 选择 “灯光 ”命令 ， 做 主 光 
源 。 调整 颜色 淡 黄 色 偏 暖 些 ， 颜 色 R，255， 
G: 247，B:， 210。 打开 投影 ， 阴 影 贴图 ( 软 
阴影 ) ， 如 图 1-3-60 所 示 ， 





图 1-3-60 
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ER 选择 “灯光 ”调整 光源 位 置 ， 在 场景 
主体 物 左 前 方 偏 上 (参数 如 下 : 坐标 x 
轴 ， -185 y 轴 ，1620 z 轴 ， 一 4378 
参数 仅 做 参考 ， 如 图 1-3-61 所 示 。 


eh 在 工具 栏 中 选择 “灯光 ”命令 ， 做 背光 
产 。 调 整 颜 色 监 色 含 冷 些 ， 颜 色 R: 69 ， 
G, 125 B， 145 如 图 1-3-62 所 示 . 


ED 选择 “灯光 ， 调 整 光源 位 置 ， 在 场景 
主体 物 右 后 方 偏 下 (参数 如 下 : 坐标 x 
轴 : 3893 y 轴 : 一 155,z 轴 : 2982) 参 
数 仅 做 参考 ， 如 图 1-3-63 所 示 ， 





图 1-3-63 
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SS 抱 在 工具 栏 中 选择 “天 空 ”命令 ,为 场 
景 添 加 环境 。 操作 与 1.3.2 中 37、 
39、41、42 小 让 相同 可 做 参考 。 在 对 象 面 
板 中 选择 ”合成 ”标签 ， 在 属性 面板 中 去 
捏 ”摄像 机 可 见 ， 如 图 1-3-64 所 示 ， 





图 1-3-64 





ES 按 快 捷 键 〈Ctrl+B》 打开 “ 泻 染 设置 ， 
在 泻 染 设置 窗口 中 效果 处 单 击 鼠 标 堪 
键 添加 ”全 局 光照 ， 为 场景 中 增加 真实 的 
折射 和 反射 效果 。 设 置 演 染 输出 画面 矿 
朽 ， 设置 泻 架 时 长 。 设 置 泻 染 保存 路 径 ， 
设置 抗 镍 齿 ， 提 高 画面 质量 。 操 作 与 
1.3.2” 中 49、50、51 小 节 相 同 可 做 参 
考 ， 如 图 1-3-65 所 示 ， 





在 时 间 线 上 找 几 帧 ， 按 快捷 键 
《Shift+R》 打 开 图片 查 看 器 ， 演 染 几 张 
查看 效果 ， 如 图 1-3-66 所 示 ， 








OD wr 知人 从 精通 c4D-5Ds' 影 视 包 装 商 业 案 例 们 而 
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可 SERIESYOETTEEIET 


合成 解析 : 本章 AE 合成 部 分 比较 简单 ， 主 要 是 利用 遮 章 提取 我 们 所 需要 的 主体 物 ， 对 整体 进行 调 色 处 理 ， 添 加 简单 的 交 
效 ， 配 合 一 些 基本 的 位 移动 男 。 达 到 我 们 所 需要 的 效果 ， 

(e401 在 菜单 栏 中 单 击 File 一 Import 一 File 导 
入 ”命令 ， 按 快捷 键 《Ctrl+l》 ， 或 者 可 以 在 
Project 项 目 窗口 空 身 处 双击 ， 导 入 遮 量 素材 
c1c[0000-0170]，tga 序列 “如 图 1-4-01 所 
示 。 导 入 主体 素材 c1a [0000 一 0170].tga 序 
列 ， 如 图 1-4-02 所 示 。 





图 1-4-01 





图 1-4-02 


[0D 选择 素材 clcl0000-0170]tga 序列 拖 搜 到 a 
时 间 线 上 创建 一 个 comp “合成 层 ”。 准将 


se 棉 下 项 | )o 
| 


No Track Matte 


clal0000-0170]，tga 序列 也 拖 搜 到 时 间 线 医 a ed 
x 、 本 让 Alpha Inverted Matte “clc[0000-0170].tga" 
加 四 六 旺 展 在 上 主体 素材 je 在 让 ] 庆生 让 和 Luma Matte “clc[0000-0170].tga” 


Luma Inverted Matte “clc[0000-0170].tga” 


有 Alpha 通道 ， 我 们 想 要 的 是 形状 内 的 信息 内 
容 ， 所 以 在 ”轨道 蒙 版 ”处 选择 Alpha Matte 
“c1cJ0000-0170] .tga” 如 图 1-4-03 所 示 ， 





图 1-4-03 








0. it . 


(e403, 在 菜单 栏 中 单 击 File 一 lImport 一 File “ 导 
入 ”命令 ， 按 快捷 键 《Ctrl+l》， 导 入 遮 章 
素材 c1b_object_1_[0000-0170].tga 序列 ， 
如 图 1-4-04 所 示 ， 


改选 择 素材 c1b_object_1_[0000 一 0170] .tga ib_obec L000-0170l tg Comp 3 
序列 拖 搜 到 时 间 线 上 创建 一 个 新 的 corp 全 [和 
成 层 ， 将 c1al0000-0170] tga 序列 也 拖 搜 到 加 a 
时 间 线 上 ， 遮 罩 层 在 上 ， 主 体 素 材 层 在 下 。 
除了 轨道 蒙 版 以 外 ， 我 们 还 可 以 通过 苇 加 模 
式 来 提取 素材 ， 记 章 层 为 黑白 明度 信息 图 
层 ， 我 们 想 要 的 是 白色 区 域 的 地 面 素材 ， 所 
以 在 “去 加 模式 ”处 选择 “Stencil Luma ， 
如 图 1-4-05 所 示 。 


国史 在 菜单 栏 中 单 击 Composition 一 New 
composition.. .新 建 ” 合 成 层 ”命令 ， 技 快捷 
键 《CtriHN》。 对 我 们 制作 好 的 主体 物 与 地 面 
做 进一步 合成 。 在 我 们 新 建 合成 层 中 在 菜单 
栏 中 单 击 Layer 一 New 一 Solid “固态 层 ” 命 
令 ， 按 快捷 键 《Ctrlt+Y)。 调 整 颜色 为 我 们 所 
需要 的 背景 颜色 ， 如 图 1-4-06 所 示 。 
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二 0 发 现 地 面 有 一 点 穿帮 ， 按 快捷 键 
Pe. 新 建 “ 固 态 层 "， 调 整 接近 地 面 
颜色 ， 画 Mask 选区 来 做 遮挡 ， 如 图 1-4-07 
所 示 . 








图 1-4-07 


sk 羽化 添加 
边缘 渐变 效果 ， 调 整 Mask Feather. 13，13， 

按 快捷 键 《M〉， 对 Mask 形状 ” 打 关 键 巾 ， 

做 位 移动 男 ， 来 捞 撑 穿帮 素材 ， 按 快捷 键 
4T》， 打 开 不 透明 度 ， 对 不 透明 度 做 透明 
的 关键 帧 动画 (参数 如 下 : 24 帧 时 Opacity: 

100 为 ，1 秒 9 帧 时 Opacity: 020) ， 人 参数 仅 做 
参考， 如 图 1-4-08 所 示 。 





3 加 十 全 蝴 四 本 :or 


理 





图 1-4-08 


国史 选择 主 物体 ， 按 快捷 键 〈CtrlI+D 
“复制 ”， 画 Mask 选区 控制 显示 范围 ， 如 
图 1-4-09 所 示 ， 





图 1-4-09 
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SO 按 


ED 选择 我 们 做 好 的 素材 ， 按 ， 





天 捷 键 \F》， 打 开 Mask 羽化 添加 
边缘 渐变 效果 ， 调整 Mask Feather ， 76 ， 
716。 按 快捷 键 “1T〉， 打 开 不 透明 度 ， 对 
不 透明 度 做 透明 的 关键 帧 动画 (参数 如 下 : 
22 帧 时 Opacity :50 为, 2 秒 18 帧 时 
Opacity: 026) ， 参 数 仅 做 参考 。 想 让 主体 物 
颜色 深 一 些 ， 所 以 在 “二 加 模式 ”处 选择 
Multiply ， 如 图 1-4-10 所 示 ， 





天 捷 刍 
《Ctri+ShifttC》 捧 套 层 ” 打 组 做 为 一 个 整 
体 再 调整 ， 近 快捷 键 “Ctrit+D〉 复制 调 
整 ”到 加 模式 为 ”Screen ， 如 图 1-4-11 
所 示 。 提 高 主体 物 亮 厌 ， 如 图 1-4-12 
所 示 ， 





“(了 在 菜单 栏 中 单 击 File 一 Import 一 File 


导入 命令 ， 按 快捷 键 《CtrlI+l》 ， 导 入 
迟 章 素材 A4al0000 一 0170] .tga 序列 。 做 前 
景 ， 按 快捷 键 (Ctrl+D〉 复制 调整 
熙 加 模式 ”为 ”Screen ， 提 高 主体 物 亮 
度 ， 如 图 1-4-13 所 示 。 





Sourc= Name 
| Pale Yellow solid 1 
国 | Pre-comp 3 


© Mask Feather 
® 上 0pacity 

BE Pre-comp 3 

HE Pre-comp 3 


Hbclb obj....tga Comp 1 -r- 
国 Pale Turquoise solid 1 -r- 
| 





Soercs Name 

上 iicla[000...tga Co 
上 cla[000...tga Com 
HE cla[000...tga Co 


he 
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2 OG :no 


e v| © |None 再 











DD wr 下 精通 C4D-5DS' 影 视 包 装 商业 案例 全面 


IMEOLtiOmMGraplhies em IDesigm 





人 (人 在 菜单 栏 中 单 击 Layer 一 New 一 Adjustment 


A: 





Layer “调节 层 ” 命令 建 《Ctr| 十 Alt 十 cla[0000-0170].tga Comp 1*= Adjustment Layer6 
Ge a | ™ fr Color Balance 
Y》， 在 羔 单 栏 中 执行 Effect 一 Color Correction 


Animation Presets: | None 


、 六 kb 名 shadow Red Balance 
—>Color Balance “ 色 采 z 平 衡 rn 调整 闫 es | 忆 吕 一 一 


色 ( 参数 如 下 . 阴影 束 乡 只 0 G. 1 9 B. 1 5 . 再 hadow Blue Balance 
kE Midtone Red Balance 
十 加 调 人 1 参数 仅 做 参考 如 攻 (4 kb 加 one Green Balance 
一 ke 总 one Blue Balance 
所 不 。 有 证 ht Red Balance 
Ereen El 
light Blue Balance 


Preserwe Luminosity 





图 1-4-14 


轩 B 画 Mask 选区 控制 我 们 调 色 范 
捷 键 《F)》， Pe Mask 羽化 - ee 
变 效 果 ， 调整 Mask Feather. 209，209， 如 
[4 








bh 
m1 I\ 


全) 选择 我 们 做 好 的 素材 ， 


























oj i ETect Comtrols: 中 djUstment Laywer 
《Ctrl 十 Shift+C》 般 套 层 ” 打 组 做 为 一 个 Pre-comp 1« Adjustment Layer 3 


-fx Color Balance 


~ 
DT 小 


添加 调节 层 ， 也 可 以 直接 添加 Color 一 
总 3jreenl Balance 

Balance “色彩 平衡 ”命令 ， 次 调整 颜 * Shadow Blue Balance 
和 、 kb BB Midtone Red Balanci 

色 (参数 如 下 ， 阴 影 G，26) ， 参 数 仅 做 参 eG 


已 局 Green Balance 
考 ， 如 图 1-4-16、 图 1-4-17 所 示 。 






































Animation Presets: | None 


Green Balance 
Blue Balance 


Preserwe Luminosity 





图 1-4-16 


| 32 


es 





人 


二 5B 选择 主体 素材 ， 按 快捷 键 (Ctrl+D》“ 复 
制 ， 制 作 倒影 效果 ， 在 荣 单 栏 中 执行 Effect 
一 Color _ Correction 一 Hue/Saturation “色相 / 饮 
和 度 ” 命 令 ， 降 低 饱 和 度 ， 一 49， 使 颜色 变 得 
痰 一 些 ， 如 图 1-4-18 所 示 ， 





ED 按 快捷 键 (S)， 打 开 “ 比 例 ”， 点 击 
数字 前 国 按 钮 ， 解 开 等 比例 缩放 ，y 轴 为 
-100， 这 样 就 可 以 垂直 翻转 。 男 Mask 选 
区 去 掉 地 面 ， 移 动 位 置 模仿 倒影 效果 ， 
如 图 1-4-19 所 示 ， 





he 


划 CCTYV3 ID 韵 动 山河 





i | Efed Controls: cl1a[0000-0170].tga Comp 1 


Pre-comp 1 = clia[0000-0170].tga Comp 1 


”fx Hue/Saturation 


Animation Presets: 


channel Control 


v © Channel Range 


T Master HUe 


本 Master Saturation 


-100 


“ Master Lightness 


-100 





图 


None 


Master 


1-4-18 





1-4-19 





本 加 全 re fF 精通 C4D-SDS ”影视 


MEOtioOmGraphicsed 





~ 
m1 JIv 






































添加 调 市 
层 ， 在 菜单 栏 中 竺 击 Effect 一 Blur&Sharpen 
一 Fast Blur “快速 命令 ， 如 图 1-4-20 


所 示 ， 





在 “又 加 模式 ”处 选择 
颜色 加 深 ， 画 Mask 选区 控制 加 深 范 围 ， 
1-4-21 所 示 。 


Multiply ， 使 


如 





加 边缘 渐变 效果 ， 调 整 Mask Feather : 
213，213。 色 选 Inverted， 使 选区 反 同 ， 如 
| 二 2 由 二 


~ 
m1 Iv 






































冻 太 加 调 万 

层 . 在 菜单 栏 中 单 击 Effect 一 Color 
色相 /饱和 度 
16。 使 颜色 纯度 加 高 ， 


Correction— Hue/ Saturation 
命 令 ， 提 高 饱和 度 : 
如 图 1-4-23 所 示 ， 


|] 34 


交 商 业 


1 和 | ETec Controls: 
comp le Adjustment Layer 4 
. fr Fast Blur 


Pre- 


Animation Presets: 


. 二 要 
全 Blurrimess 
蕊 Blur Dimensions 


Layer Name i We 

| | [Adjustment Layer 4] E34 lr 
Mask 1 EU 

© Mask Feather Ee 

HE [cia[00...tga Comp 1] -r- 
| 
HE [cla[00...tga Comp 1] -- 


Ei ey re 了 
人 | Ul UTUS Trernt | Fel 1 


Prae-comp Ts Adjustment Layer 7 
可 fi Hue/Saturation 
Animation Presets: 
Channel Control 
” 筷 Channel Range 
| 


| ”了 


本 Master HUe 


™ Master Saturation 
-100 


v Master Lightness 
-100 


图 

















既 


Bdiustment Layer 4 


None 


Horizontal and Wertical 


Repeat Edge Pixels 


6. 团 神 下 上 戎 多 坊 ]:00F 


1-4-22 


EE 


再 7 


Mone 


Master 


1-4-23 


es 
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国 四 在“ 释 加 模式 ”处 选择 “Multiply“， 使 
颜色 加 深 。 按 快捷 键 《〈T) ， 打 开 “ 不 透明 
度 “， 对 不 透明 度 做 减 淡 的 关键 帧 动画 ( 参 
数 如 下 ; 1 秒 6 帧 时 Opacity，5096，2 秒 5 
帧 时 Opacity，20%) ， 参 数 仅 做 参考 ， 如 
1-4-24 所 示 ， 





图 1-4-24 


(e422 在 菜单 栏 中 单 击 File 一 Import 一 File ” 导 
入 ”命令 ， 按 快捷 键 《Ctrl+l》 ， 导 入 及 音素 
材 c4b[0000 一 0170]，tga 序列 ， 如 图 1-4-25 
所 示 。 





图 1-4-25 


鲍 多 选择 之 前 合成 好 的 comp 合成 层 素 材 ， 拖 
搜 到 时 间 线 上 创建 一 个 新 的 comp 合成 层 . 遮 
置 层 在 上 ， 主 体 素 材 层 在 下 。 遮 罩 层 为 黑白 
明度 信息 图 层 。 我 们 想 要 的 是 白色 区 域 的 素 
材 ， 所 以 在 “轨道 蒙 版 ”处 选择 Luma Matte 
“c4b[0000-0170].tiga” 如 图 1-4-26 所 示 ， 





























dm 
可 加 全 精通 C4D-5DS' 影 视 包 装 商业 


个 A 
I MEOtiomGraplicSsts 





类 5 轧 ) 将 我 们 在 C4D 中 制作 的 其 他 素材 ， 利 用 
轨道 蒙 版 的 形式 ， 提 取出 我 们 想 要 的 素材 ， 
放 到 我 们 新 的 comp 合成 层 里 。 移 动 位 置 ， 
调整 到 我 们 最 终 需 要 的 效果 ， 如 图 1-4-27 
所 示 ， 























图 1-4-27 


圭 因 在 菜单 栏 中 单 击 File 一 Import 一 File“ 导 


入 ”命令 ， 按 快捷 键 《Ctrl+l) ， 导 入 一 张 宣 
纸 纹理 素材 ， 如 图 1-4-28 所 示 。 


-= 硬 26 在 菜单 栏 中 单 击 Effect 一 Color Correction 一 


, i | Bed Contols: Bakjpg | > 
Hue/Saturation “色相 /饱和 度 ” 命 令 。 降低 本 下 下 
人 钨 和 和 度 =) 降低 亮度 .一 40 把 宣纸 颜 fk Hue/Saturation 


Animation Presets: | None 
色调 暗 一 些 ， 如 图 1-—4—29 所 示 ， channel Control Master 
"加 Channel Range 


”| 
“ Master Hue 


™ Master Saturation 
-100 


™ Master Lightness 
-100 


Colorize 





图 1-4-29 
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国 罗 为 素材 增加 水 墨 效果 ， 将 调 好 的 素 
材 放 到 上 面 ， 在 “又 加 模式 ”处 选择 
“Soft Light”， 使 得 素材 出 现 宣纸 纹 理 ， 
如 图 1-4-30 所 示 ， 










































PB 按 快 捷 键 (T)， 打 开 “ 不 透明 度 ”， 
对 不 透明 度 做 简单 处 理 . 设置 不 透明 A 


| [back jpg] 

度 : 0 7 " 使 颜色 减 痰 一 些 / 如 1-4-—31 | re Ee 

所 人 有 [cA4a[00...tga Comp 1] -+- 
示 ， 


ifc4a[00...tga Comp 1] -- 
= 有 [Ec4al00...tga Comp 1] -r- 





[| 
司 


= 有 [cA4al00...tga Comp 1] -r- 
= 有 [Ec4al00...tga Comp 1] -r- 
= 有 [cs5al00...tga Comp 1] -r- 
有 [c5a[00...tga Comp 1] -+- 
OR 0  -- 
1 上 肛 了 [Pre-comp 1] 和 
= 有 [fc4al00...tga Comp 2] -Fr- 


Norma 
Norma 
Norm: 
Normi 
Norm: 
Nor 


Normal 


9 19 9 |9 |(9 | 加 |(9 |(9 
WN W NN 
NNNNANNNNNNN ES 
可 可 可 可 可 4 可 4 本 
本 | 1 可 村 可可 村 村 4 4 4 
可 4 村 村 4 4 可 





(e429) 掖 快 捷 键 C Ctrl 十 Alt 二 Y ， ) 东 加 ] 周 a a 
层 在 菜单 栏 中 单 击 Effect 一 Blur&Sharpen Pre-comp 1s Adjustment Layer 4 


Fx Fast Blur 
央 速 模糊 | 全: ， 适当 调节 Animation Presets: | Naone 
总 Blurriness 


NA 及 I 和 
人 参数 ， 如 图 1 4—32 pip 馈 Blur Dimensions Horizontal and Wertical | ™ 


Repeat Edge Pixels 


=Fast Blur 1 





ED 在 “又 加 模式 ”处 选择 “Soft Light”， 
使 合成 素材 亮度 提高 ， 如 图 1-4-33 所 示 。 
































可 加 S 各 人 下 精通 C4D-SDS- 影 


IMOLtiOmGraplies em IDesigm 


视 包 装 商 业 案 例 全 于 





~ 
re 






































荣 单 栏 中 单 击 Effect 一 Video Copilot 一 
Optical Flares 添加 交 效 效果 。 对 光 的 中 心 
凡人 做 位 移动 男 来 配合 画面 达到 我 们 满意 的 
效果 ， 如 图 1-4-34 所 示 。 


的 点击 Options 打开 光 效 设置 ， on 
谷口 中 忌 标 滑 人 到 右边 ， 弹 出 预 设 灯 芳 ， 
择 PRESET BROWSER 一 Light， 选 择 Beam 


效 ， 如 图 1-4-35 所 示 。 


上 的 在 菜单 栏 中 单 击 Effect 一 Blur&Sharpen 一 Fast 
Blur 命令 。 添 加 模糊 效果 ， 
Blurriness，67， 如 图 1-4-36 所 示 ， 


M/ 











新 建 固 态 层 ， 在 


E 的 | ETecControls: Black solid 
Cia Black solid 2 
"™ fr Optical Flares 
Animation Presets: | None 
遍 Position XY 
记 Center Position 
启 Brightness 
启 Scale 
总 Rotation Offset 
区 Color == 
各 Color Mode Tint 
总 Animation Ewolution 
ee 
” Pos el Mode 


et pound 3 
bk Flicker 
Ek Custom Layers 
Prewiew BG Layer None 


Dn Black 


各 Render Mode 


图 1-4-34 











际 
Optical Flares Options 


2 
再 * ADD LENS OBJECTS 


PRESET BROWSER 


Beached 


Blue Spark 


Crazy Light Evening Sun 


ba 





Gold Spot Green Spot Light 


i ME solid 2 
Clas Black solid 2 


kk Optical Flares 


Fast Blur 


# Blurriness 


Animation Presets: | None 


各 Blur Dimensions Horizontal and Wertical 


[ Repeat Edge Pixels 


图 1-4-36 








A 


区 






By 


和 0 久 在 “又 加 模式 ”处 选择 “Add”， 去 除 黑 
色 背 景 ， 县 加 到 合成 素材 上， 如 图 1-4-37 
所 示 ， 


国画 Mask 选区 控制 光 效 范围 ， 调 整 光 效 
位 置 大 小 等 ， 达 到 我 们 需要 的 效果 ， 如 
1-4-38 所 示 ， 


辆 鸭 在 菜单 栏 中 单 击 File 一 mport 一 File“ 导 
入 ”命令 ， 按 快捷 键 《〈Ctrl+l)》 ， 导 入 CCTV3 一 
Logo .psd 文件 ， 如 图 1-4-39 所 示 ， 





唱 加 选择 右 侧 的 折 曲 部 分 ， 按 快捷 键 
(Ctrl+D》 “复制 ”一 层 ， 下 层 制 作 位 移动 
画 ， 上 一 层 固 定 不 动作 为 遮 罩 层 ， 上 一 层 带 
有 Alpha 通道 ， 我 们 想 要 的 是 形状 内 的 信息 
内 容 ， 所 以 下 一 层 在 “轨道 蒙 版 ”处 选择 
Alpha Matte， 如 图 1-4-40 所 示 ， 





ayer 


Name 2 
Black Solid 2 区 


[山水 2.wav] 


-中 
| [Adjust...nt Layer lili]  -r- 
- 


国 [back.jpg] 
HE [cctv3-LOGO] 


HE 有 [cA4a[l00... 
HE 有 [cA4a[l00... 
HE 有 [cA4a[l00... 
HE 有 [ca4al00... 
HE 有 [ca4al00... 
HE 有 [cs5af00... 
有 [c5a[00... 


四 f 二] [c4b[00...70].tga] -+- 


tga Comp 1] -- 
tga Comp 1] -r- 
tga Comp 1] -r- 
tga Comp 1] -Fr- 
tga Comp 1] -- 
tga Comp 1] -?- 
tga Comp 1] -r- 


NNNNNNNNNANANKN 


、 
































[] 
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| 可 可 可 可 村 4 4 4 4 4 


一 上 一 
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本 | 本 可 可 可可 4 村 4 可 
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十 
DS 精通 C4D-5DS' 影 视 包装 商业 案例 完 面 


MEOtioOmGraphicsed 





EB》 将 我 们 制作 好 的 动画 效果 按 快捷 键 
(CtrlI+D》 “复制 ”， 在 时 间 线 上 面 移 动 进行 错 
帆 ， 制 作出 层次 感 ， 如 图 1-4-41 所 示 。 


























EL 选择 Logo 左 侧 部 分 ， 按 快捷 键 
《CtrlI+D》“ 复 制 "。 下 一 层 按 快捷 键 〈S》， 
打开 “比例 ”， 点 击 数字 前 国 按 钮 ， 解 开 等 
比例 缩放 ， 将 y 轴 做 展开 动画 (参数 如 
下 : 0 帧 时 Scaley 轴 : 0%，1 秒 时 Scaley 
轴 : 10096) ， 参 数 仅 做 参考 ， 如 图 1-4-42 
所 示 ， 





图 1-4-42 

ED 上 一 层 固定 不 动 ， 作 为 庶 罩 层 。 上 一 层 

市 有 Alpha 通道 ， 我 们 想 要 的 是 形状 内 的 信 

息 内 容 ， 所 以 下 一 层 在 ”轨道 蒙 版 ”处 选择 
Alpha Matte， 如 图 1-4-43 所 示 ， 





























图 ”1-4-43 

ES 按 快捷 键 〈Ctrl+D》 “复制 "， 复 制 一 

层 Logo 石 侧 折 曲 部 分 ， 做 上 面 制作 展开 

动画 的 收 挡 层 。 遮 章 市 有 Alpha 通道 ， 我 

们 想 要 的 是 形状 以 外 的 信息 内 容 ， 所 以 在 

“ 翅 加 模式 ”处 选择 “ Silhouette Alpha 
如 图 1-4-44 所 示 。 





























图 1-4-44 
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LOD 选择 下 面 的 呼号 ， 按 快捷 键 〈T》， 打 
开 “ 不 透明 度 “， 做 不 透明 度 的 动画 ， 从 无 
到 有 ， 如 图 1-4-45 所 示 ， 


























BO 将 制作 好 的 Logo 合成 层 拖 搜 到 我 们 制 
作 好 的 总 合成 层 中 ， 移 动 时 间 到 我 们 需要 
的 位 置 ， 如 图 1-4-46 所 示 ， 


















































CCTV7 市 日 ID 端午 市 
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dg 第 2 和 草 CCTV7 方 日 | Dr 
| A ZE 一 

本 案例 的 重点 和 特点 

@ 从 分 析 容 户 需 求 入 手 ， 掌 握 创意 定位 思路 ， 让 创意 元 素 表达 核心 创意 所 。 

@ 创意 的 绘制 方法 ， 

@ 案例 中 主要 讲解 C4D 中 的 样 条 约束 与 毛发 。 

@ 灵活 掌握 软件 的 使 用 技巧 。 

制作 内 容 

@ 使 用 Photoshop 绘制 创意 图 . 


CN 


@ 制作 香 吉 异型 ， 利 用 毛发 制作 流苏 。 
@ 合成 的 思路 ， 





本 


根据 表达 内 容 和 功能 的 不 同 ， 频 道 D 可 分 为 台 标 呼号 篇 与 品格 演绎 篇 两 种 ， 

台 标 呼号 篇 : 告诉 观众 我 是 什么 频道 。 演 绎 中 包括 频道 标识 、 频 道 标识 音 ， 并 伴随 配音 “您 现在 收看 的 是 …… 频 道 ， 长 
度 一 般 为 5 一 10 秒 ， 

品格 演绎 篇 : 除了 人 台 标 呼号 的 内 容 外 ， 还 要 传递 其 他 信息 ， 如 频道 个 性 、 内容、 风格 、 目 标 、 理 念 等 ， 长 度 一 般 为 10 一 15 秒 ， 

创作 手法 可 分 为 

系列 式 : 如 CCTV7 农业 频道 二 十 四 节气 、 农 林 牧 副 渔 等 ， 

特色 表现 ， 如 表现 陕西 特色 的 皮影 、 剪 纸 、 秦 俑 、 秦 腔 等 ， 

围绕 呼号 : 旅游 卫视 的 呼号 : 身 未 动 ， 心 已 远 ， 

多 点 表现 : BTV 科教 三 目的 特点 是 法 制 、 养 生 、 市 日 、 人 文 ， 

结合 名 人 或 主持 人 :例如 浙江 卫视 ， 江 苏 卫 视 的 频道 D 等 ， 


2.1.2 节日 ID 端午 节 


现在 很 多 频道 都 会 制作 让 日 D， 如 元 有 旦 、 春 市 、 元 肖 方 、 清 明 方 、 闻 午 方 、 中 秋 厂 等。 用 来 烘托 市 日 气氛 ， 同 观众 传达 习 
俗 等 作用 。 在 制作 内 容 上 大 多 以 习俗 为 主 ， 制 作 手 法 上 多 采用 水 誉 、 蜡 染 、 藤 纸 等 中 国 传统 忆 术 . 

本 章 主要 讲解 六 午 季 ， 妆 午 市 在 每 年 农历 五 月 初 五 ， 又 称 亲 阳 三、 午 日 玉 、 五 月 市 等 。 新 午 广 起 关 于 中 国 ， 最 初 是 我 国人 
民 祛 病 防 疫 的 和 日 ， 后 来 传说 爱国 诗人 屈原 在 这 一 天 投 江 而 死 ， 所 以 也 同时 成 了 中 国人 民 纪 念 屈原 的 传统 世 日 。 

端午 站 有 吃 熔 子 ， 赛 龙 丹 ， 挂 让 浦 、 莘 草 、 艾 时 ， 曲 他 术 、 自 正 ， 喝 雄黄 尊 的 习俗 。 如 图 2-1-01 和 图 2-1-02.， 
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本 例 以 传统 习俗 为 内 容 ， 以 传统 准 饰 艺术 为 表现 手法 ,最 终 完 成 创意 效果 图 。 如 图 2-1-03 和 图 2-1-04， 


智 作 2.2 ”创意 分 镜 的 制作 方法 


， 禾 ( 全 在 Adobe Photoshop 中 单 击 “文件 ”一 
新 建 ” 命 令 (Ctr+N) ， 名 称 为 端午 万 
Do1l， 设 置 宽度 :2000 像素 高 度 : 576 像 
素 ， 分 辨 座 , /2 像素 / 头寸， 像素 长 充 比 : 
方形 像素 。 创建 新 图 层 ”颜色 为 痰 监 色 ， 为 
其 添加 ”图 层 阴 版 ”制作 潮 变 育 景 ， 可 多 加 
几 层 ， 也 可 以 添加 淹 变 提 亮 等 方法 ， 制 作 丰 
语 育 景 ， 如 图 2-2-01， 









u BE PsaD>=e= zc 加 sexS trnE 加 回国 > 









































移动 位 置 调整 大 小 ， 
制 调整 构图 。 添加 ”调整 图 层 ， 添 加 
曲线 ”使 颜色 变 暗 ， 添 加 ”图 层 蒙 版 
去 挥 中 间 部 分 有 影响， 使 其 中 间 提 腕 ， 如 
图 2-2-02. 





i a 
中 上 
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汪 洲 D 新 建 图 层 ， 调 节 颜 色 为 草绿 色 ， 用 笔 
刷 涂 抹 一 些 色 块 ， 可 加 一 些 模糊 效果 如 
高 斯 模糊 ”， 添 加 “图 层 蒙 版 ”制作 虚实 
效果 ， 增 加 空间 感 ， 如 图 2-2-06， 











图 2-2-06 








新 建 并 es 
且 合 并 可 见 图 层 ， 为 其 添加 “高 斯 模糊 ”， 上 
像素 : 5。 添加 “图 层 蒙 版 ”制作 中 间 实 边 。 
缘 虚 效果 ， 集 中 视觉 中 心 ,如 图 2-2-07。 下 
注 : PSD 文件 可 在 光盘 工程 文件 中 查找 ， 由 
于 创意 稿 第 二 张 与 第 一 张 制作 方法 几乎 相同 ， 在 
此 就 不 详细 说 明 制 作 步 又 了 . 





LE FONErI0 ca: 








图 2-2-07 








智信 2.3 在 C4D 由 制作 模 圣 2) 轩 。 


2.3.1 ”本 案例 主要 应 用 工具 





六 (0D 样 条 约束 ， 约束 一 个 物体 在 样 条 曲线 上 做 路 径 动 画 . 
是 护 毛发 : 模拟 自然 中 的 毛发 效果 ， 本 章 主要 做 香 圳 下 流苏 效果 。 
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‘dles 
2.3.2 炽 叶 模型 、 动 夯 、 材 质 、 灯 光 


攻打 开 C4D， 单 击 “ 设 置 工程 ”， 在 界面 
右 下 角 的 属性 面板 ， 工 程 下 帧 率 ， 25。 因 
为 我 们 国内 的 视频 制式 为 PAL 制 ， 所 以 我 
们 需要 修改 为 25， 如 图 2-3-01 所 示 。 





EE 


玉 护 在 工具 栏 中 选择 “ 贝 塞 尔 ” 曲 线 ， 画 
出 我 们 所 需要 的 样 条 曲线 ， 主 要 来 制作 粽 
叶 截 面 ， 如 图 2-3-02 所 示 ， 


四 七色 在 工具 栏 中 选择 “ 挤 压 ” 命 令 ， 使 我 
们 制作 好 的 样 条 成 为 有 一 定 厚 度 的 几何 
形体 ， 选 择 默认 参数 即 可 ， 如 图 2-3-03 
所 示 ， 
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, 交 ( 风 在 工具 栏 中 选择 “ 贝 塞 尔 ” 曲 线 ， 男 
出 我 们 所 需要 的 样 条 曲线 ， 来 制作 熔 叶 运 
动 的 路 径 ， 如 图 2-3-04 所 示 ， 


章 芒 罗 在 工具 栏 中 选择 “ 样 条 约束 ”命令 ， 
选择 “ 样 条 约束 ”与 “ 挤 压 模型 "， 单 击 
鼠标 右键 选择 群 组 对 象 ， 这 样 样 条 约束 
就 可 以 对 模型 起 到 约束 作用 。 路 径 样 条 
在 组 外 ， 选 择 “ 样 条 ”曲线 拖 搜 到 “ 样 
条 约束 ”属性 面板 中 “对 象 ” 下 样 条 
内 。 这样 模 型 就 可 以 在 样 条 上 做 路 径 动 
画 了 ， 如 图 2-3-05 所 示 . 





图 2-3-05 


区 0 


罗 我 们 发 现 模 型 有 一 些 扭曲 ， 这 时 可 以 
看 一 下 是 售 是 轴 癌 问题 ， 调 整 轴 同 :十 z。 
想 改 变 模型 为 两 端 尖 尖 展开 尺寸 ， 
在 尺寸 的 曲线 上 加 扣 来 调整 模型 外 形 ， 如 
图 2-3-06 所 示 。 
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a = 疙 A y 

六 () 边 调 整 尺寸 曲线 ， 边 观察 模型 。 达 到 
自己 想 要 的 效果 ， 如 图 2-3-07 所 示 。 


A ed 


凡 攻 (B 想 对 模型 在 曲线 上 的 朝向 进行 改变 ， 展 
开 “ 旋 转 "， 在 旋转 的 曲线 上 加 点 来 调整 模 
型 外 形 ， 如 图 2-3-08 所 示 。 





图 2-3-08 
额 [9 边 调整 旋转 曲线 ， 边 观察 模型 ， 达 到 
自己 想 要 的 效果 ， 如 图 2-3-09 所 示 ， 
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DD wr 下 精通 C4D-5DS' 影 视 包 法 商业 案 


,AU 在 对 象 面 板 中 选择 “ 样 条 约束 ”， 
性 面板 中 的 ” 对象 下 , 对 偶 移 
| 
变 大 ， 沿 着 路 径 走 动 的 动画 (参数 如 下 : 0 
帧 时 偏 移 ，0%， 终 点 72 ，21 帧 时 偏 移 . 
2 罗 ， 终 凡 24%，39 帆 时 偏 移 :， 9%， 终 所 
26%，110 帆 时 偏 移 ，44 和 %， 终 扣 5726)， 
参数 仅 做 人 参考， 如 图 2-3-10 所 示 ， 





图 .2=3=10 


同时 我 们 还 可 以 通过 尺寸 强度 样 
条 尺寸 强度 ” 打 关 键 帆 ， 对 外 形 加 以 调整 
(参数 如 下 : 0 帧 时 尺寸 强度 ，31%，21 帧 
时 尺寸 强度 : 57%， 样 条 尺寸 强度 36%%， 
39 帧 时 尺寸 强度 ， 48%， 样 条 尺寸 强度 
64%，70 帧 时 尺寸 强度 ，28%，110 帧 时 
尺寸 进度 : 76%， 样 条 尺寸 强度 10026 ; 
参数 仅 做 参考 ， 在 不 同时 间 帧 截图 ， 如 
医改 本 





图 2-3-11 


， 泛 f 有 在 材质 窗口 空 自 处， 双击 创建 一 个 材质 
球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 面 板 中 “ 挤 压 ” 模 
型 上 ， 为 粽 叶 上 材质 。 双 击 材质 球 ， 选 择 颜 
色 ， 单 击 纹理 后 面 小 三 角 ， 选 择 “ 菲 涅 耳 ” 
模拟 中 间 到 边缘 的 渐变 效果 ， 如 图 2-3-12 
所 示 。 
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单 击 渐变 色 ， 调整 渐变 颜色 左边 监 色 
右边 绿色 (参数 如 下 : 左边 颜色 : R: 0， 
G，107 B，161， 右 边 颜色 : R. 0 
G: 175，B: 140)， 参数 仅 做 参考 ， 如 
图 2-3-13 所 示 ， 








次) 在 工具 栏 中 选择 地面” 天空 “命令 ， 
为 场景 添加 环境 ， 如 图 2-3-14 所 示 ， 


如 B 在 材质 窗口 空白 处 ， 双 击 创建 一 个 材 
质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 面板 中 的 “地 
面 ” 上 ， 为 地 面 上 材质 ， 颜 色 加 瞳 一 点 ( 参 
oo. Pie: BR 137 GG, 3237 B, 137). 
参数 仅 做 参考 ， 如 图 2-3-15 所 示 ， 
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图 2-3-15 
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克 册 9 按 快 捷 键 《Shift+F8〉 打 开 内容 浏 览 
器 ”， 找 到 “ 预 设 ” 一 “Visualize ”一 
“Materials ”一 “HDRI 找到 环境 球 
_HDRLO1 并 双击 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 
面板 中 的 “天 空 上， 为 天 空 上 材质 ， 如 
2=3=|0 NT 








在 对 象 面板 中 选择 “天 空 ， 右 击 C4D 
标签 ”一 “合成 ， 添加 合成 标签 设置 合成 信 
已 ， 如 图 2-3-17 所 示 。 





加 23 14 





在 对 象 面 板 中 选择 ”合成 ”标签 ,在 
属性 面板 中 去 挥 ” 摄 像 机 可 见 ， 在 视图 中 
我 们 看 不 到 天 空 ， 但 是 在 演 染 时 仍 对 模型 
起 到 天 空 的 作用 ， 如 图 2-3-18 所 示 ，。 





图 2-3-18 
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次 旭 ) 在 工具 栏 中 选择 灯光 人 命令， 做主 
苑 产 调整 颜色 为 纯 白色 ,颜色 R， 255 
G: 255，B: 255， 打 开 投 影 : 阴影 贴图 
( 软 阴 影 )， 如 图 2-3-19 所 示 。 





图 2-3-19 





汐 包 9 克 择 ” 灯 放 ”调整 光源 位 置 ， 在 场景 主 
体 物 左前 方 俩 上 (参数 如 下 : 坐标 x 轴 : 
一 460 yy 轴 : 1448 z 轴 : -772) ， 参 数 仅 做 
参考 ， 如 图 2-3-20 所 示 。 





图 2-3-20 


,网 在 工具 栏 中 选择 摄像 机 ”命令 ， 在 对 
ii 晕 像 机 后面 的 按钮 
Eee Re 及 像 机 视角 ， 方 便 
查看 动画 ， 摄像 机 ”做 一 段 推 拉动 画 
(参数 如 下 : 0 X40 34, Ys 
15, z 轴 : 一 54; 旋转 x 轴 : 61.8”,，y 轴 : 
19.8”; 110 巾 时 位 移 x 轴 : 一 162，y 轴 : 14， 
z 轴 : 一 1/ ;旋转 x 轴 : 61.5”，y 轴 : 
2.7”)， 人 参数 仅 做 参考 ， 如 图 2-3-21 所 示 。 





图 2=3=21 
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光芒 我 们 也 可 以 对 焦距 打 关 键 帧 ， 来 配合 
推拉 的 镜头 感觉 (参数 如 下 : 0 帧 时 焦 
距 : 18，110 帧 时 焦距 : 21) ， 参 数 仅 做 
参考 ， 如 图 2-3-22 所 示 ， 


下 量 多 按 快捷 键 《Ctri+B〉 打 开 “ 泻 染 设 
置 “， 在 泻 染 设置 窗口 中 “效果 ”处 单 击 添 
加 “全 局 光照 ”， 为 场景 中 增加 真实 的 折 草 
和 反射 效果 。 设 置 泻 染 ue 
置 泻 染 时 长 。 设 置 泻 染 保存 路 径 ， 在 - 格 
式 化 ”处 选择 输出 格式 ， 多 选 Re 通 
道 ， 如 图 2-3-23 所 示 。 





和 饥 疮 ， 抗 需 齿 一 最 佳 
量 ， 如 图 2-3-24 所 示 。 


适 拘 在 时 间 线 上 找 几 帧 ， 按 快捷 键 《Shift+ 
R》 打开 “图片 查看 器 ” 演 染 几 张 查看 效 
未 ， 台 图 .020 所 个， 
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图 2-3-22 




















图 2-3-24 
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2 QI 


2.3.3 ” 藻 变 模型、 动画、 材质 、 灯 光 


和 团 单 击 “ 文 件 ” 一 “合并 ”命令 ， 将 我 
们 在 llustrator 中 制作 的 “胶囊 边框 ”路 
径 导入 到 C4D 中 ， 如 图 2-3-26 所 示 ， 


| | SE © : 
CIT 2 示 “选项 过 起 器 面板 a 


在 工具 栏 中 选择 ” 挤 压 ” 命 令 ， 在 对 象 
面板 中 选择 ” 样 条 布尔 ” 拖 搜 到 挤 压 ， 
命令 下 ,使 我 们 制作 好 的 样 条 成 为 有 一 定 
厚度 的 几何 形体 ， 如 图 2-3-27 所 示 ，。 





EE 痢 (® 选择 “ 搞 压 ”命令 ， 在 属性 面板 下 选 
择 “ 对 象 "， 调 整 移动 Y 轴 为 6cm， 控 制 
模型 厚 底 。 选择 “封顶 ”调整 模型 。 顶端 
/末端 ， 圆 角 封顶 ， 步 幅 : 5， 半 径 . 
2cm。 圆 角 类 型 ， 半 圆 ， 义 选 外 壳 向 内 ， 
如 图 2-3-28 所 示 ， 





图 2-3-28 
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5 莉 罗 在 对 象 面板 中 选择 香 圳 边框 “ 样 条 ”， 
按 住 〈Ctrl》 键 拖 搜 出 两 个 “ 样 条 ” 边 
框 ， 以 备 做 其 他 模型 所 用 ， 如 图 2-3-29 
所 示 ， 





前 七 鸭 在 工具 栏 中 选择 “球体 ”命令 ， 
面板 下 选择 “对 象 ” 调 整 球体 大 小 ， 半 
1cm， 分 段 ，5， 如 图 2-3-30 所 示 . 


(~ EN 
= (WOR UO 





图 2-3-30 


汪 尖 罗 单 击 “运动 图 形 ” 一 “克隆 ”命令 ， 
选择 “球体 ” 拖 搜 到 “克隆 ”命令 下 
ee 
如 图 2-3-31 所 示 ， 


/ 


TD ， 





区 22=3=31 


IE3 
7; 
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fi 
i EE Fe 


上 囊 杞 选择 “克隆 ”， 在 属性 面板 下 选择 “对 
象 ”， 在 模式 处 选择 “对 象 "， 对 象 处 将 对 
象 面板 中 香 圳 边框 “ 样 条 ” 拖 搜 下 来 ， 分 
布 处 选择 “平均 ”， 数 量 ，104 ， 勾 选 每 
段 。 调 整 “球体 ”排列 位 置 ， 如 图 2-3-32 
所 示 ， 


省 B 在 工具 栏 中 选择 “胶囊 ”命令 ， 按 快捷 
键 〈C》 (转换 参数 化 对 象 为 多 边 形 对 象 ) 
缩放 模型 ， 调 整 模型 为 我 们 所 需要 的 ， 如 
2-3-33 所 示 ， 





时 总 [0 在 工具 栏 中 选择 “球体 ”命令 ， 调 整 大 
小 移动 摆 放 位 置 ， 如 图 2-3-34 所 示 . 
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“总 (0D) 在 工具 栏 中 选择 “ 贝 塞 尔 ” 曲 线 ， 画 出 
我 们 所 需要 的 样 条 曲线 ， 主 要 来 制作 流苏 头 
部 装饰 截面 ， 如 图 2-3-35 所 示 . 


站 友人 在 工具 栏 中 选择 “旋转 ”命令 ， 对 我 
们 画 的 “ 样 条 ”曲线 旋转 成 面 ， 如 图 2-3-36 
所 示 ， 





和 多 在 工具 栏 中 选择 “ 圆 盘 ” 命 令 ， 在 
性 面板 下 选择 ”对象 ”调整 外 部 半径 : 
6cm， 旋 转 分 段 : 10。 做 流 区 (毛发 ) 发 
射 物体 ， 如 图 2-3-37 所 示 。 


再 


3 
名 


NN BW Be $ 





图 2=3-37 
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和 的 i 
Er 
a 


a 





品 有 在 对 象 面板 中 选择 “ 圆 盘 "， 单 击 “ 模 
拟 ” 一 “毛发 对 象 ”一 “添加 毛发 ”命令 
制作 流苏 ， 如 图 2-3-38 所 示 . 





交 筷 ) 按 快 捷 键 (ShifttR〉 打 开 ”图片 查看 
栈 ， 演 染 一 张 查 看 效果 ， 如 图 2-3-39 


EE 痢 (B 发 现 毛 发 是 带 颜 色 的 ， 在 材质 窗口 中 
选择 毛发 材质 球 双击 ， 打开 “材质 编辑 
器 ”， 发 现 有 很 多 属性 可 以 控制 毛发 ,“ 颜 
色 ” 属 性 下 可 以 调节 生成 颜色 ， 修 改 成 我 
们 想 要 的 颜色 ， 如 图 2-3-40 所 示 ， 


| 攻 园 园区 图 中国 
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图 2-3-39 


图 2-3-40 
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净 (9 在 “材质 编辑 器 ”选择 “高 光 ， 强 度 加 
强 (强度 : 8426) ， 次 要 下 强度 减弱 ( 强 
度 : 6626) ， 如 图 2-3-41 所 示 。 





图 2-3-41 





,是 /区 在 “材质 编辑 器 ”选择 “粗细 ”， 调 成 
发 根 发 梢 一 样 粗细 (发 根 / 发 梢 : 0.4cm， 
变化 : 0.3cm) ， 如 图 2-3-42 所 示 ， 





图 2-3-42 





四 ED 在 “材质 编辑 器 ”选择 “卷发 "， 汪 
加 若 发 ”效果 ， 调 整 知 发 程度 ( 郑 发 : 
10%}， 如 图 2-3-43 所 示 ， 





图 2-3-43 








人 
1 


吧 


站 按 快捷 键 〈Shift+R》 泻 染 ， 发 现 流苏 
比较 密集 ， 在 对 象 面板 中 选择 “毛发 ”， 


在 属性 面板 下 选择 ”引导 线 ， 发 根 下 数 
量 : 20， 长 度 : 35cm， 毛发 ”下 数量， 
150， 减 小 重力 ， 增 加 毛发 的 球 移 性， 如 
图 23-44 所 未 。 


图 
[ 
he 





单 击 模拟 一 粒子 一 风力 命 
令 ， 给 流 办 添加 一 个 风力 ”， 让 它 朋 一些 
漂浮 感 关 ， 如 图 2-3-45 所 示 。 


中 蚊 罗 在 对 象 面板 中 选择 “风力 ” 拖 搜 到 “ 毛 
发 "， 在 属性 面板 下 的 “影响 ”里 ， 将 “ 模 
式 ” 改 为 “和 包括”， 如 图 2-3-46 所 示 ， 
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NY: 全 精通 C4D-5DS! 影 视 包 法 商 中 宇 
Mo [DSSiom -3 NN 


咱 胃 在 对 象 面板 中 选择 “风力 ， 对 齐 旋转 调 
整风 力 方向 ， 在 属性 面板 下 选 和 对象” 
调节 风 的 强度 ， 速 度 ，2cm， 如 图 2-3-47 
所 示 。 





图 2-3-47 





单 击 模拟 一 粒子 一 新 流 命 
令 ， 给 流苏 添加 一 些 亲 乱 性 ， 在 对 象 面 板 
中 选择 ” 浏 流 拖 搜 到 毛发 ”在 属性 面 
板 下 的 “影响 里 ， 如 图 2-3-48 所 示 。 


a 
-A 
he 





图 2-3-48 


昌 是 区 ) 在 对 象 面 板 中 选择 “洪流 ”， 在 属性 面 
板 下 选择 “对 象 “， 调节 亲 乱 程度 与 变化 程 
度 ， 速 度 ，12.39cm， 缩放 :， 345 .926 ， 如 
图 2-3-49 所 示 ， 
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2 
” U2 SA 


次 好 在 对 象 面板 中 选择 “清流 ” 拖 搜 到 
毛发 ”在 属性 面板 下 的 ”影响 里 ， 如 
2-3-00 所 示 ， 





中 区 多 在 工具 栏 中 选择 “5 
宫 头 部 挂 环 路 径 ， Ei 
调整 大 小 尺寸 做 截面 ， 

i 


前 罗 在 工具 栏 中 选择 “扫描 "， 在 对 象 面板 
中 选择 “ 贝 塞 尔 ” 路 径 曲线 与 “ 圆 环 ” 
拖 搜 到 “扫描 ”下 生成 模型 ， 如 图 2-3-52 
所 示 ， 


因 - 2-3=52 
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只 
DS NE = 


疾 B 选择 我 们 做 好 的 模型 ， 在 对 象 面板 中 从 
上 往 下 做 好 模型 之 间 的 父子 级 天 系 ， 有 利于 
我 们 调整 异型 动画 ， 如 图 2-3-03 所 示 ，。 


~ BN WN Bh ~ BSE BN ~ 
' 





国 2=3=53 


次 R 在 对 象 面 板 中 选择 “ 香 圳 ”组 ， 为 其 
制作 选择 动画 来 模拟 风 吹 动 的 感觉 (参数 
如 下 : 0 帆 时 旋转 x 轴 : 一 12/”，y 轴 : 
一 7” :34 顺 时 旋转 x 轴 : -19 ，y 轴 : 
0 ，z 轴 : 0”;，80 帆 时 旋转 y 轴 : 一 1”， 
z 轴 : 1”; 130 巾 时 旋转 x 轴 : 19”), 参 
数 仅 做 参考 ， 如 图 2-3-54 所 示 ，。 





图 2-3-54 


省 在 对 象 面 板 中 选择 挂 环 下 面 的 “ 球 国生 下、 
体 ”， 也 为 选择 做 动画 ， 增 加 摆动 的 效果 ”请 色 守 时 中 时 时 
(参数 如 下 : 0 帧 时 旋转 y 轴 : 12”，35 加 
帧 时 旋转 y 轴 : 4” ，80 帧 时 旋转 y 轴 : 
一 8”，130 帧 时 旋转 y 轴 ，3”) ， 参 数 仅 做 
参考 ， 如 图 2-3-55 所 示 ， 





图 2-3-55 
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一 3 
PF er “Ar 
二 ~ 


EE 客 了 ) 播 放 观察 摆动 效果 ， 尽 量 调 整 到 比较 
真实 的 样子 ， 如 图 2-3-56 所 示 ， 


站 注 光 在 工具 栏 中 选择 “灯光 ”命令 ， 做 主 
光源 ， 调 整 颜色 为 纯 白色 ,颜色 R，255， 
G，255，B，255， 打 开 投 影 ， 阴 影 贴图 
( 软 阴 影 )， 如 图 2-3-57 所 示 ， 


次 KB 选择 “灯光 ”调整 光源 位 置 ， 在 场景 主 
体 物 左前 方 偏 上 (参数 如 下 : 坐标 x 轴 : 
一 508、y 轴 : 540、z 轴 : 一 /51)， 参 数 仅 做 
参考 ， 如 图 2-3-58 所 示 ， 






多 





图 2-3-56 





65| 





IMeotiomGraplies: A IDesSigm 
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， 浊 儿 ) 在 材质 窗口 空白 处 ， 双 击 创建 一 个 材 
质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 面板 中 的 
扫描 ”模型 上 ， 为 挂 环 上 材质 。 双 击 材 
质 球 ， 选 择 颜色 ， 单 击 纹 理 后 面 小 三 
角 ， 选 择 “ 渐 变 模拟 渐变 色 效 果 ， 如 
图 2-3-59 所 示 。 





昌国 的 单 击 渐变 色 ， 调 整 渐 变 颜色 左边 蓝 色 
右边 绿色 (参数 如 下 : 左边 颜色 : R; 0， 
G，107 B:， 161， 右边 颜色 : R. 0 G. 下 
B:， 140) ， 参 数 仅 做 参考 。 角度， ， 调 
整 倾斜 渐变 的 感觉 ， 如 图 2-3-60 ee 





图 2-3-60 





贡 在 材质 窗口 空白 处 ， 双 击 创建 一 个 材 
质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 面板 中 “ 球 
体 ” 模 型 上 ， 为 串珠 上 材质 ， 双 击 材质 
球 ， 选 择 颜 色 ， 单 击 纹理 后 面 小 三 角 ， 选 
择 “ 菲 涅 耳 ”， 模 拟 中 间 到 边缘 的 渐变 效 
果 ， 如 图 2-3-61 所 示 ， 
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区 ”和 


a 
卉 
是 


到 
A 

BE 

四 


1 
坊 
是 . 


多 
Sr 8 一 
易 单 击 渐变 色 ， 调 整 渐变 颜色 左边 橘红 
色 右 边 桶 黄色 (参数 如 下 : 左边 颜色 : 
R， 235 G: 82 B, 0， 右边 颜色 R， 219 
G，138，B，0) ， 参 数 仅 做 参考 ， 如 图 2-3-62 
所 示 ， 


人 色 选 反射 ， 为 材质 球 添加 反射 效果 。 单 
击 纹理 后 面 小 三 角 ， 选 择 “ 菲 涅 耳 ， 模 拟 
中 间 到 边缘 的 反射 强度 渐变 效果 。 混 合 模 
式 : 正片 亚 底 ， 混 合 强度 :5926。 调整 反 
射 强度 ， 如 图 2-3-63 所 示 。 


选择 高 沧 ， 调 整 高 沧 颜 色 强 度 变 化 。 
单 击 纹理 后 面 小 三 角 ， 选择“ 菲 译 耳 ， 
模拟 中 间 到 边缘 的 渐变 效果 。 单 击 渐变 
色 ， 调 整 渐变 颜色 左边 粉色 右边 黄色 (参数 
如 下 ， 左边 颜色 . R. 238 G. 0 B， 255， 
右边 颜色 . R: 238 G, 255 B. 0) 参数 仅 
做 人 参考。 高度 : 12026 ， 衰 减 _1956 沁 
国 : 2026 .调整 强度 ， 如 图 2-3-64 所 示 。 
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图 2-3-62 





图 2-3-63 
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站 人 (在 材质 窗口 空白 处 ， 双 击 创建 一 个 材 
质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 面 板 中 挤 
压 ”“ 胶囊” 模型 上 上， 为 香 吉 主体 上 材 
质 。 双 击 材 质 球 ， 选择 颜 色 ， 单 击 纹 理 
后 面 小 三 角 ， 选 择 ”渐变 模拟 渐变 色 
效果 ， 如 图 2-3-65 所 示 ， 


旧事 多 单 击 渐变 色 ， 调 整 渐 变 颜色 (参数 如 
下 a 丰 廊 岂 位 ,， RR, 2b5 GG, 114. B, ©, 
中 间 颜 色 : R: 189 G. 154 B. 14. 右 
边关 人 .R186 ,52. B13 ， 戎 数 
仅 做 参考 。 角 度 : 一 45” ， 调 整 倾斜 渐变 
的 感觉 ， 如 图 2-3-66 所 示 ， 


前 有 D 在 材质 窗口 空白 处 ， 双 击 创 建 一 个 材 
质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 面 板 中 的 
“克隆 ”模型 上 ， 为 香 圳 配 珠 上 材质 。 双 
击 材质 球 ， 选 择 颜色 ， 单 击 纹 理 后 面 小 
三 角 ， 选 择 “ 渐 变 ” 模 拟 渐变 色 效 果 ， 
如 图 2-3-67 所 示 ， 
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/$2 全 
Ac ff 一 - 


AN 


4 

由 单 击 渐变 色 ， 调 整 渐变 颜色 (参数 如 

下 左边 了 人 忆 R249 OG, 80. BB: 2656 

中 | 四 了 R255 如, 器， 昌 ,，153。 右边 

颜色 ; R; 0 G208 B; 180) 参数 仅 

做 参考 。 角度: -45" ， 调 整 倾斜 渐变 的 
感 沸 ， 如 图 2 一 3 一 68 所 示 。 





电 囊 7) 匀 选 反射 ， 为 材质 球 添 加 反射 效果 。 单 
击 纹理 后 面 小 三 角 ， 选 择 “ 菲 涅 耳 ”， 模 拟 
中 间 到 边缘 的 反射 强度 渐变 效果 。 混 合 模 
式 : 正片 亚 底 ， 混 合 强度 ， 2996。 调 整 反 
射 强度 ， 如 图 2-3-69 所 示 ， 





图 2-3-69 


旧事 在 材质 窗口 空白 处 ， 双 击 创建 一 个 材 
质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 面 板 中 的 
“旋转 ”模型 上 ， 为 流苏 头 部 上 材质 。 双 
击 材质 球 ， 选 择 颜色 ， 单 击 纹理 后 面 小 
三 角 ， 选择 “渐变 ”模拟 渐变 色 效果 ， 
如 图 2-3-70 所 示 ， 





69 





3 mr 智 作 精通 C4D-SDS 影视 包装 


IMeotiomGraplies: A IDesSigm 








EE 误 [ 单 击 渐变 色 ， 调 整 渐变 颜色 。 上 桶 黄 
角度 ， 一 90”， 调 整 垂直 渐变 的 感觉 ， 如 
2-3-71 所 示 ， 


EE 


是/ 多 在 工具 栏 中 选择 “摄像 机 s” 命 令 ， 在 
对 象 面板 中 单 击 “ 摄 像 机 ”后 面 的 按钮 
图 可 以 切换 到 摄像 机 视角 ， 方 便 
查看 动画 ， 如 图 2-3-72 所 示 ， 








EB 在 工具 栏 中 选择 “地 面 *“ 天 空 ” 命 
令 ， 为 场景 添加 环境 。 在 材质 窗口 空 
处 ， 双 击 创建 一 个 材质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 
到 对 象 面板 中 的 “地 面 ” 上， 为 地 面 上 材 
质 ， 颜 色 加 暗 一 点 (参数 如 下 : 颜色 : 
R，137，G，137，B，137) ， 参 数 仅 做 参 
考 ， 如 图 2-3-73 所 示 。 
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岂 逻 (9 按 快捷 键 《Shift+F8》 打开 “内 容 浏 览 
器 ， 找 到 预 设 一 Visualize 一 
“Materials” 一 “HDRI” 找到 环境 球 
_HDRLO1 并 双击 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 
面板 中 的 ”天空 上， 为 天 空 上 材质 ， 如 
4 





-站 | 克 在 对 象 面板 中 选择 “天 空 ”“ 地 面 ” 右 
击 C4D 标签 一 合成 ， 添 加 合成 标 
签 设 置 合成 信息 ， 如 图 2-3-75 所 示 。 





图 2-3-75 





在 对 象 面 板 中 选择 ”合成 ”标签 ， 在 

属性 面板 中 去 挥 ”摄像 机 可 见 ， 在 视图 
中 我 们 看 不 到 天 空 和 地 面 ， 但 是 在 泻 染 时 
仍 对 模型 起 到 天 空 的 作用 ， 如 图 2-3-76 
所 示 。 





图 2-3-76 
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i 


莘 丸 在 对 象 面板 中 选择 “胶囊 ”， 右 击 “C4D 
标签 ”一 “外 部 合成 “， 主 要 有 利于 我 们 在 
合成 时 对 胶 台 表面 添加 文字 ， 如 图 2-3-77 
所 示 . 





图 2=3=77 





~ 
m1 I\ 





























演 染 设 
置 ， 在 泻 染 设置 窗口 中 效果 ”处 单 击 添 
加 全 局 光照 ， ea 
和 反射 效果 。 设 置 泻 染 输出 画面 尺寸 ， 
置 泻 染 时 长 。 设 置 泻 染 保存 路 径 ， ss 
锯齿 ， 提 高 国 面 质量。 操作 与 2.3.2 中 
23、24 小 节 相 同 可 做 参考 ， 如 图 2-3-78 
所 示 。 














图 2-3-78 


[A 


有 在 保存 处 展开 合成 方案 文件 ， 勾 选 保 
存 ， 义 选 相 对 ， 久 选 包括 3D 数据 ,这样 我 、| 记 于 二 
们 的 胶囊 “外 部 合成 ”标签 就 完成 了 ， 方 便 “| 国 长 a 
合成 ， 如 图 2-3-79 所 示 ， : 


TARGA 
8 位/ 通道 
人 名称 0000.tif 


3B IEC61966-2.1 


After Effects 





图 2=3>79 
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1 
A) (es 


次 | 轩 在 时 间 线 上 找 几 帧 ， 按 快捷 键 《Shift+ 
PR》 打开 图 片 查 看 喜 ” 泻 染 几 张 查 看 效 
果 ， 如 图 2-3-80 所 示 ， 





图 “2-3-80 
2.3.4 落 版 字模 型 、 动 画 、 材 质 、 灯 光 


时 区 作 二 合并 而 及 ， 作 收 
们 在 liustrator 中 制作 的 “ 农 文 字 ”路 径 导 
入 到 C4D 中 。 在 工具 栏 中 选择 挤 压 命 
令 ， 在 对 象 男 板 中 选择 ”文字 ” 样 条 拖 搜 
到 挤 压 ”人 沼 令 下 ,为 文字 挤 压 厚度 ， 如 
2-3-81 所 示 。 





图 2-3-81 


疙 ( 罗 选择 “ 挤 压 ”命令 ， 在 属性 面板 下 选 
择 ” 对象 ”调整 移动 Y 轴 为 /cm， 控 制 模 
王 悍 展 如 图 全 62 所 示 : 
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DDD ere 多 ME 精通 c4D-5DS' 影 视 包 站 < 商业 案 


上 的 单 击 “文件 ”一 “合并 ”命令 ， 将 我 
们 在 lllustrator 中 制作 的 “ 情 端阳 文字 ”路 
径 导 入 到 C4D 中 ， 如 图 2-3-83 所 示 ， 


央 洲 加 选 择 我 们 导入 的 文字 路 径 ， 在 对 象 
We a 
使 多 个 路 径 变 为 一 ,便于 操作 ， 
如 图 2-3-84 所 示 。 


上 七 的 在 工具 栏 中 选择 “ 贝 塞 尔 ” 曲 线 ， 画 
出 我 们 所 需要 的 样 条 曲线 。 配 合 完成 文字 
动 男 ， 如 图 2-3-85 所 示 ， 
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图 2-3-83 





图 2-3-84 
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| 让 | 了 
- a 一 一 oa 


着 ( 罗 选择 我 们 画 好 的 “ 样 条 ”曲线 ， 为 其 
制作 人 位移、 选择 动 男 (参数 如 下 : 0 帧 时 
位 移 x 轴 为 : -68，y 轴 : 26， 旋 转 z 轴 ; 
25” ，80 帧 时 位 移 x 轴 为 : 34，y 轴 : 
40， 旋转 z 轴 : 0”)， 参 数 仅 做 参考 ， 如 
2-3-86 所 示 ， 


其 在 工具 栏 中 选择 “ 样 条 布尔 “， 使 其 出 

现 一 种 新 的 样 条 模式 。 在 对 象 面板 中 选择 

两 条 样 条 曲线 拖 搜 到 “ 样 条 布尔 ”命令 

下 ， 在 属性 面板 下 选择 “对 象 " ， 模 式 为 
“AB 交集 ”， 如 图 2-3-87 所 示 ， 


图 


净 ( 罗 在 工具 栏 中 选择 “ 挤 压 ”命令 ， 使 我 们 
制作 好 的 样 条 成 为 有 一 定 厚度 的 几何 形 
体 。 在 对 象 面板 中 选择 ” 样 条 布尔 ” 拖 搜 
到 挤 压 ”命令 下 ， 在 属性 面板 下 选择 
对 象 ， 调 整 移动 Y 轴 为 2cm， 控 制 模 型 
厚 底 ， 如 图 2-3-88 所 示 ， 
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0 er 智 作 精通 C4D-5DS 和 装 商 业 案 


IMOtioOmGraphies > IDesSigm 





-2 蛙 和 过世 图 形 = 郊区 侧 冬 : 
选择 ” 撞 压 ” 拖 搜 到 克隆 ”命令 下 ， 使 
其 生成 多 个 物体 ， 增 加 模型 的 层次 感 ， 如 


2-3-89 所 示 。 





图 2-3-89 


LEAD 在 属性 面板 下 选择 “对 象 " ， 数 量 : 


Ta 


6, 位 置 z 轴 : 5cm。 改变 克隆 问题 方向 
如 图 2-3-90 所 示 ， 


wD 单 击 “ 运 动 图 形 ” 一 “效果 器 ”一 
“ 步 幅 ”命令 ， 可 以 对 克隆 物体 产生 时 间 


销 位 等 影响 ， 如 图 2-3-91 所 示 。 





图 2-3-91 
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7 一 


六 在 对 象 面板 中 将 “ 步 幅 ” 拖 搜 到 “ 克 
隆 ”的 属性 面板 中 的 ”效果 器 ”里 ,选择 
步 幅 ， 在 属性 面板 下 选择 ”参数 ， 调 整 
关闭 缩放 属性 ， 时 间 偏 移 ， 一 20F， 增 加 逐 
渐 出 现 效果 ， 如 图 2-3-92 所 示 ， 





加 之 <3=92 


国 @ 单 击 “运动 图 形 ， -效果 器 -着 
色 命令， 主要 应 用 纹理 的 灰 度 值 对 克隆 
对 象 产生 影响 ， 如 图 2-3-93 所 示 。 





图 2-3-93 


， 泛 AE) 在 对 象 面板 中 将 “着 色 ” 拖 搜 到 “ 克 
隆 ”属性 面板 中 的 ”效果 器 里 ,选择 
着 色 ， 在 属性 和 面板 下 选择 ”参数 ， 调 整 
关闭 缩放 属性 ， 着 色 ”下 通道 : 颜色， 如 
图 2-3-94 所 示 ， 





图 2-3-94 
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以 
DS 精通 C4D-5DS' 影 视 包 装 商 跨 案 


VotiomGrapliese 








天 (B 在 材质 窗口 空白 处 ， 双 击 鼠 标 左 键 创建 
一 个 材质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 面板 中 的 
着色” 效果 器 上 ， 为 落 版 字 “ 情 端阳 ”上 
材质 ， 双 击 材质 球 ， 选 择 颜 色 ， 单 击 纹理 后 
面 的 小 三 角 ， 选 择 “ 渐 变 ”模拟 渐变 色 效 
果 ， 如 图 2-3-95 所 示 . 





站 单 击 渐变 色 ， 调 整 渐变 颜色 (参数 如 
下 ， 左 一 颜色 . R. 233 G:， 104 B，0， 
左 二 颜色 ; R， 202 G. 176. B，1， 左 三 
凑 色 : R: 0  G: 190 B: 211， 左 四 而 
色 : R; 211 G;, 211 B，211) ， 参数 仅 
做 参考 ， 如 图 2-3-96 所 示 . 





图 2-3-96 


要 | 后 加 园区 图 ee] 75 EE a as ss 


六 tD 按 快捷 键 〈Shift+R》 打开 “图 片 查 
看 器 ” 泻 染 一 张 查看 效果 ， 如 图 2-3-97 
所 示 ， 








图 2-3-97 


|] 78. 
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yg (ipee 


泡 / 在 材质 窗口 空 向 处 ， 双 击 鼠 标 左 键 创建 
一 个 材质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 面 板 中 
挤 压 ”模型 上 ， 为 沙 版 字 农 上 材质 ， 
双击 材质 球 ， 选 择 颜色 ， 单 击 纹理 后 面 的 小 
三 角 ， 选 择 渐变 模拟 渐变 色 效 果 ， 如 
2-3-98 所 元 ， 


”ad 


EE 








冉 溃 ( 单 击 渐变 色 ， 调 整 渐变 颜色 (参数 如 
下 :左边 颜色 ， 和 G. 76,. B., 0., 
中 间 颜 色 ， R230，G，117，B，28， 和 右边 
颜色 . R211，G，154，B，0)， 参数 仅 做 
参考 。 角 度 : -45”， 调 整 倾 笠 渐变 的 感觉 ， 
如 图 2-3-99 所 示 。 





前 国 鸭 在 工具 栏 中 选择 “灯光 ”命令 ， 做 主 ge 
光源 调整 颜色 为 纯 白 色 ， 颜 色 R，255， em Ee 
G，255，B，255， 打 开 投 影 ， 阴影 贴图 民 
( 软 阴影 )， 如 图 2-3-100 所 示 ， 





图 2-3-100 
/79 





DD wr 壤 和 F 精通 c4D- 5DS 影视 包 闪 商业 这 


IMeotiomGraplies: A IDesSigm 





光 匈 选择 “灯光 ”调整 光源 位 置 ， 在 场景 主 
体 物 左前 方 偏 上 (参数 如 下 : 坐标 x 轴 : 
-670，y 轴 : 1448，z 轴 : 一 1059)， 参 数 仅 
做 参考 ， 如 图 2-3-101 所 示 .。 





图 2-3-101 
汐 掏 在 工具 栏 中 选择 “地 面 “天空 ” 命 令 ， 

为 场景 添加 环境 。 在 材质 窗口 空白 处 ， 双 击 
鼠标 左 键 创建 一 个 材质 球 ， 将 材质 球 拖 搜 到 
对 象 面板 中 的 “地 面 ” 上 ， 为 地 面 上 材质 ， 
颜色 加 瞳 一 点 (参数 如 下 : 颜色 : R: 1317， 
G: 137，B: 137)， 参 数 仅 做 参考 ， 如 
2 





图 2=3=102 





汰 的 按 快 捷 键 〈Shift+F8》 打开“ 内 容 浏 
响 器 ， 找 到 “ 预 设 ”一 “Visualize ”一 
Materials ° 一 “HDRI”， 找到 环境 球 
_HDRLO1 并 双击 ， 将 材质 球 拖 搜 到 对 象 
面板 中 天 空 上， 为 天 空 上 材质 ， 如 
2=3=-103 所 示 ， 


Fa 








图 2-3-103 


ES 
了 SG 
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/2 )z 
a (2 mA 
由 古色 ) 在 对 象 面板 中 选择 “天 空 " “地面 ”， 
鼠标 右 击 “C4D 标签 ”一 ”合成 ， 添 加 
合成 标签 设置 合成 信息 ， 如 图 2-3-104 
所 示 ， 





图 2-3-104 


EL 守 3 在 对 象 面板 中 选择 “合成 ”标签 ， 在 属 
性 面板 中 去 掉 “ 摄 像 机 可 见 ”， 在 视图 中 我 
们 看 不 到 天 空 和 地 面 ， 但 是 在 泻 染 时 仍 对 模 
型 起 到 天 空 的 作用 ， 如 图 2-3-105 所 示 ， 





图 2-3-105 


岂 浊 多 9 在 工具 栏 中 选择 “摄像 机 ”命令 ， 在 对 
象 面 板 中 单 击 摄像 机 后 面 的 按钮 
人 | 摄像 机 视角 ， 方 便 
查看 动画 ， 摄像 机 ”做 一 段 推拉 动画 
ee 0 ) 由 时 位移 x 轴 : 15,y 轴 : 
一 18, Zz 轴 : 4， 旋转 y 轴 : 一 /”; 65 帧 时 位 
移 x 轴 : 46,y 轴 : 37/, z 轴 : 一 334， 旋 转 y 
轴 : 一 5.4”; 125 帧 时 位 移 x 办: 46，y 
轴 : 37, z 轴 : -400) ， 人 参数 仅 做 参考 ， 
ul 2-3=106 所 让。 
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加 加 S rr 雪人 和 作 精通 c4D-5DS 


MEOtioOmGraphies > IDesSigm 


E 了 按 快 捷 键 《Ctrl+B》 打开 演 染 设置 ， 


在 演 染 设置 窗口 中 的 ”效果 处 单 击 添加 
全 局 光照 ， 为 场景 中 增加 真实 的 折射 和 反 
射 效 果 。 设 置 泻 染 输出 画面 尺寸 ， 设 置 泻 染 
时 长 。 设 置 演 染 保存 路 径 ， 设 置 抗 锯齿 ， 提 


高 画面 质量 。 操 作 与 2.3.2 中 23、 24 小 


攻 相 同 ， 可 做 参考 。 在 时 间 线 上 找 几 帧 ， 按 
快捷 键 《ShifttR〉 打 开 ”图片 否 看 喜 ” 泻 染 


几 张 查看 效果 ， 如 图 2-3-107 所 示 。 


可 和 



















= 习 士 山 安 
有 影视 包装 A< < 
二 = 


“ 
bb. 
3 
3 


2 


< 





图 2-3-107 


合成 解析 : 本 章 AE 合成 部 分 主要 讲解 利用 Form 来 制作 群 主 效果 ， 将 我 们 在 C4D ”外 部 合成 ”标签 导入 AE 中 来 完成 跟 
踪 效 果 . 


[A 


rm- 
a 
唱 

大 
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如 分 析 我 们 所 需要 的 素材 ， 分 别 整理 ， 
例如 : 水 纹 。 按 快捷 键 〈CtrI+N》 新 建 一 
个 comp“ 合 成 层 " 。 起 名 字 ， 调 整 尺 十 
大 小 ,画面 比例 为 方形 像素 比 ， 这 样 画 
的 圆 为 正 圆 。 调整 时 间 长 度 ， 如 图 2-4-01 
所 示 ， 


为 在 我 们 新 建 合 成 层 中 在 菜单 栏 中 单 击 
Layer 一 New 一 Solid 固态 层 ” 命令， 按 快 
捷 键 《CtrlI+Y)》 。 国 Mask 选区 来 做 圆 环 ， 
在 菜单 栏 中 执行 Effect 一 Generate 一 Stroke 
描 边 ”人 命令。 围绕 Mask 制作 圆 环 ， 如 
2 O02 As 


Composition Setting 一 
| 


Width: 400 


Lock Acpect Ratio to 1:1 (1.00) 
Height: 400 


Pixel Aspect Ratio: “Square Pixels v Fame Acpect Rato: 


11(100) 


Frame Rate: 25 frames per second 


Resolution: ，Full 了 400x400, 625 KB per 8bpc frame 
Start Timecode: Base 25 
Duration: 0:00:05:01 Base 25 





图 2-4-01 





图 2-4-02 








第 2 章 CCTV7 方 日 ID 疹 午 市 





_ 的 i 
Er 
i 


—_ ) 


区 (的 修改 Stroke“ 描 


上 
田 

区 人 6 .1 ， 绘 男 类 型 透明 如 图 2-4-03 fr Stroke 

所 示 ， i 


Pre-comp le Medium Gray-Cyan Solid 1 


rr Pa 旷 一 一 一 人 人 
力 人 参数 调整 效果 ， 四 | 毛 ln | Effect Controls: Medium Gray-Cyan Solid1 


Animation Presets: 


©® Color 
» © Brush Size 
» © Brush Hardness 


* © 0pacity 
* 包 Start 
» © End 
© Spacing 
© Paint Style On Transparent 


渴 人 2 按 快 捷 键 (5;， 打 开 比例 ， 做 放大 缩小 
动画， 按 快 捷 键 《1 ， 打 开 “不 透明 度 ， 制 作 
素材 消失 动画 (参数 如 下 : 0 帧 时 Scale: 等 比 
例 02，2 种 时 scale: 等 比例 100%: 2 秒 时 
Opacity:，100%，2 秒 9 帧 时 Opacity: 0%), 参 
数 仅 做 参考 ， 如 图 2-4-04 所 示 。 





图 2-4-04 

多 (有 将 我 们 制作 好 的 动画 效果 按 快捷 键 

《Ctrl+D》 “复制 ， 在 时 间 线 上 面 移 动 进 行 错 
由 ， 制 作出 层次 感 殉 ， 如 图 2-4-05 所 示 。 





选择 我 们 做 好 的 素材 按 快 捷 键 

《Ctrl+Shift+tC〉》 骨 套 层 ” 打 组 做 为 一 个 
整体 方便 调 厂 。 按 快捷 键 “Ctrl+Y〉 新 建 
一 个 “固态 层 ”。 男 Mask 选区 控制 范围。 
在 菜单 栏 中 单 击 Effect 一 Generate 一 Ramp “ 渐 
变 ”命令 ， 如 图 2-4-06 所 示 ， 
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DD wr 知人 和 作 精通 c4D-5DS 吉 视 包 装 商 业 案 


IVMOotiomGraplices > IDesSigm 





入 莉 D 修改 Ramp “渐变 ”参数 ， 调 整 我 们 所 
需要 的 颜色 、 中 心 点 位 置 、 渐 变 方式 等 ， 如 
2-4-07 所 示 . 


和 的 按 | 于 一 个 “ 国 态 
层 。 男 Mask 选区 控制 范围 。 在 菜单 栏 中 
单 击 Effect 一 Generate 一 Ramp “渐变 
令 。 修 改 Ramp ”渐变 参数 ,调整 我 们 所 
需要 的 颜色 、 中 心 点 位 置 、 渐 变 方式 等 
如 图 2-4-08 所 示 ， 








， 齐 开 Mesk 过 省 
属性 ， 调 整 Mask 8 使 Mask 选区 向 
外 扩展 一 些 ， 如 图 2-4-09 所 示 ， 





区 到 、 
近 小 
吕 


~ 
m7 Iv 

















炮 ( 了 y 显示 我 们 制作 好 的 圆 环 合 
捷 键 《Ctrl+D》 复制 ， 在 时 间 线 上 面 移 
动 进行 铺 帧 ， 添 加 层次 感觉 。 这 样 我 们 一 
个 水 波纹 效果 就 制作 完成 了 ， 如 图 2-4-10 
所 示 。 
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ix Ramp 





ee 


fn | Effect Controls: Light Gray Solid 1 
a 圆 浪 。Light Gray Solid 1 


Animation Presets: None 
® Start of Ramp 200 
© Start Color 
© End of Ramp 
© End Color 
© Ramp Shape 

» © Ramp Scatter 
© Blend With Original 


图 2-4-07 





0:00:00:17 [DENNE0 填 LE 
oen 多 = Source Name TG Mc T TrkMat 
本 [1 一 国 [Medium ...yan Solid 1 EA 看 NomalTv| 国 
7 国 | Mask 1 Ad _Inve 
© Mask Path shape 
包 Mas Ee 





去 车 区 
国 2 加 Light Gray = 








图 2-4-09 

















i 
we 
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”~ em 


2 
好 人 


六 (了 D 在 菜单 栏 中 单 击 File 一 mport 一 File“ 导 
入 ”命令 ， 按 快捷 键 (Ctri) ， 导 入 云 纹 
psd 分 成 文件 ， 如 图 2-4-11 所 示 。 


四 








天 f 抱 选择 云 纹 上 小 花纹 素材 ， 制 作 旋转 动 绞 
男 ， 为 素材 增加 细节 ， 如 图 2-4-12 所 示 ， 5 IE 





图 2-4-12 


局 罗 在 菜单 栏 中 单 击 File 一 mport 一 File“ 导 
入 ”命令 ， 按 快捷 键 《CtrlHl)， 导 入 鱼 psd 
分 成 文件 ， 如 图 2-4-13 所 示 ， 
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D0 or 下 精通 C4D-5DS "影视 外 装 击 亚 过 





活 皮 ) 在 工具 栏 中 选择 国 木 偶 钉 工 具 ， 添 加 as 
= ,人 2 s 工 ps A 
标记 所 来 制 作 木 偶 骨 骼 效果 ， 如 图 2 I4 徊 | EffectControls: 身体 
所 示 ， Ee 
Animation Presets: None 
On Transparent 


丽人 在 鱼 的 身体 部 位 大 概 添加 5 个 标记 点 
来 控制 鱼 身体 摆动 的 效果 ， 如 图 2-4-15 
所 示 ， 





次 (0 每 个 标记 点 都 会 生成 一 个 Puppet Pin 
木偶 点 ， 在 时 间 线 上 选择 时 间 位 置 移动 


> mo ¢ ba Layer Name -9- 没 和 六 时 © I 电 Mode= 


标记 点 ， 制 作 鱼 摆动 效果 ， 如 图 2-4-16 a yore 
ee 7Y 上 上 UPPE 
所 示 ， TY Mesh1 


v Deform 

v Puppet Pin 5 

饭 bP- Position 
了 Puppet Pin 4 

饭 h Position 
v Puppet Pin 3 

@ FF Position 
TY Puppet Pin 2 

® bh Position 
v Puppet Pin 1 





图 2-4-16 
炮 国 鱼 尾 同 身体 一 样 利用 木偶 钉 来 制作 动 
画 ， 鱼 鱼 做 位 移动 画 跟踪 。 在 我 们 新 建 合 
成 层 中 ， 在 菜单 栏 中 单 击 Layer 一 New 一 
Null Object “ 空 物 体 层 ”命令 ， 按 术 种 
Ctrl+Alt+Shift+tY》 。 制 作 位 移动 男 ， 制 作 父 
子 级 关系 ， 让 鱼 须 跟随 空 物体 层 制作 动画 效 
果 ， 如 图 2-4-17 所 示 。 


Normal 


NE 


Normal 
Normal 











Normal 
Normal 
Normal 


i 


a el 


加 中 趾 四 四 四 国民 


Normal 





图 2-4-17 
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用 2 
4 dS 


如 (BB 调整 位 移 位 置 ， 木 偶 钉 动画 ， 达 到 我 
们 所 需要 的 效果 ， 如 图 2-4-18 所 示 ， 


EE 


IEBB 在 菜单 栏 中 单 击 Layer 一 New 一 
Adjustment Layer “调节 层 ” ”命令 ， 按 快捷 
键 《Ctrl 十 Alt+Y》， 在 菜单 栏 中 单 击 Effect 一 
Color Correction 一 Hue/ Saturation 色相 / 
饱和 度 ” 命令， 调整 色相 282”， 提 高 饱 
和 和 度 : 33。 如 图 2-4-19 所 示 。 调 整数 值 ， 
达到 我 们 想 要 的 效果 ， 如 图 2-4-20 所 示 ， 





和 外 Adjustment Layer3 
™ fe Hue/Saturation 


Channel Contral 
“” 各 Channel Range 


到 Master Hue 


本 Master Saturation 
-100 

“ Master Lightness 
-100 


ava rs 


EB 那 第 各 


Animation Presets: | None 
Master 


Colorize 





图 2-4-19 





CCTV7 市 日 ID 痛 午 市 


0D sr 下 精通 C4D-SDS 景 y 视 包装 商业 案 


IVMOotiomGraplices > IDesSigm 


i 
eo 


A 二 yy 、 
sk 全 单 全 Tn 单 Fifect 一 Color Et | ETFfec Controls: 上 djustmentLayer 3 





Correction 一 Color Balance “色彩 平衡 ” 命 鱼 。Adjustment Layer 3 
fi Hue /saturation 


> 继续 调整 颜色 (参数 如 下 : 阴 影 本 Color Balance ESE 
R ID7 区 一 用 直 B ee : 中 间 调 R 局 @ SA Animation Presets: 一 一 


to Shadow Red Balance 


一 48，B. 一 91， 高光 B. 一 46)， 参数 仅 做 人 参 kb Shadow Green Balance 
ks shadow Blue Balance 
考 ， 如 2 | 所 示 调整 数值 , ] 到 | 我 总 Midtone Red Balance 


名 Midtone Green Balance 


们 想 要 J 效果 , 如 2-4—22 所 未 o R 钾 Midtone Blue Balance 


霹 Hilight Red Balance 
kE BHilight Green Balance 
名 Hilight Blue Balance 


Preserwe Luminosity 


图 2-4-21 


A 、 
小 








;不 入 加 ] 周 贡 -让 | Effed Controls: Adjustment Layer 4 
鱼 。Adjustment Layer44 


层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 Effect 一 Blur& 一 Sharpen 一 和 PR 
Fast Blur 命 A 如 图 2—4—23 Animation Presets: i 


kb Blurriness 0.0 
所 示 霹 Blur Dimensions Horizontal and Vertical ， w 
四 Repeat Edge Pixels 



































图 2-4-23 
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,pg ' 第 2 章 





攻 2 1 二 一 Ai 
站 信 在 “又 加 模式 ”处 选择 “Screen” 使 颜 
色 提 亮 。 如 图 2-4-24 所 示 。 反 复 调 整 达到 


我 们 最 终 所 要 的 效果 ， 如 图 2-4-25 所 示 。 


| 1 [Adjustment Layer 4] EA 
| [Adjustment Layer3]  -r- 
| | 

图 左 须 


一 
ee 


Se | 

二 | 二 | 本 | | 本 | | 本 | 本 | | 可 | 可 
e000co0o0oco0or 
| 


pe 
54 


NINNININININN 区 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 





图 2-4-24 


尖 的 按 快 捷 键 〈Ctrl+l》 导入 ， 在 弹出 的 
Window 窗口 中 选择 在 C4D 中 泻 染 出 的 查找 范围 [): 前 香 圳 四 让 区 国 








加 xn0000.tga 
喇 xn0001.tga 
喇 xn0002.tga 
喇 xn0003.tga 
足 xn0004.tga 
喇 xn0005.t9a 
喇 xn0006.tga 
喇 xn0007.tga 
喇 xn0008.tga 
喇 xn0009.tga 


xn.aec 文件 ， 如 图 2-4-26 所 示 ， E | , 、 “| 修改 日 其 


2013/9/1 17:49 





2013/9/1 17:22 
2013/9/1 17:22 
2013/9/1 17:22 
2013/9/1 17:22 
2013/9/1 17:22 
2013/9/1 17:22 
2013/9/1 17:23 
2013/9/1 17:23 
2013/9/1 17:23 
2013/9/1 17:23 


ri NNtNs N19 N14 17.7n 


4 | b 


妆 件 名 是 ] : Xn. aec v 打开 0) 
文件 类 型 0) 








Format: CINEMEA 4D Composition 


Import &s: Composition - Cropped Lay 





Sequence not avwallable 
Force alphabetical order 


|mport Folder 





| 
°° - 





IVIOLEiOm 人 和 Immic= > IDesSigm 


本 加 人 wr 秆 个 让 精通 青 通 C4D-SDS 景 视 包 装 商 业 案 


“hy 





ere 


最 区 ) 导入 xn.aec 文件 后 会 在 项 目 窗口 中 直接 ”本 于 呈 | 


创建 一 个 新 的 comp ”合成 层 ， 如 图 2-4-27 er 
所 示 A 0:00:05:06, 25.00 fps 


Name 中 P| Type Size TIE Fi Psih 


le 全 solids Folder 总 


Folder 


: 国 |: Composi...n A O00:05:06 
本 xn[0000-0130].tga 国 TargaSs.nce 854MB AD:00:05:06 DB:W2013 年 
ee Folder 


图 2-4-27 


9 双击 comp ”合成 屋 ， 我 们 观察 一 下 
时 间 线 窗口 ， 会 有 一 层 摄像 机 ， 一 层 灯 ， 革 灶 守 到 
2 四 [a 空 物 体 层 一 技 我 们 这 / 旦 洒 染 的 素 二 中 1 Ee ] de T TrkMat parent 
材 ， 如 图 2 4 28 所 示 ， IDIEEEE 


| NE: 下 司 两 | Narmal IT) e Mone 
加 I [xn[0000-0130].tga] -+- | Normal AML LE 总 | None 


加 省 全 瑚 人 9 污 





图 2-4-28 


EE 


融 鸡 整理 素材 ， 删 除 没有 月 的 灯光 ， 修 改 EE 
空 物体 层 、 合 成 层 名 字 。 添加 文字 图 层 ， 0:00:01:00 “2 2. a 
如 2, Mee 所 示 . 二 | syer Name Made T ThkMat Parant 

a T 容 大 es Normal 'w| 岛 3 香 索 


色 | None 
Normal ,Fl _ 岛 | Mone 
Normal Il 1None Tv| ®@ [None 





图 2-4-29 


90 








i 1g : 第 2 章 CCTV7 节日 ID 端午 节 
i \es mA 
丰 - 在 菜单 栏 中 单 击 Eeecteeerspecnbwe i 和 | Efectcontrols: 村 舟 | | :> 


、 a 寄 杰 向 守 杰 扩 
Drop Shadow“ 投 射 阴影 ”命令 ， 调 整 阴影 ”及 守 时 一 
i Drop Shadow eS et 
闫 色 、 角 度 邓 和 等 如 2-—4—30 所 示 Animation Presets: | None 
[| shadow Color = 
启 Dpacity 
al 


总 Distance 
kb 启 Softness 
襄 Shadow Only 
站 Drop Shadow 2 
Animation Presets: | None 
启 shadow Color 
名 Dpacity 
”Direction 


be 总 Distance 

启 Softness 

总 shadow Only 
x Drop Shadow 3 


蓝 因 可 以 重复 添加 ， 以 达到 我 们 所 需要 毕 
效果 。 选择 文字 层 跟 空 物体 层 做 父子 级 关 
系 ， 开 启 三 维 层 ， 如 图 2-4-31 所 示 ， 


E if es 里 完毕 开始 总 合 


[a I 












































个 Comp 
ee HDTV 
1080. 25 ， 建 《Ctrl 十 Y〉 新 建 一 
固态 层 。 调 整 痛 景 闫 色 ， 如 图 2-4-32 
所 示 。 





~ 
Fe 
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DD wre 急 和 FE 精通 c4D-5DsS' 影 视 世 : 装 商 业 案 


MotiomGraplies > IDesSigm 





(Ctrl+1》 导入 c2a[0000- 
0110].tga 粽 叶 素材 序列 文件 ， 如 图 2-4-33 
所 示 。 男 Mask 提取 我 们 炊 叶 素材 的 地 面部 
分 如 图 “44 甩 示 ， 


~ 
m7 I 





























中 31 按 快捷 键 (CieAltEY 7 冻 杰 加 | 调 万 i | Effed Controls: Adjustment Layer 1 
层 。 在 菜单 栏 中 单 击 Effect 一 Color a2sAdjustment Layer 1 
-x Hue/Saturation 


Correction 一 Hue/Saturation “色相 /饱和 度 ” 命 pp 
调整 色相 :; 176” ， 降 低 饱和 度 ， 一 24。 Ss FS 

如 图 2-4-35 所 示 。 调 整数 值 ， 达 到 我 们 想 - 

要 的 效果 ， 如 图 2-4-36 所 示 ， ”一 


本 Master Saturation 
-100 
aster Lightness 
-100 


Colorize 





图 2-4-35 
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并 抱 导入 云 纹 素材 ， 云 纹 不 可 见 。 按 快捷 
键 〈Cirl+Y》 新 建 一 个 ”固态 层 ”在 菜单 
栏 中 单 击 Effect 一 Trapcode 一 Form Form 
粒子 特效 命令 。 调整 ”Form ”粒子 参数 。 
在 形态 基础 中 调整 网 格 大 小 、 粒 子 数量 所 
在 位 置 以 及 旋转 角度 ， 如 图 2-4-37 所 示 。 





A 


误 BB 在 粒子 下 ， 调 整 粒 子 类 型 为 自 定义 ， 
在 自 定义 处 选择 我 们 制作 的 云 纹 素材 。 调 
整 大 小 ， 以 及 随机 值 大 小 ， 如 图 2-4-38 
所 示 ， 





fy | Effedt Controls: Light Gray Solid 3 
a2 » Light Gray Solid 3 
T 太 直 Form 


Preview 


v Base Form 
© Base Form 
» © SizeX 
er/ 
© SizeZ 
© Particles in X 
* © Partices inY 
* 包 Partides in 了 Z 


包 Center XY 
© Center Z 

> 加 XRotation 
© YRotation 
© Z Rotation 
String Settings 








fy | Effedt Controls: Light Gray Solid 3 


a2 » Light Gray Solid 3 
TY 六 二 Form 


Preview 


Click to preview and 
Use rmouse to orbit 


v Settings 
Settings 


by Base Form 
T Particle 
Particle Type 


v Custom 
Layer 
Time Sampling 


bp © Rotation 

» © Size 

» © Size Random 

* 四 Opacity 

b © Opacity Random 
名 Color 
Transfer Mode 


Preview ' 


-amera 口 


Background Color 国 | 


Icensed DEMO 





Custom vv 


= pz 
pd eh di 
"~ 


Current Time 
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加 加 $ rr 下 精通 C4D-5DS 


[IMOtiomGraplics > IDesSigm 





三 了 


尿 


， 滥 包 ) 在 层 映 射 下 ， 展 开颜 色 和 Alpha， 了 映射 
到 选择 XY time=Z+time ”如 图 2-4-39 所 
a 

是 659 增加 分 散 值 ， 对 位 移 打 关 键 帧 ， 做 一 


NA 


些 动 国 模拟 镜头 运动 感 贡 


Ju 。 


值 ， 如 图 2-4-40 所 示 ， 


曾 加 XYZ 流动 


94 





视 包 装 商 业 案 


2 


az Light Gray Solid 3 
闯 章 Form 


下 Preview 


jew Bac kgr aUnd olor | 国 | 


i lic ki ta a [= 


Unlicensed DEMO 


a 

Ek Particle 

kk Quick Maps 

本 Lawer Maps 

“Color and Alpha 

Laywer 
Functionality 
Map Ower 


None 
RGBA to RGBA 


[| 
kk Displacement 
size 
k Fractal strength 
kk Disperse 





图 2-4-39 


i a Light Gray solid 3 
a2 slLight Gray Solid 3 
诺 曾 Form 


Animation Presets: | None 


Prevwiew 


E Base Form 
k Particle 
kk Ouick Maps 
E Layer Maps 
E Audio React 
本 Disperse & Twist 
总 Disperse 
[El 0 
™ Fractal Field 
名 Affect size 0 
吉 pffect Opacity 0 
XYZ Linked 


Displacement Mode 


他 


ET 


区 FlowX 

志 Flow Y 

志 Flowz 

各 Flow Ewolution 
总 Offset Evolution 
FlowLoop 


Fractal Sum 


Eh 

启 Fscale 
Complexity 

各 Dctave Multiplier 
六 Octave Scale 
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叫 36， 在 空间 转换 下 ， 减少 X 仿 移 值 ， 如 图 i | Bec Controls: Light Gray solid3 = 


2-4-41 所 示 ， a2 * Light Gray Solid 3 
i” 示 章 Form 
| Animatiaon Presets: | None 


Prevwlew 


rope 


ee 


和 nw 


Preview Camera 口 
Click to pewienw ar Background Dar 加 
Use rmouse to orbit 


he 


Settings 
Settings 


" Base Form 
Particle 

Ek Quick Maps 

Eb Layer Maps 

" Budio React 

Ea 

k Fractal Field 

-Spherical Field 
Kaleidospace 

" Transform World 
kb BRotation 
bp YRotation 
kb 吉 ZRotation 
b 吉 scale 
kb 吉 Offset X 
Eb BOffset ¥ 
bE 吉 Offset 7 

ke Visibility 

- Maotion Blur 
Render Mode Full Render 





图 2-4-41 





家 卫 经 过 一 系列 的 数值 调整 ， 达 到 我 们 所 
需要 的 排列 效果 ， 如 图 2-4-42 所 示 ， 





图 2-4-42 
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DD sr 智 作 精通 青 通 C4D-SDS 影 


[VeotioOmGraplics > IDesSigm 








-站 Kt》 按 快 捷 键 《Ctrl+l》 导入 我 们 收集 的 山 

丘 素 材 ， 男 Mask 选区 控制 苑 围 ， 按 快捷 键 
《PF)， 展 开 Mask 羽化 ， 做 虚 化 过 渡 ， 如 图 
2 MR 


有 多 开启 三 维 层 ， 按 快捷 键 〈Ctrl+D》 “ 复 
制 ” 添 加 Fast Blur “快速 模糊 ”命令 ， 根 
据 山 丘 的 远近 来 添加 模糊 值 ， 这 样 可 以 模 
拟 近 实 远 虚 效果 ， 如 图 2-4-44 所 示 ， 


旧事 按 快捷 键 〈Ctrl+I》 导入 匀 染 效果 的 素 
材 ， 画 Mask 选区 控制 范围 ， 按 快捷 键 
(F)， 展 开 Mask 羽化 ， 做 柔和 虚 化 过 渡 . 
开启 三 维 层 ， 移 动 拜访 位 置 ， 来 模拟 地 面 
效果 ， 如 图 2-4-45 所 示 ， 
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有 地 


dj 


i 各 | EffedtControls: 天 量 习 能 对 得 请 apsd 下] 


a24# 天 量 吞 能 对 象 /sa.psd 
"™ fx Fast Blur 


各 Blurriness 
名 Blur Dimensions 
a 





Animation Presets: | None 


Horizontal and Vertical 
Repeat Edge Pixels 


图 2-4-44 





本 
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a tt 一 全 
岂 泛 ( 罗 导入 水 波纹 素材 ， 水 波纹 不 可 见 。 按 
天 捷 键 《Ctrl+Y》 新 建 一 个 ”固态 层 ， 在 
菜单 栏 中 单 击 Effect 一 Trapcode 一 Form 
Form 粒子 特效 命令 。 调 整数 值 ， 达 到 我 
们 所 需要 的 排列 效果 (参数 值 可 参考 AE 
工程 文件 )， 如 图 2-4-46 所 示 ， 


1 





利克 校 快 捷 键 《Ctrl+D》 “复制 ” 匀 染 效果 
的 素材 ， 添 加 Fast Blur “快速 模糊 ” 命 
令 ， 添 加 云雾 效果 ， 如 图 2-4-47 所 示 。 








—p 


JS PR 
PO 


一 


泛 / 按 快 捷 键 〈CtrlI+D》 “复制” 水 波纹 群 
组 图 层 ， 移 动 位 置 ， 调 整 效 值 ， 达 到 我 们 
所 需要 的 排列 效果 ， 如 图 2-4-48 所 示 。 
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0D rr 甸 作 精通 C4D-5DS 受 


MotiomGraplies > IDesSigm 


~ 
m1 JIv 






























































0110] tga 熔 时 处 章 序列 文件 ， 用 来 提取 多 
叶 素 材 ， 如 图 2-4-49 所 示 ， 


捞 章 层 在 上 ， 主 体 迷 叶 素材 层 在 下 ， 
遮 章 市 有 Alpha 通道 ， 我 们 想 要 有 的 是 形状 
内 的 信息 内 容 ， 所 以 在 ”至 加 模式 ”处 先 
择 “”Stencil Alpha ， 如 图 2-4-50 所 示 ， 


~ 
m1 Iv 
































添加 ” 调 廊 
色相 /饱和 度 - 
。 调 整 颜色 ， 如 








层 .添加 Hue/Saturation 
命令 ， 调 整 色相 : 一 115° 
2-4-51 所 示 ， 


疯 包装 商 业 案 


* < SA 
RS 


TT Ee 


EE 


1 四 fc2B8[0000-0110].tga 
2 ”四 fc2a[0000-0110].tga 





图 2-4-50 


Hi ETectCEontrols: 丰 djUstmentLaywer5 | 更 | x 


c2B[0000-01i0].tga Comp 1 Adjustment Lawer 5 
"fx Hue/Saturation 


Animation Presets: | None 


Channel Control Master 
“加 Channel Range 


本 Master Hue 


本 Master Saturation 
-100 


“ Master Lightness 
-100 


Colorize 





图 2-4-51 





Saturation 

Color 

Luminosity 

Stencil Luma 了 
Silhouette Alpha 


Silhouette Luma 


Alpha Add 


Luminescent Premul 





一 一 
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本 95oae 


如 DD 画 Mask 选区 控制 调 色 范 
《F》， 展 开 Mask 羽化 ， 做 柔和 虚 化 过 滤 ， 
如 图 2-4-52 所 示 


区 








图 2-4-52 


攻 





霹 
是 


加 Hue/Saturation “色相 /4 向 和 度 ” ye 
整 颜色 ， 降 低 一 点 饱和 度 ， 如 图 2-4-53 
所 示 。 





图 2-4-53 


加 


Ef 龙骨 素材 在 下 ， 粽 叶 遮 罩 素 材 在 上 ， 
认 章 带 有 Alpha 通道 ， 我 们 想 要 的 是 形状 “国有 中 一 =) 
内 的 信息 内 容 ， 所 以 在 “轨道 蒙 版 ”处 选 “国生 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


择 Alpha Matte“c2B[0000-0110].tga”， 如 展 2 i 
a HE Position 02.0 
2-4—04 所 示 ， 四 ® HM scale 


4 fl[c2B[00...gaComp1] -+- oa NE] 

5 园 [szt99009191.jpg] -中 - fk Normal 

加 6 有 ji[a 欧 浪 ] | | Normal 
7 国 [Light Gray Solid 3] | Normal 

8 加 [szt99009191.jpg] -二 Normal 

a 外 [ 闫 量 智 配对 象 ....psd] -+- fk NPTeuEl 
10 加 [ 甘 量 智 配对 象 ....psd] -"*- Normal 

四 [矢量 智能 对 象 …psd] -"- 并 Normal 


本 | 本 | 本 | 本 | 可 | 可 | 可 | 本 
本 | 本 | 本 | 本 | 本 | 可 | 可 | 本 
本 本 | 本 | 本 | 本 | 可 | 可 | 司 


crcircircircircircrc 





99 









US 





下 精通 C4D-5DS' 影 视 包 装 商 加 霖 
本 全 三 ij 所 加 忆 


MIOEiGIm 人 IInic= 芭 三 才 国 全 三 ij 局 册 





上 革 多 配合 着 镜头 动画 ， 为 龙舟 制作 位 移动 


田 | 
不 





比例 纺 放 动画 ， 效 果 如 图 2-4-55 所 


前 司 按 快 捷 键 (Ctr+D)“ 复 制 ”， 
层 ， 去 掉 “ 轨 道 蒙 版 ”“， 按 快捷 键 〈T)， 打 
开 不 透明 度 ， 打 关键 帧 制作 从 无 到 有 的 动 
画 ， 如 图 2-4-56 所 示 ， 





导入 鱼 素 材 ， 按 忆捷 键 《3》 打 开 比 


例 ， 添 加 缠 放 动 男 ， 按 快捷 键 〈R〉 添 加 旋 
转动 男 ， 来 模拟 鱼 跃 出 水 面 的 动 男 效果 ， 
如 图 2-4-57 所 示 。 
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已 七 二 导入 香 圳 素材 ， 按 快捷 键 〈P〉 打开 位 
移 ， 为 香 圳 制作 入 场 动画 和 弹跳 的 感觉 模 
拟 风 吹 动 效 果 ， 如 图 2-4-58 所 示 ， 














量 54 按 快 捷 键 《 Er 时 At ) 冻 加 | 凋 TD 和 | Effed Controls: Adjustment Layer 2 
层 - , 添加 Fast Blur “快速 模糊 rm 调节 a2 Adijustment Layer 2 
"fx Fast Blur 
模糊 值 ， 勾 选 重复 边缘 像素 如 2-4—09 Animation Presets: | None 
.a Eb Blurriness 
所 示 ， 和 


® Blur Dimensions Harizontal and Vertical | ™w 
去 ” Repeat Edge Pixels 





图 2-4-59 


上 融 琴 画 Mask 选区 控制 模糊 范围 ， 按 快捷 键 
(F)， 打 开 “Mask 羽化 ”添加 边缘 渐变 效 
果 ， 勾 选 “Inverted ， 使 选区 反 向 ， 如 图 
2-4-60 所 示 ， 
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复制 ”调节 层 ， 
在 “到 加 模式 ”处 选择 ”Multiply ， 使 颜 
色 加 深 如 图 2-4-61 所 示 ， 调整 画面 最 终 
效果 ， 如 图 2-4-62 所 示 。 








L_ | [Adjustment Layer 2] 
图 [Adjustment Layer 2] 
Hi [a 赛 龙舟 ] 

园 [Light Gray Solid 3] 

2 有 [ 鱼 ] 

上 用 上 [new 龙舟 ] 

加 I'[@| [c2B[00...10].tga] 
及 及 [new 龙 舟 ] 

有 上 [fc2zB[00...ga Comp 1] 
网 [szt99009191.jpg] 

HE [a 圆 农 ] 

园 [Light Gray Solid 3] 
加 [szt99009191.jpg] 
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图 3-0-01 
本 案例 的 重点 和 特点 
@ 分 析 客 户 需求 ， 掌 握 创 意 定 位 方向 ， 让 创意 元 素 表 达 核 心 创意 点 。 
@ 创意 的 绘制 方法 。 
@ 案例 中 主要 讲解 C4D 中 钻石 模型 的 制作 及 镜头 材质 的 运用 
@ 灵活 掌握 软件 的 使 用 技巧 。 


制作 内 容 


@ 使 用 photoshop 绘制 创意 图 . 
@ 合成 的 思路 . 





J 
和 本 大 


锁 石 有 映像 是 长 影 频道 的 D 篇 ， 整 体 风 格 以 蓝 色 调 为 主 ， 运 用 光线 及 星云 的 元 素 为 辅助 元 素 ， 钉 石 作 为 主体 表现 元 素 ， 通 过 
销 石 上 面 丰富 的 纹理 市 动 整体 星云 的 动 国 进入 一 个 神秘 的 宇宙 星空 世界 ， 整 体 男 面 显 得 华丽 高 贯 。 影 视频 道 突 显 光 感 及 质感 ， 
II 最 后 定 版 从 蓝 色 的 宇宙 星空 中 穿越 出 来 ， 整 体质 感动 画 协调 得 很 大 气 ， 和 钻石 的 纹理 细 厂 也 很 丰 

画面 空间 感 比 较 强 ， 条 定位 准确 的 长 影 频道 中 的 ID 片 。 
FAY 


3.2 了 ETEpsEeTrET 万 这: 


¥ 前 期 创意 制作 首先 制作 背景 的 部 分 ，。 ewe meme sn es ER - | 
按 快 捷 键 《Ctrl+N〉 创建 一 个 2500 x 576 
像素 大 小 的 背景 ， 重 命名 为 ”创意 ， 如 图 
3-2-01 所 示 。 















回 目 : 













名 称 (N): | 创意 
预 设 (P): | 自 定 


宽度 (W): |2000 
高 度 (H): 576 
分 辩 衬 (R): 172 

项 色 模 式 (M): | RGB 闫 色 |8 
育 景 内 容 (0); | 白色 
>) 高 级 
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图 3-2-01 
104 
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六 哆 选择 渐变 图 标 添加 渐变 效果 ， 整 体 背 
景 以 蓝 紫 色调 为 主 ， 如 图 3-2-02 所 示 。 


这 洲 罗 导入 星云 素材 ， 选 取 其 中 左边 右 下 角 
一 部 分 插入 背景 ， 并 添加 “星云 ”图 层 蒙 
板 ， 擦 除 多 余 的 部 分 ， 不 透明 度 和 流量 值 
降低 ， 如 图 3-2-03 和 图 3-2-04 所 示 ， 


加 Adobe P 


Photoshop CS3 Extended 
文件 人 F) 








G) 图 像 代 ) 图 层 0L) 选择 G) 泥 镜 I) 分 析 人) 视图 WV) 窗口 0) 帮助 00 
je -| 口 自动 这 择 :| 姐 “” 司 | 口 显示 支 执 控 件 | 而 各 好 双 岛 习 | 车 车 记 肿 龟 本 | 帅 





文档 :4.12M/4.12M 


CR acenupssxtr0ag 回 
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忆 口 - 国 








正常 已 不 透明 度 :100% >》 
镇 定 : 日 小 ”填充 :i100% >》 


多 OW 国 忌 0 





个 对 象 


四 Adobe Photoshop C53 Extended 
文件 FF) 编辑 下) 图 漠 [) 图 层 Q) 选择 G) 迹 镜 各) 分 析 W) 视图 W) 窗口 0) 帮助 00 
入 4， 口 自动 选择 ; | 担 六 口 显示 支 的 控 件 | 更 了 至 驰名 引 | 要 等 过 肿 知 和 类 | 惠 


下 


A O0000. jpg @ 100% 
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文档 :1.19M/1.19M 








正常 YY 不 透明 度 :| 100%。 >》 
锌 定 ; 口子 中 。 填充: 100% >》 


» 


图 3-2-03 


Adobe Photoshop C53 Extended - [创意 @ 50% (图 层 2， 图 层 蒙 版 /8) [多 放 后 ]] 





各 文 件 F) 编辑 E) 图 便 I) 图 层 0) 选择 G) 详 镜 IT) 分析) 视图) 窗口 W) 玫 助 00 
| xy -EE -| 要 区 [下 司 FEmg: [16% 网 | 流 县 : [54% 风光 


ETRE 






































全 文档 :4.12M/10.9M »| 





目 | 吏 IE 


正常 YW 不 透明 度 :| 100%。 上 
镇 定 : 思 了 中 。 填充 :|100% >》 
© dc 

多 时 图 屋 1 

多 MW 图 层 0 











DDD wr 和 精通 C4D-5DS'! 影 视 包装 商业 某 
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. yp i | Adobe Photoshop C53 Extended ， 国画 加 
六 下 将 钻石 和 光线 的 素材 导入 到 工程 中 
并 重复 多 次 复制 图 层 ， 如 图 3-2-05 和 图 
3-2-06 所 示 ， 





他 总 @ 50% (图 层 4，R6B/8) [第 放 后 ] 


TL NE 








图 3-2-05 








|™ Adobe Photoshop C53 Extended 。 网 pe ms EEex 
文件 人 F) 编辑 F) 图 像 G) 图 屋 (L) 选择 G) 泥 镇 () 分 析 以 ) 视图 (Y) 窗口 0f) 帮助 00 
和 4。 | 口 自动 渤 择 :| 组 司 口 显示 支 的 控件 | 而 和 如 邑 名 到 | 车 售 立 邵 物 类 | 串 th IfEv 


正常 MW 不 透明 度 : 100% >》 
贸 定 ; 罩 了 中 全。 填充 :100% >》 


- 画 [3 


examlgraeacaQspsxS NT 





别 
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日 国 





图 3-2-06 








注 有 ID 将 钻石 素材 泻 染 完 的 单 帧 导入 到 工程 “gp we 
中 并 放 在 右 下 角 ， 多 次 复制 并 到 加 效果 ， 
如 图 3-2-07 和 图 3-2-08 所 示 。 


B00015, jpe @ 100% (国情 0, 


Gxala>oseecaQuspsslsa>0ooapg 加 


规定 : 器 了 小 @ 填充: 100% > 


"ET 





好 





日 图 
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Photos! ed [ 画 日 回 
文件 中 ) 编辑 下 图像 0) 图 层 0.)， 选择 G) 渗 镜 UT) 分 析 人 ) 视图 W) 窗口 (0) 于 助 00 


>- | 口 gahsg: [外 加 口 2 过 | 而 各 如 肥 包 下 | 可 从 立 邵 知 类 | 昌 天 IE 
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图: 己 
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S l 

评 | 忆 下 图 层 13 副 本 38 

本 | 已 图 层 13 副 本 40 

画 | 图 时 13 副 本 39 

时 | 所 一 图 层 13 副 本 37 

遍 |[5 导 图 层 13 副 本 17 

语 世 忆 外 己 忆 图 层 9 副 本 2 
训 | 严 一 8E 图 层 9 副 本 
本 | 巴 局 8E 图 层 9 

训 | 己 8C 一 2 图 屋 10 副 本 
齐 | 己 8C3 图 层 8 

语 | ED8 一 图 及 11 副本 








图 3-2-08 


国生 将 蓝 色 光斑 导入 ， 并 将 星云 素材 导入 区 sm 一 
黄色 光斑 放置 ， 多 次 者 加 图 属 ， 将 宇宙 次 
放 在 画面 中 间 ， 如 图 3-2-09、 图 3-2-10 
和 图 3-2-11 所 示 . 
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正常 司 不 透明 度 : 100% >》 
补 定 ; 口子 中 全 填充 : 100% >》 





) 赤 Li 
中 回转。 忆 





图 3-2-09 








文件 ) 编辑 人 F) 图 像 G) 图 层 0L) 选择 G) 泌 镜 (T) 分 析 W) 视图 (VY) 窗口 0f) 帮助 0D 
hs -| 口 自动 沈 笃 :| 组 辐 | 口 显示 支 换 控件 | 而 加 红 凶 入 中 | 囊 等 盖 肿 忽 向 | 帅 th 工 f 区 ~ 
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gs bad NAN A 


¢ 
«> 


50% | 全 文档 :4.12M/146.5M 


正常 司 | 不 透明 度 ; 100%。 >》 
锌 定 ; 加 和 中 四 填 充 ;|10038 上 


大 EE 
久 昌 | 国 S 记 
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文件 @) 护 缉 全 ) 图 过 CI) 图 层 0) 选择 G) 小 镇 CI) 分 析 以 ) 视图 (WY) 窗口 0f) 帮助 00 
和 hs。- 口 自动 选择 :| 组 关口 显示 支 换 控件 | 而 如 如 邑 名 到 | 末 季 半 串 宾 和 相 | 吊 IfEv 


TERE 





门 
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已 口 国 


























Ns 07) 将 Wa 上 放 入 进去 多 7 次 至 芋 加 复 过 0) 淡 镜 和 ) 分 析 W) 视图 W) 窗口 W) 帮助 00 
Bs -| 口 自动 择 :| 担 。。 国 | 口 显示 支 执 控 件 | 而 各 由 色 入 晤 | 于 售 立 中 忽 可 | 种 办 I 人 ff 区 
出 |/ 彩 苑 素材 放 入 革 





加 在 ee Ei 如 图 3-2-12 和 图 3-2-13 所 


未。 


文档 :4.12M/159.1M 








语 CD 图 层 1 副本 2 
画 | 国 层 1 副本 
多 CD 图 层 2 副 本 6 


画 ED 图 层 13 副 本 38 
画 |E 图 县 13 副 本 40 
主 |E 图 屋 13 副 本 39 
遍 | 已 恬 图 层 13 副 本 37 
本 | 已 图 层 13 副 本 17 
证 巴 忆 8E 图 及 9 副 本 2 


EM ll 站 
59 fx 加 人 .已 YJ 当 





图 3=2=]2 











文件 外 ) ry 图 伯 I) CT 选择 G) 让 镇 (7) 分 析 愉 ) 视图 (Y) 窗口 0f) 帮助 00 
和 4， 口 自动 渤 择 :| 担 司 口 显示 支 执 控件 | 而 如 于 吧 岛 到 | 桔 售 立 如 物 和 村 | 册 If 
































可 | 国 8 组 3 副本 
可 > 8 mm 二 3 
二 | 局 图 层 13 副 本 16 
机 CD 图 层 1 副本 2 
本 CD 图 层 1 副本 
语 [= 必 图 层 2 副本 6 
语 [ 汪 图 层 2 副 本 5 
语 [一 书 图 层 2 副本 4 
语 [ 忆 图 层 2 副 本 3 
齐 | 己 图 层 2 副本 2 
二 五 汪 图 层 2 副本 
理 |E 图 屋 13 副 本 38 
| 已 图 层 13 副 本 和 0 
语 嘱 忆 图 屋 13 副 本 39 
宣 | 忆 习 国情 13 副 本 37 
Wm Co E12 7 
so© fx. 加 从. 
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i 在 调整 属 对 性 上 添 加 色 阶 ， 调整 上 暗部 及 nt 人 Ee 日 国 
亮 部 ， 增 强 对 比 度 最 后 调整 如 图 3-2-14 和 
图 二 全 19 所 未 ， 


3 





el Nl dE "NT je 


图 3-2-14 





图 3-2-15 


NY 


3.3.1 C4D 模型 制作 方法 


沪 济 0 在 C4D 面板 菜单 中 单 击 创建 工具 组 里 
的 圆锥 模型 放置 在 视图 中 ， 调 整 圆锥 对 象 
属性 中 的 半径 高 度 、 分 段 数 及 方向 ， 顶 部 


| 





”a 





本 智信 IE 青 通 C4D-SDS 影视 包装 商业 案例 证 


MoOtiomGraplies da IDesSigm 





半径 为 0， 底 部 半径 为 68， 高 度 68， 高 度 
分 段 1， 旋 转 分 段 8， 方 向 为 ~Y 轴 ， 如 图 
3-3-01 和 图 3-3-02 所 示 ， 


会 Oe 





图 3-3-01 





图 3-3-02 
过 明太 切换 到 四 视窗 口 进 入 边 模 式 ， 在 正视 
图 中 单 击 鼠标 右键 选择 切 刀 工具 添加 线 ， 
如 图 3-3-03 和 图 3-3-04 所 示 。 


SEO 日 


110 











Sm 进入 编辑 点 模式 ， 单 击 缩放 命令 ， 在 Eap ee 
正视 图 中 调整 点 ， 移 动 上 面 第 一 排 点 ， 如 \ a 
3-3-05 和 图 3-3-06 所 示 . 





图 回国 四 二 晶 





图 3-3-06 


ll 
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可 加 和 wr 智 作 精通 c4D_5Ds! 影 视 包 装 商 业 朗 国民 
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这 省 吃 再 次 进入 边 模 式 ， 切 换 到 正视 图 ， 
树 切 刀 命 令 切 环形 线 ， 并 选择 最 上 面 一 排 
凡 进 行 缩放 属 性 调整 ， 如 图 3-3-07.、 
3-3-08 和 图 3-3-09 所 示 . 


加 





图 3-3-08 
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进入 边 模 式 ， 在 选择 菜单 中 选择 环 
状 选择 ， 右 击 ”连接 点/ 边 ” ”命令 添加 一 
条 环形 边 ， 如 图 3-3-10 和 图 3-3-11 所 


I 





图 3-3-10 


这 省 鸣 进入 边 模式 选择 顶端 的 边 ， 右 击 “ 切 
刀 ”命令 ， 切 一 条 环形 线 ， 如 图 3-3-12 和 
3-3-13 所 元 。 





图 3-3-12 





S$ sr 知人 入 精通 C4D-5DS+ 影 视 包 装 
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图 3-3-13 





泛 岂 进 入 点 模式 选择 切 刀 工具 ， 9 
直线 进行 切线 ， 将 钻石 分 布 的 线 切 得 
均匀 ， 如 图 3-3-14 和 图 3-3-15 





图 3-3-14 





图 3-3-15 
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再 次 进入 幢 模 式 选 择 环行 边 其 中 一 个 
Rs VI OIE WIN 
模式 为 直线 ， 切 成 钉 石 四 边 面 的 形态 ， 如 
3-3-16 和 图 3-3-17 所 示 。 





图 3-3-16 


这 道中 选择 顶端 ， 如 图 3-3-18 所 示 。 环 形 
三 角形 部 分 右 击 溶解 属性 ， 如 图 3-3-19 
所 示 。 再 次 选择 铅 石 环形 一 闭 四 边 形 ， 
如 图 3-3-20 所 示 。 





图 3-3-18 





S$ wr 智信 精通 C4D-5DS+ 影 视 包 装 
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图 3-3-19 
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图 3-3-20 





选择 条 石 模型 右 击 “ 切 刀 命令， 并 将 
切 刀 模式 改 为 平面 添加 线 ， 如 图 3-3-21 所 


O 
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图 回回 回 丁目 





图 3-3-21 
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SB 将 切 刀 模式 改 成 直线 进入 点 级 别 ， 单 。 D0 
击 切 刀 属性 切线 ， 切 成 三 角形 ， 使 钻石 表 - 

面 形 态 看 起 来 更 加 锋 锐 ， 如 图 3-3-22 和 
3-3-23 所 示 。 





加 3=3<22 


六 选择 底部 四 边 形 对 称 的 面 ， 单 击 溶解 
属性 ， 再 次 单 击 剩 下 对 称 的 四 边 形 执行 溶 
解 属性 ， 如 图 3-3-24 和 图 3-3-25 所 示 ， 





图 3-3-24 





S$ wr 智信 精通 C4D-5DS+ 影 视 包 装 
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这 油 展 切换 到 四 视图 窗口 ， 在 透视 图 中 选择 
钵 石 中 间 每 相 邻 的 两 个 点 单 击 ”缩放 命 
令 ， 如 图 3-3-26 和 图 3-3-27 所 示 。 





图 3-3-26 





图 3-3-27 
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证 选择 钻石 模型 ， 单 击 可 见 图 标 中 的 平 
滑 标 签 ， 调 整 平滑 着 色 角度 为 0 度 ， 进 入 
点 级 别 ， 右 击 优化 属性 ， 钻 石 模型 完成 如 
3-3-28 和 图 3-3-29 所 示 ， 





图 3-3-29 


3.3.2 C4D 销 石 场景 材质 调 己 





人 在 参数 几何 体 工 具 中 创建 两 个 平面 作为 
场景 背景 放置 ， 如 图 3-3-30 和 图 3-3-31 
所 示 ， 
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图 3-3-31 


省 已 在 左下 角 新 建 一 个 材质 球 ， 将 材质 球 颅 

色 、 透 明 、 高 光 属 性 打开 ， 并 将 透明 属性 
折 别 率 调 市 下 2.4/， 宽 度 22%， 高 度 
82%， 衰减 17%， 范 围 32%， 如 图 3-3-32、 
3-3-33 和 图 3-3-34 所 示 ， 








图 3-3-33 
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图 3-3-34 


汉阳 在 左下 角 重新 创建 一 个 新 的 材质 球 用 


来 调和 万 反光 板 ， 并 将 颜色 、 发 汇 、 高 泡 届 。” 国王 2 
性 匀 选 调整 ， 如 图 3-3-35 和 图 3-3-36 


所 示 。 





图 3-3-35 





图 3-3-36 
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让 沽 几 在 灯光 工具 组 中 创建 目标 聚光灯 ， 选 
择 灯 区 后 面 的 目标 标签 中 上 行 矢量 属性 ， 
将 圆锥 钻石 模型 添加 进去 ， 并 将 灯光 在 四 视 
图 窗口 调整 好 位 置 ， 摆 放 如 图 3-3-37.、 
3-3-38 和 图 3-3-39 所 示 ， 





图 3-3-39 















a . r 
、 J { 
2 hd 全 


2 已 单 击 灯泡 属性 ， 将 焦 散 属性 泡子 数量 EE 
、\ \ ~、 FS 、 、 、 OBE = SD 
调整 为 10 万 ， 单 击 演 染 设置 按钮 添加 焦 散 三 , 
属性 ， 将 表面 焦 散 勾 选 ， 强 度 100026 ， 如 
3-3-40 3-3-41 和 图 3-3-42 所 示 ， 
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创建 摄像 机 ， 单 击 进入 摄像 机 视角 ， 
调整 钻石 场景 ， 如 图 3-3-43 和 图 3-3-44 
所 示 。 


再 次 创建 2 ee 照 膏 钉 石 场景 ， 选 


择 灯 光 属 性 ， 调 整 弟 规 属性 中 颜色 为 痰 绿 


色 ， 单 击 焦 散 属性 调整 能 量 为 200 为 ， 沪 
子 数 量 为 10 万 ， 如 图 3-3-45 和 图 3-3-46 
所 示 ， 
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图 3-3-45 





这 洲 中 选择 第 二 六 灯 ， 调 整 第 二 个 灯 灯 光 颜 
色 为 向 色 ， 并 打开 焦 散 属性 匀 选 表面 焦 
散 ， 能 量 为 200%， 放 子 为 10 万 ， 如 图 
3-3-47 和 图 3-3-48 所 示 ， 








图 3-3-48 
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这 沽 风 最 后 一 花灯 光 同 上 ， 调 整 灯光 颜色 为 
蓝 色 ， 打 开 灯 光 焦 散 属 性 ， 调 整 强度 和 
光子 数量 同上 ， 如 图 3-3-49 和 图 3-3-50 
所 示 。 





后 选择 反光 板材 质 球 ， 单 击发 光 属 = 
可 wootsE 


性 纹理 添加 渐变 ， 渐 变 颜色 由 白 到 黑 ，” 国 
类 型 为 二 维 贺 形 渐变 ， 如 图 3-3-51 和 图 
3-3-52 所 示 ， 





图 。3-3-51 
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ww 








性 ， 调 整整 体 光 腕 及 细 厂 ， 选 择 搞 路 
生 ， 将 抗 锯 齿 类 型 改 成 最 佳 ， 单 击 输 
出 属性 宽度 ， 高 度 调 整 为 /20 x 576， 怖 频 调 
整 为 25 师 / 秒 ， 如 图 3-3-53、 图 3-3-54 和 
3-3-55 所 示 ， 
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图 33=55 








这 到 了 打开 图 片 查看 器 的 滤 镜 属性 ， 勾 选 激 
活 滤 镜 ， 根 据 画 面 细 节 调 整 饱 和 度 、 亮 
度 、 对 比 度 、Gama 值 调节 ， 并 单 击 旁 边 保 
存 面 板 ， 义 选 使 用 滤 镜 ， 调 整 画面 效果 ， 
如 图 3-3-56 和 图 3-3-57 所 示 . 





图 3-3-56 





图 3-3-S7 
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钵 石和 镜头 的 合成 步骤 如 下 : 
按 快 捷 键 《CtrlI+N》 创建 COMP， 大 小 Fe 
为 720*576 ，PAL D1XDY 格式 25 帧 每 
秒 ，JINGTOUB 时 长 为 2 秒 ， 如 图 3-4-01 
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关注 导入 B 星空 序列 ， 如 图 3-4-04 所 
示 ， 并 运用 钢笔 工具 绘制 Mask， 将 Mask 
羽化 值 调 整 为 123 像素 左右 ， 如 图 3-4-05 
所 示 ， 
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< 
文件 名 0; b 环 境 一 0000. tea 
> 二 文件 类 型 (01): All Acceptable Files 
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EE >» 加 4 国 Blacks fTrapcode iv) (None iv) © [None 了 

Vtility 

转 因 入 ~ co 一 一 全 | 





精通 C4D-SDS 影视 包装 商业 这 





File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help 


国 闷 以 和 口 鲍 工 | J 多 2 成 
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N06) 将 B 环境 二 素材 导入 ， 添 加 Effect 特效 ”本 于 Eos god le er) | oe | ro still | 一 
Iaport File 
一 Color Correction 色彩 校正 一 Curves 曲线 


查找 范围 @): | 轩 8 环境 二 品 四 上 序 双 图- 
区 二 a 虹 % 环 境 二 0015 项 环境 二 0030.tga 吊环 境 二 0045 
属性 提 亮 环境 二 色调 信息 ， 并 添加 
Hue/Saturation 色相 饱和 度 ， 调 整 成 粉色 青 


ee 
景 ， 在 混合 模式 中 选择 Add 又 加 属性 ， 如 
3-4-11 和 图 3-4-12 所 示 ， 


史 b 环 境 二 0003 喇 b 环 境 二 0018 顺 b 环 境 二 0033. tea 顺 b 环 境 二 0048 
中 8 环 境 二 0004 虹 b 环 境 二 0019 史 b 环 境 二 0034. tea 时 b 环 境 二 0049 
大 b 环 境 二 0005 喇 b 环 境 二 0020 叮 b 环 境 二 0035. tga 吧 b 环 境 二 0050 
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革 7 晤 b 环 境 二 0008 路 5 环境 二 0023 呵 b 环 境 二 0035 
是 b 环 境 二 0009 虹 b 环 境 二 0024 吊环 境 二 0039 
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蚌 b 环 境 二 0013 虹 b 环 境 二 0028 只 b 环 境 二 0043 
大 b 环 境 二 0014 中 环境 二 0029 顺 b 环 境 二 0044 
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DJ 同上 将 B 环境 三 素材 导入 ， 添 加 Effect 
特效 一 Color Correction 色彩 校正 一 Curves 
曲线 ， 调 整 为 偏 黄 色彩 云 的 效果 并 多 次 复 
制 素材 ， 如 图 3-4-13 所 示 。 


(03 导入 B 框架 钻石 素材 ， 如 图 3-4-14 和 
3-4-15 所 示 ， 
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Japort File 


查找 范围 @):; | 局 b 慌 架 悦 @ 语 区 国 . 


曙 b 民 架 0015 大 |b 框架 0030. tgs 曙 b 民 架 0045 
晤 tb 框 架 0001 曙 t 框 架 0018 曙 t 框 架 0031. tea 曙 tb 慌 架 0048 
是 biE 架 0002 蚌 b 拭 菜 0017 参 b 民 架 0032. teas。 因 bE 架 0047 
是 b 框 架 0003 曙 t 框 架 0018 帅 b 框 架 0033. ga 映 b 框 架 0048 
曙 b 拭 架 0004 蚌 b 拭 架 0019 顺 b 械 架 0034.tga 曙 bE 架 0049 
蚌 t 推 架 0005 是 tb 恰 架 0020 大 |b 框 架 0035. tea 昌 bE 架 00s0 
咖 t 框 架 0006 蚌 tb 框 架 0021 后 |b 恰 架 0036. tza 
撕 9b 推 架 0007 蚌 b 拭 架 0022 顺 b 拭 架 0037. tga 
是 tb 框架 0008 晤 tb 框架 0023 曙 t 框 架 0036. tga 
嘎 bE 架 0009 嘎 b 拭 架 0024 蚌 bE 架 0039. tea 
帅 b 框 架 0010 曙 b 框 架 002s 是 tb 框 架 0040. tga 
中 b 拭 架 0011 晤 b 拭 架 0026 喇 b 拭 架 0041. tea 
帅 b 拭 架 0012 曙 b 拭 架 0027 砚 b 杠 加 0042. tea 
向 9b 框 架 0013 曙 b 框 架 0028 咖 tb 框 架 0043. tea 
大 |b 扒 骑 0014 虹 b 扒 骑 0029 曙 b 恰 区 0044. tea 


《 

文件 名 @) : tb 框架 0000. tga 

文件 类 型 CT): All Acceptable Files 
Fomat Taga 


Import As: Foolsge 
回 守 图 [cococozj 折 


区 Targa Sequence 








四 Adobe After Effects - hechengzuanshi. aep * 


File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help 

















国 亚 Qn Cd DD 和 下 区 2 建 四 9 Workspace: | Standard wD Search Hep 
| ce es 7] Ea PCCemeoson: ogoue Lv) * 
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这 站 由 将 钻石 素材 导入 ， 并 添加 Effect 特效 一 
Color Correction 色彩 校正 一 Curves 曲线 ， 增 IE 


强 钻 石 的 对 比 度 如 图 3-4-16 和 图 3-4-17 人 
所 示 ， 






















、 ab 钻石 0001 jpg 罗 b 丫 石 0016 jpg 晤 5 站 石 003! jpg 6 四 b 丫 石 0046 JpE 
戏 晤 近 的 文档 映 b 丫 石 0002. jpg ” 映 b 丫 石 0017. jpg 。 明 b 赴 石 0032. jpg 。 明 b 让 五 0047. jpg 
[5 丫 石 0003. jpg ”有 遇 b 丫 石 0018. jpg 。” 明 b 让 石 0033. jpg ”大 b 加 五 0048. jp 
ab 钻石 0004 jpe 钻石 0019 Jyg 6 四 bb 钻石 0034 jpe gb 钻石 0049 jpe 
gb 钻石 0005 JyE 晤 5 钻石 0020 jp 晤 5 钻石 0035 jpé db 钻 石 0050 jpé 
gb 钻石 0006 JpEg 晤 5 钻石 0021 jp 明 b 外 五 0036 jpé 
[db 钻石 0007. jpg ”有 晤 8b 丫 石 0022. jpg ”有 8 钻石 0037. jpz 
[ab 钻石 0008 jpé 鹏 b 外 五 0023 jpé 6 四 b 丫 石 0038 jpyE 
我 的 文档 。 “网 b 让 石 0009. jpg ” 因 b 丫 石 0024. jpg 。” 且 bp 丫 石 0039. jps 
5b 丫 石 0010 jpg 呈 b 丫 石 0025 jpg 上 关 b 站 石 0040 jpg 
上 gb 钻 石 0011. jpg ”有 晤 b 丫 石 0026. jpg ”有 b 丫 石 0041. jpg 
我 的 电脑 ab 站 石 0012 jpé 明 b 外 五 0027 jpe 遇 b 外 五 0042 jpe 
Hb 钻石 0013 jpe 晤 b 丫 石 0028 Jp8 呈 b 站 石 0043 jpe 
@] 遇 b 钻 五 0014 jpe 明 b 外 五 0029 jpe 呈 b 钻 石 0044 jpe 
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jngtouB 。b 钻 石 [0000.0050] ,jpg Ri 2 
| » G6: Y: S20 
Y fCurves Re 3 hl 图 B: 0 
Animation Presets: [Noc gy A:0 
Channel: RGE ck pe 
Channel » bb 钻石 [0000-0050].jpg 
v OCuves Duraktion: 0:00:02:01 

























Auto Color In: 0:00:00:00, Duw: 0:00:02:00 



































































































































Composite Wizard » Auto Contrast 
Distort »| aate Lavals Prevew xi 三 | 
Expression Controls » prightness & Contrast RAP IF rl 中 请 及 
Generate » Broadcast Colors 
Inege Lomes bp CC Color Offset BE Options, se 
Keying b CC Toner FromeRate Skip _ Resolution 
Enoll Light Factory 中 cames caler [es)_ el] [Eu >)] 
Nagic Bullet » Change to Color 日 Fom Curent Tme ODFul Sareen 
Magic Bullet Colorista » Channel Mixer 
Hagic Bullet Cosmo "| Color Balence Efecdts & Prosets * 一 
Nagic Bullet Franes » Color Balance 00S) [ID 
Magic Bullet InstantHD » Color Link » * Animation Presets a 
Magic Bullet Looks ”Color Stabilizer » 30 Channel 
Magic Bullet MisFire pColorana Audo 
Nagic Bullet Wojo » Bhur & Sharpen 
Natte » » Channel | 
Woi se A Grain bExposure > Color Correction 
Obsolete » Guma/Pedestal/Gain > Composke Weard 
Paint bue/Saturation > Distort 
Perspective | Leeve Celer » Expression Controls 
Primatte » Levels EE 
Radion » Levels (ndividusl Controls) > Lneoe Lounge 
> Keying 
RE:Vision Plug-ins » Photo Filter Vy Knol LF Foctory 
Red Giant » FS Arbitrary Wap 
Red Giant Warp » Shadow/Wiehlieht 
= Rowbyte » Tint 

Ska Simulation b Tritone 

OQ:00:00:00 (DP swlize Es [3 十 Ea Er 0 至 
Synthetic Aperture » + + + 上 一 

weB + E> » T ThMat Parent vy 

本 LDL II Tine 》 国 到 © LNone 了 全 EE 

二 » 2 动 bfERI 了 [None jw] @ [LNone 了 

加 3 " TO) oe) © (None 

» 3 " ee ls) © (one 了 

3 Bm Vility 四 * Tr) (hone iv) © (None 一 

至 »》 门 6 动 b 环 境 [00...050].tga 喜 Fk [add v) (None |v) @ (None 了 

至 * 口 7 间 b 环 境 =[00...050]tga 分 /应 [asd rv) [None 'v) @ (None 了 

多 * 口 8 动 b 环 境 二 [00..050]tga 全 ”卫兵 [CB 7) (None lv) ©® (None 3 

本 » 9 当 b 环 境 一 [00.…050].tga WO AS Ad 四 None Iv) @ (None 到 | 

,Dp * 门 10 沙 A_b 星 星 [0...050].jpg 所 性 [Sceen [Mone /rv) @ (None 本 

到 11 动 b 星 空 [000...050].tga 元 人 [EScesen [hoce ww] @ [None 了 

EE > 加 12 国 Black Sold3 /Kk [Normal | None 7) @ (None 已 

画 回 二 = 二 一 人 | | 


ko 选择 钻石 素材 ， 在 混合 模式 中 选择 
Screen 滤 色 属性 ， 并 疝 着 钻石 框架 在 钻石 
素材 上 绘制 Mask 并 KK 帧 ， 调整 Mask 的 动 
国 ， 如 图 3-4-18. 3-4-19 和 图 3-4-20 
所 示 。 

提示 : K 帆 注 意 Mask 的 形状 ， 由 于 钻石 形状 
比较 锋利 , 人 帧 时 候 注 意 形状 变化 。 
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RAM Preview Options 下 
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[ea_ Ee)[o Ee) (avo) 





品 Fom Curent Tme FullScreen 

















b Color Correction 
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r rv 
全 >» 3 

全 bp 加 4 

也 p>p 国 5 

到 b 回 6 

到 * 回 了 

DD » 8 

到 bp 回 9 

至 六 门 10 动 A_b 星 星 [0...050].jpg 态 

至 » 11 意 b 星 空 [000...050].tga 地 人 [Screen wj [Nome Jv) @ [None 了 
3 > 国 12 国 Black Solid3 /Fk (Nemal Iv) [None ji 了] @ (None ») 














< 彩 频 





选择 钻石 素材 ， 将 关键 帆 右 边 属 性 中 
Toggle Hold Keyframe 冻结 关键 帧 属性 打 
开 ， 调 整 如 图 3-4-21 所 示 。 
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v frCurves Reset Abowk... a 6 
Animation Presets: 4 
Channel: RGB 下 
v DCuves 

























[DE 





pp 


RAM Preview Options 了 
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# Color Correction 
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# Expression Controls 
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, > 门 2 动 bfERI000..050]tga 过 人 了 人 [None v 
3 * 癌 3 ” 动 b 环 境 三 [00...050]tga 去 ”了 到 Nemal |v 了 ] @ (None v 
也 * [站 4 站 b 环 境 =[00...050].tga 亏 /应 [Nomal (one 了 ® [None v 
» * 癌 5 加 b 环 境 =[00...050]tga 喜人 扩 [Nomal | [None 了 ] @ [None 了 
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选择 框 染 素材 的 轨道 壹 板 Track matte 
中 的 和 Inverted Matte( 反 相 Alpha 蒙 
板 )， 用 上 层 的 透明 区 域 作为 本 层 显 示 的 依 
据 ， 3-4-22 所 示 ，。 


这 是 同上 所 述 ， 再 次 复制 一 套 钻 石 素材 及 
框架 素材 ， 并 将 Blending Mode 混合 模式 
属性 改 为 Screen 滤 色 和 Add 苇 加 ， 如 图 
3-4-23 和 图 3-4-24 所 示 。 
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这 洲 作 ) 同上 选择 框架 素材 的 轨道 蒙 板 Track 
matte 中 的 Alpha Matte 并 添加 Color 
Correction 色彩 校正 一 Curves 曲线 ， 增 强 对 
比 度 信 息 ， 如 图 3-4-25 和 图 3-4-26 所 
A 

提示 : Alpha Matte 是 以 下 面 有 的 图 层 为 关 ， 用 
上 而 图 层 的 Alpha 通道 做 选区 。 如 果 上 面 
的 图 片 没有 Alpha 通道 ,那么 它 的 选区 就 
相当 于 整个 Alpha 通道 为 和 白色。 和 白色 代表 
we 不 受 影响 ， 黑 色 代 表 作 用 下 
的 图 层 全 变 透 明 ， 其 他 的 按 灰 阶 过 渡 ， 于 
是 做 Alpha Matte 的 结果 是 全 部 显示 下 面 图 
质 . 


2 将 钻石 折射 素材 导入 ， 添 加 Color 
Correction 色彩 校正 二 Tint 去 色 属 性 将 
颜色 信息 处 理 为 黑 灰 色 ， 去 色调 整 如 图 
3-4-27 和 图 3-4-28 所 示 ， 
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全 >» 门 9 ” 动 b 环 境 =[00...050]tga 全 /应 (Noma Iw) (None |v) © (None v TE 2 
EE * 门 10 ” 动 b 环 境 三 [00...050]tga 全 /应 Ag ” None ‘| @ (None 上 
» * 门 11 动 b 环 境 三 [00...050]tga 全 /应 (ad Ji” None jw] © (None 了 
到 * 门 12 ” 动 b 环 境 一 [00...050]tga 所 /应 [Wr] v) [None rv) @ (None 了 5 
本 * [13 总 b 环 境 一 [00...050]tga 全 了 斥 Cad vw) (None ww @ (None 已 攻 
至 * 癌 14 动 A_b 星 星 [0...050].jpg 去 也 Screen |v) [None ww] @ (None 了 可 
二 * 门 15 动 b 星 宝 [000...050].tga 喜 也 (Screen Lv [None wj @ (None 已 
全 国 Black Solid3 © /Ff [Nema Jv) [None_ iv) @ (None 了 ] 
本 加 车 J 








六 ED 同上 选择 钻石 折射 素材 ， 添 加 Colo 时 ee 
Correction 色彩 校正 二 Levels 色 阶 属性 ， 调 a 
整 对 比 度 并 将 Blending Mode 混合 模式 属 

性 改 为 Soreen 滤 色 ， 调 整 如 图 3-4-29 和 

3-4-30 所 示 ， 
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到 * 癌 14 动 A_b 星 星 [0..050]jpg 去 忆 Screen | None Ir) @ (None 了 
王 * 癌 15 动 b 星 空 [000...050].tga 地 也 Screen jw None Ir) @ [None 了 E 
» > 加 16 国 Black Solid3 © /Fk Nomal |v) (None jv) @ (None 了 
天 国生 全 OP 2 | 订 > 


138 








BTV 呼号 飞翔 人 








E 精通 C4D-SDS+ 影 





本 案例 的 重点 和 特点 

@ BTV 频道 D 呼号 的 创意 思路 . 

@ 创意 的 绘制 方法 。 

@ 案例 中 主要 讲解 C4D 克隆 与 效果 器 的 配合 使 用 。 

制作 内 容 

@ 使 用 Photoshop 绘制 创意 图 . 

@ 在 C4D 里 制作 蝴蝶 以 及 蝴蝶 的 循环 动画 ， 花 办 的 模型 以 及 花 办 的 动 男 。 
@ 合成 的 思路 ， 





4.1.1 BTV 频道 ID 呼号 


频道 整体 包 竣 中 ， 合 标 和 宣传 片 芝 造 视觉 冲击 力 ， 而 频道 呼号 则 是 强化 观众 的 听 沉 印象。 频道 呼 号 往往 被 安排 在 栏目 间 除 反复 播 
出 ， 强 化 观众 对 整个 频道 的 注意 力 。 如 “您 收看 的 是 XXXX 新 闻 综 合 频道 。 反 复 呼号 能 吸引 观众 对 频道 的 注意 轧 ， 拉 近 频 道 与 观众 的 
距离 ， 增 强 由 近 感 和 杀 和 刀 。 


4.1.2 BTYV 呼号 蝴蝶 飞翔 篇 


BTV 呼号 蝴蝶 飞翔 篇 是 BTV 频道 2012 年 年 底 全 新 制作 的 系列 D 呼号 中 的 一 条 ， 改 版 后 的 呼号 与 频道 核心 定位 “北京 时 
间 ” 相 呼应 ， 强 化 “天 涯 共 此 时 ”， 一 语 双 关 ， 了 既 表达 全 球 华 人 共同 关注 北京 卫视 ， 又 进一步 点 出 了 北京 卫视 的 核心 理念 一 一 
“北京 时 间 ” 是 全 球 华人 共有 的 文化 标识 。 这 一 句 宣传 语 ， 蕴 含 了 “文化 “包容 “和谐” “汇聚 ““ 传 承 ”“ 美 好 ”等 多 重 含 义 ， 
改版 后 的 呼号 D 创意 思路 围绕 宏观 描述 “世界 ”的 北京 ， 如 图 4-1-01 所 示 ， 再 到 自然 的 力量 “浪潮 ”作为 主题 ， 如 图 4-1-02 所 
示 ， 再 回归 到 北京 作为 全 球 华人 共有 的 文化 标识 提升 为 生命 色彩 的 “光芒 绽放 “， 如 图 4-1-03 所 示 ， 选 择 了 花 儿 的 绽放 和 蝴蝶 
展翅 飞翔 的 美丽 作为 演绎 的 主题 ， 这 一 系列 用 粒子 全 新 演绎 ， 恰 到 好 处 ， 
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BTYV 呼号 飞翔 篇 


可 晶 分 筑 的 刺 作 万 沪 


在 A q O b C P h O L O S h O P 下 单 市 文 件 if pr 2 选择 (S) 渡 简 (T) 分 析 (A) 视图 (V) 窗口 (W) 帮助 (H) 


自动 选择 : 组 旺 示 变换 控件 | 更 呈 友 双鱼 梧 | 各 车 过 如 力 和 性 | 串 


“新 建 ” 命 令 (CtrlI+N) ， 名 称 为 BTV 北 | TE 
京 卫视 创意 风格 分 镜 稿 ， 设 置 宽度 ，2000 像 wo EE 
素 、 高 度 ，576 像素 分 辨 率 ; 72 像素 / 英 


[存储 预 设 (8).… |] 
宽度 (W): | 2000 像素 ~ 是 除 预 设 (D 

寸 、 像 素 长 宽 比 : 方形 像素 ， 如 图 4-2-91 

所 示 。 

















Device Central(E)... 
分 罪 率 (R): 72 像素 /英寸 “~ 


颜色 模式 (M): RGB 颜色 vv 8 位 因 
背景 内 容 (C): 白色 
A 滞 | 高 名 x[ 色 槐 | 样式 | 
颜色 配置 文件 (0): sRGB IEC61966-2.1 加 画 一 
一 一 一 一 二 0 


人 to 
ES 














曙 BTV 北 京 卫视 创意 风 格 分 镶 稿 @ 50%(RGB/8) 
| 加 县 x [通道 | 路 径 | 


正常 100% 
口子 中 国 100% | ， 


= -EEE 


Pex 四 graceanapsssaznp 因 加 


二 
好 


品 口 - 国 


文档 :3.30M/0 字 节 |》|* 


Pa 已 入 八 税 的 ac 旦 一 过 二 、 当 调 来 妇 ke NTT 
可 人 刀 训 HI 月 乐 儿 人 条， 运 坷 征 Be ” 忽 加 上， 峡谷 人 ) 图 层 (0 选择 8) 访 演 分 析 (A) 视图 VW 窗口 (IW) 帮助 (H) 
3 sp - | 回 自动 选择 : 组 。 ~ 回 显示 变换 控件 | 更 如 到 凶 龟 中 | 各 车 音 趾 往 币 | 帅 本 工作 区 
小 ， 图 4202 有 所 未。 








季 BTvjt 京 卫视 创意 风格 分 镜 稿 @ 509%(RGB/8) 


一 || 记名 x [名 板 [样式 | 
本 
Gm )! 
:oo 


| 图 层 x | 通道 | 路 径 | 
正 党 
DZ+a 


00% 
Slmmts ,| 
SS 


如 晨 a 














NER) 





图 4-2-02 





精通 C4D-5DS' 影 视 包 装 











到 区 导入 我 们 在 C4D 中 演 染 的 “蝴蝶 1 ss 


入 文件 (编辑 (E) 图像。 图 层 (D。 选择 (S) 汪 漠 (T) 分 析 (A) 视图 (V) 窗口 (W) 帮助 (H) 


同 本 再 次 万 簿 复制 a | 下 调整 束 久 释 芭 加 模式 yy Ks -| 加 自动 选择 ; 组 ~ 器 显 示 变 换 控 件 | 现 王 中 及 名 下 | 至 昔 音 即 机 得 | 中 配 IE 区 ~ 
“线性 减 淡 ， 如 图 4-2-03 所 示 ， 


| 导航 器 x | 直方 图 | 信息 | 





| 黄色 x | 色 板 | 样式 

R J 0 

GE 0 
BJ 0 





CD 


: 回 季 中 国 填充 : 100% 上 





本 由 内 副本 


锁 
二 
9 EE 
二 
写 











有 果 
下 恬 














Oe ?pSNoE7 Ir soRN AAS NH7 NOE 





_ 文 档 :3.30M/7.26M 





导入 分 镜 素材 ， 装 饰 “ 光 ”， 调 整 好 。 ps 
( rr i es po Ps 和 ee v : 2 
位 置 后 并 调节 图 层 到 加 模式 “排除 ” 如 Ms， | 回 自 动 选择 : 组 显示 变换 控件 开 要 车间 如 和 力 咎 | 名 项 工作 区 
图 4-2-04 所 示 . 





| 高 色 x | 色 板 | 样式 | 
画 R 





锁定 : 回 弛 中 会 ”填充 : 100% 上 


sa 
、 : 


EE 蝴蝶 副本 
于 蝴蝶 

| 背景 

展 霸 


[a 




















品 口 - 国 


LE 





pr 攻 亿 导入 在 C4D 泻 染 的 “蝴蝶 2"， 同 “蝴蝶 Ee 
“ 操 人 作 相 同 ]， 如 图 所 4 A005 所 示 ， Ns ”| 口 自动 谋 组 。 ~ 占 旺 示 均 换 控 件 | 本 各 有 下 色 凡 当 | 否 音 瘟 即 粕 局 | 串 酬 ”工作 Kv 


| 导航 器 x | 直方 图 | 信息 | 


EEINCENEIEE 





锁定 : 回 也 中 国 。 填充 :| 100% |， 
戎 暴 2 融 | 本 
EF 2] 蝴蝶 2 
国共 证 光 2 
ED 装 讳 光 1 
下 蝴蝶 副本 
EE 蝴蝶 
ED 背 晤 
昼 呈 

















全 | 名 | 名 | 名 | 名 | 各 | 各 | 名 

















图 。4-2-05 











有 为 了 增加 分 镜 细 节 ， 导 入 分 镜 素材 RE 
拖 尾 粒子 ”， 并 且 调 整 图 层 赤 加 模式 
为 ” 变 亮 ， 如 图 4-2-06 所 示 。 








文档 :3.30MJ27.8M 





、 | 已 Eh 人 人、 — 7/ SS 束 娘 ~ ps py ce, av . 
如 取 后 村 入 BTV 喇 ] 标 1 培 LE 大 /| \ ' 并 | | ed 加 从 图 层 (L) 选择 (S) ” 污 简 (D) 分 析 (A) 视图 (V) 窗口 (W) 帮助 (H) - 
是 调整 图 层 二 加 穿 透 ， 如 图 4-2-07 所 


Ks -| 回 自动 选择 : 组 。” ~ 回 显示 变换 控件 | 更 如 ma 局 岛 可 | 哥 昔 盖 吨 御 局 | 时 
/下 。 





I NER 


加 | 文档 :3.30M/36.0M | 








中 
ES 


加 了) 首先 来 制作 “蝴蝶 “。 打开 C4D， 并 且 。 ge 
设置 ” 帆 速 FPS 为 25 ， 如 图 4-3-01 
所 示 ， 





ON 国人 OE 


图 4-3-01 


NE WN 








| 图 县 x [通道 | 路 径 | 

变 高 ~ 款 透 明度 :| 100% | 

锁定 : 日 中 会 ”填充 : 100% |» 

S 扼 尾 粒子 副本 站 
瑟 |EE 9 拖 尾 粒子 

多 | 可 ] 蝴蝶 2 副本 


























| 图 层 x | 通道 | 路 径 | 

穿 透 v 不 透明 度 : 100% |» 
锁定 : 口 了 中 全 100% | ， 
s 
多 EE 拖 尾 粒 子 副本 光 

二 |EE] 拖 尾 粒子 

多 忆 二 了 ] 蝴蝶 2 副本 

二 |EZ ] 蝴蝶 2 

宇 国 国 国 半 市 光 2 

军 FE 装饰 光 1 

写 了] 蝴蝶 副本 

写 EE 蝴蝶 

Ss 背景 

S 如 晨 a 














s9 fr. 外. 息 昌 名 





中 
可 有 S$ 精通 C4D_5DS' 影 视角 兴 


VoOtioOmGrapliesS er 





a 


i 在 对 象 菜单 下 ， 选 
面 ”， 如 图 4-3-02 所 示 ， 


IO 国人 





图 4-3-02 


3 EOE WO 


语族 BD 在 平面 “对 象 ” 属 性 下 ,设置 “ 宽 ， 
高 ,分 段 数 ”( 为 后 面 读 膀 的 变形 扭曲 提供 
足够 的 分 段 数 ) ， 如 图 4-3-03 所 示 。 


在 对 象 大 纲 视 图 ， 选 择 “ 平 面 *“， 按 : ee | a 
捷 键 〈Alt + G》 进行 打 组 ， 为 了 后 期 制作 EE : ee 
方便 ， 命 名 为 “ 师 蝶 模型 ， 如 图 4-3-04 
所 示 ， 


央 三 CNAS 站 0 -人 床 标 本 19 





BO 相国 5 OE 
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一 


章 ”BTYV 呼号 飞翔 视 


DD 为 了 后 百 “ 对 称 ”复制 的 制作 ， 我 们 。 生生 和 二 | ge 
i 


要 对 当前 组 的 中 心 点 ， 进 行 位 移 ， 使 用 ”国旗 
“对 象 轴 ” 模 式 ， 如 图 4-3-05 所 示 ， | 


(0 回 柑 柑 至 


oO) alallolQ) 


有 最 终 位置 (注意 ， 当 使 用 “对 象 轴 ” 生生 生生 二 
ERO 0 Ol 


模式 后 ， 一 定 要 把 它 关闭 掉 ) 如 图 4-3-06 ” 国 
所 示 . 


CO UN 二 | 国 | 所 |) 隔 


有 在 交 形 工具 里 找到 “扭曲 ”， 添加“ 扭 和 Easaeesesa 
曲 ， 制 作 翅膀 膏 曲 的 动画 ， 如 图 4-3-07 - 本 国 加 回国 加 回回 呈 
所 示 ， 一 


eS ORE 





图 4-3-07 
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DD wr 入 精通 C4D-5DS' 影 视 包装 商业 某 T 


MotioOmGraplies A IDeSigm 





调整 扭曲 的 方向 ， 注 意 “ 黄 点 ”的 位 。 gE 
置 ， 如 图 4-3-08 所 示 ， i i 


OO a GOR 


>) 设置 扭曲 的 尺寸 ， 要 包 球 住 模型 ， 如 网 站 
4-3-09 所 示 . 


加 DG 鸭 回 加 OE 


ID 为 了 使 “扭曲 ”产生 作用 ， 需 要 把 ”证 
扭曲 当做 平面 ”的 子 集 ， 如 图 4-3-10 
所 示 。 


IJ a © OBE 
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一 


章 ”BTYV 呼号 飞翔 饥 





二 和 这 时 候 我 们 调节 “扭曲 ”的 强度 ， 来 
判定 一 下 我 们 ”扭曲 ”的 状态 ， 如 图 4-3-11 
所 示 . 


二 于 也 选择 “蝴蝶 模型 ”总 组 ， 在 “0 帧 ”处 
设置 Z 轴 旋 转 为 “-45"“， 并 且 按 住 
《Ctrl》 键 的 同时 ， 单 击 鼠 标 左 键 点 击 前 面 的 
圆圈 ， 添 加 关键 帧 ， 如 图 4-3-12 所 示 。 





同上 在 “10 帧 ”处 设置 Z 轴 为 “45 
添加 关键 帧 ， 如 图 4-3-13 所 示 ， 





CINEMA 4D R136 


EOE Y) 2 Mo 


四 四 国 DE 
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了 同上 在 “30 帧 ”处 设置 Z 轴 为 
一 45” ， 再 次 添加 关键 帆 (这 样 就 完成 
了 好 膀 的 肩 动 动 男 )， 如 图 4-3-14 所 示 。 


BOO 国 久 OB 


3》 下面 来 制作 翅膀 扇 动 过 程 的 扭曲 。 选 中 
“扭曲 ” “0 帧 ”处 设置 强度 为 “-60”， 添 加 
关键 帧 ， 如 图 4-3-15 所 示 ， 


ON 二 GO 


同上 在 “10 帧 ”处 设置 强度 “60 
“30 帧 ”处 设置 强度 “一 60” (这 样 就 完成 了 
翅膀 扇 动 过 程 中 的 扭曲 动画 ) ， 如 图 4-3-16 
所 示 ， 


IO 国 SPB 
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DD 对 当前 “ 明 蝶 模型 ”对 称 复制 ， 首 先生 


OR Boa nm 


把 当前 ” 蝴 蜂 模 型 ” 放 平 , 与 ”世界 网 格 
参考 线 ”平行 ， 如 图 4-3-17 所 示 。 


四 田 5 OE 


"0 在 造型 工具 中 选择 对 称 了 如 文生 -二 天 ms 动 图 pe 党 匡 动 图 玫 角色 ” 括 件 本 ”窗口 ”项 助 i 寞 面 : | Standard 
一 © + oa a 所 二 
4 一 3 一 ] 8 所 示 ， 二 达 信 EC ed 《</> 和 po 由 局 蝴蝶 模型 


OOO SOE 


TR 让 当前 “蝴蝶 模型 ”组 成 为 “对 称 ” 
的 子 集 ， 最 终 效果 如 下 ， 如 图 4-3-19 所 


O 


引 


BION GOB 
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加 加 二 wr 知人 从 精通 青 通 C4D-SDS 影视 包装 到 ) 


IVMEotioOmGraplics A IDeSigm 


2 我 们 现在 制作 “ 晴 蝶 ”的 循环 动画 ， 首 先 。 Bo 2 i 
我 们 要 进入 动画 模式 下 ,， 如 图 4 3-20 ”国生 司 SR EE 
所 示 ， 


OOON+ a SOR 


状态 为 “关键 帧 模式 ， 如 图 4-3-21 所 


厅 


| 由 人 剖 柑 柑 型 


IO 二 SOE 


于 寺 》 单 击 “ 关 键 帧 ”菜单 ， 在 菜单 中 找到 
“循环 选取 ”， 如 图 4-3-22 所 示 ， 


寸 L0 畏 样 模型 


OOO SOE 


0 笑 媒 模型 
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"€ 充 置 循环 数量 完 各 Fe a EN = 动画 rr 汪 染 ”运动 图 形 ” 角色 ” 揪 件 窗口 。 帮助 3 
一 + oO OY YY zh 3 


四 I@ 有 十 国 5 区 





类 捷 键 为 F8 ， 晴 
暴 的 整体 循环 动 男 就 完成 了 ， 如 图 4 -3-24 
所 示 ， 


二 7) 这 样 我 们 播放 动画 ，， 


KR 四 IOION 5 ORE 


向 前 扣 放 [ 决 深 溢 F8] 局 品 


为 蝴蝶 材质 的 制作 。 在 材质 编辑 区 ， 双 。 go pap ~ 一 i 
击 “ 新 建材 质 球 "， 在 颜色 通道 属性 下 ， 导 入 多 MS "MY SN 下 
蝴蝶 阐 膀 MOV 视频， 如 图 43-25 所 示 。 


KK 同上 04D 一 期 二 书 、 岂 崇 T 程 ，tex 





文件 各 (N): 师 柜 志 膀 - [A C1) 





打开 (©) 








图 “4-3-25 
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D0 wr 知人 全 精通 c4D-5Ds' 影 视 包 装 高 由 | 





为 了 “蝴蝶 视频 ”能 正常 观看 使 


~、 和 ~ Ss 4 六 本 1 E 国 可 梧 困 Tcoali 加 呐 降 ss [6 
用 ， 这 里 要 选择 “是 ， 如 网 4-3-26 所 世 222E2 omni 攻 
5 


该 图 像 位 于 工程 搜索 范围 之 外 , 这 样 可 能 
导致 泻 染 出 错 , 是 否 在 工程 文件 夫 
创建 该 文件 的 副本 ? 


sm NI EN 


ON SOELE 


图 4-3-26 


7) 导入 后 ， 我 们 发 现 视频 贴图 方向 不 


对 ， 而 县 材质 4 球 的 默认 投射 方式 为 UVW 
贴图 ， 如 图 4-3-27 所 示 。 


ON SOBRE 





图 4-3-27 


0 为 了 能 得 到 正确 的 贴图 ， 我 们 这 里 首 
先 要 选择 投射 方式 为 “平和 直 ， 如 图 4-3-28 
所 示 ， 


OOO 
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电 CINEMA 4D R13.016 Studio (32 BD [ 厅 标 是 1 


本寺 同时 开启 “使 用 纹理 模式 ”， 这 样 我 们 
就 看 到 “ 平 直 的 投射 形态 ”"， 如 图 4-3-29 
所 示 ， 


> 


加 回回 四 回回 回 中 


Eh) 通过“ 位移“ “旋转 ” “缩放 ”来 调节 
“ 平 直 的 投射 形态 ”， 但 是 我 们 发 现 ， 现 在 的 
贴图 形态 还 不 是 我 们 所 需要 的 ， 如 图 4-3-30 
所 示 ， 


本 CINEMA 4D R13.016 Studio (32 


SoooceEe 





有 选中 当前 的 “平面 按 (C)》 键 , 来 “ER 
删除 当前 模型 的 历史 ， 如 图 4-3-31 所 示 。 3 本 国 加 回回 回回 回 品 习 


| 转换 参数 对 象 为 多 边 形 对 象 [ 快 扫 尝 C] 


| 去 
. 


I 
SS 
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选中 对 象 大 纲 里 的 材质 球 ， 单 击 鼠 标 
右键 ,选择 ”生成 UVW 坐标 ， 这 样 我 们 
就 可 以 回 到 软 认 的 投射 方式 ， 如 图 4-3-32 
所 示 。 


BI 直人 OE 


于 二 效果 如 图 4-3-33 所 示 ， 





二 现在 我 们 要 通过 一 张 “ 黑 白 ” 图 ， 把 
黑色 的 区 域 完全 去 掉 ， 打 开 材 质 球 属性 ， 
在 Alpha 通道 下 ， 指 认 列 膀 通道 
如 图 4-3-34 所 示 ， 




















文件 名 (N): 起 膀 通 首 ~ [Ex 作 (9 





打 开 (O) 
Ve 





图 4-3-34 
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六 指认 完成 后 ， 我 需要 查看 当前 的 视频 
序列 是 否 正确 。 在 “编辑 ”属性 里 ， 色 选 
上 动画 预 抠 ， 这 样 才 可 以 正 帝 观 看 ， 如 
图 4 3-35 所 示 ， 





0 演 染 效果 如 图 4-3-36 所 示 . as 
Elok 回 Tcoci 加 和 SR 车 


ON 国 OE 


9 按照 以 上 对 蝴蝶 的 材质 操作 ， 可 以 得 。 gn 和 
到 第 二 套 蝴蝶 ， 如 图 4-3-37 所 示 ， 2 SEa 国 9 GE ol 


OR SOBRE 





图 4-3-37 
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>》 下 面 我 要 进行 花瓣 模型 动画 的 制作 ， 
首先 打开 C4D， 并 且 设 置 “ 帧 速 FPS” 为 
如 图 4-3-38 所 示 ， 


ON SO 





图 4-3-38 


ED 在 “ 样 条 ”菜单 下 ,选择 “ 线 性 ” 样 下 直下 
在 顶 视图 中 绘制 ， 如 图 4-3-39 所 示 ， 一 一 


ON+ SO 





本 完成 样 条 绘制 以 后 ， 在 “点 ”的 模式 
下 ， 选 择 当 前 上 面 的 三 个 点 ， 单 击 鼠 标 右 
键 ， 调 出 针对 点 的 操作 模式 ， 选 择 “柔性 
插值 ， 如 图 4-3-40 所 示 ， 
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NY Bh TN ¢ 


时 第 4 章 BTV 呼号 飞翔 篇 
和 
A 。 a 


EW) 可 相互 切换 “移动 ”和 “选择 ”工具 ， 
调整 当前 样 条 线 ， 如 图 4-3-41 所 示 ， 


oe El EE 


完成 样 条 绘制 以 后 ， 我 们 需要 实体 的 模 ” 节 完 计 让 Ee- 
加 中 | 1 of 器 BOE 加 回 se 攻 


型 ， 在 “NURBS” 建 模 工 具 里 选择 “ 挤 压 如“ 国生。 
图 43-42 所 不 ， 


bl 


gog OUD EE 





EE 使“ 样 条 ”成 为 “ 挤 压 ” 的 子 集 ， 同 
时 在 “对 象 ” 属 性 下 设置 “移动 ”参数 ， 
如 图 4-3-43 所 示 ， 
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7) 为 了 更 合理 地 调节 模型 的 布线 结构 ， 也 
是 为 了 后 边 变形 动画 的 制作 ， 首 先 选 择 样 条 
线 ， 在 “点 插值 的 方式 ”下 选择 “ 细 分 ” 
如 图 4-3-44 所 示 . 


EELEE EGG 


BI 国 | GO 


其 次 ， 选 中 “ 挤 压 ” 在“ 对象” 属性 ”ES 
加 ( 党 | 史 < 二 而 | 
没 置 参 数 ， 如 图 4-3-45 所 示 。 . - 


| 
2 


@GlIWIiel 国 6 OE 


Ee 40 R13 而 


1 这 时 候 我 们 模型 的 侧面 比较 生硬 ， 所 
以 要 对 当前 模型 添加 结构 线 进行 二 次 调 
整 ， 要 按 (C》 把 当前 对 象 转 化 为 


可 编辑 对 象 ， 然 后 再 把 它们 整合 成 一 个 模 
如 图 4-3-46 所 示 。 








EC 


BIO 国 GOR 





图 4-3-46 
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小 WHA NY ¢ 





选中 侧面 的 一 条 边 ， 单 
切 刀 ， 如 图 4-3-47 





所 示 。 . 





图 4-3-47 


二 二 设置 参数 ， 如 图 4-3-48 所 示 。 


> & 对 侧面 添加 3 条 条 边 ”如 图 4— 3— 49 所 CRN ET 


/ 八 号 | n ”入 一 人 和 4 文件 入 泗 可 吞 对 象 村 签 
和 入 挤 压 NURBS1 四 "。A A 
cs 多 边 形 对 象 [ 挤 压 NURBS.1] 


0 RY 


VI 


-二 EC 


IO 二 | 国 | 扎 |) 攻 
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DD wr 短 作 精通 c4D-sDs' 影 视 包 装 高 业 T 





7) 在 “移动 ”模式 下 ， 双 击 中 间 的 侧面 
环线 ， 如 图 4-3-50 所 示 ， 


© alallolQ 


中 以 后 ， 进 行 放 大 ， 如 图 4-3-51 所 


9 
图 
峙 


BOING OE 


同样 选择 另外 两 条 环线 ， 进 行 相同 的 
操作 ， 如 图 4-3-52 所 示 。 


HOE SG ORM 
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国光 调整 侧面 的 环线 后 ， 侧 面 圆滑 了 很 
多 ,但 是 为 了 秆 更 在 NURBS 建 
模 工 具 里 ， 选 择 “平滑 ”如 图 4-3-53 
所 示 ， 


ga 殉国 回 9 E 


二 了 ) 设置 “编辑 ， 泻 染 ” 细 分 为 “1 ， 如 
4-3-54 所 示 ， 


\ \ SS 


模型 制作 完成 后 ， 我 们 就 要 对 模型 进 Eee 
行 变形 ， 在 “变形 工具 里 ， 选 择 “ 包 二- SF OOS 器 
豪 ”， 如 图 4-3-55 所 示 ， 一 





图 4-3-5S5 
161 
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0 把 当前 大 纲 视图 里 的 “ 包 素 ” 与 “ 平 





T 打 组 ， 
并 设置 ” 包 于 ”的 人 参数， 如 图 4-3-56 所 


A 


二 了 同样 在 NURBS 建 模 工具 里 ， 选 择 “ 招 


曲 如 图 4-3-97 所 示 。 


3》 操作 同上 上， 新建 “扭曲 ”并 调整 位 


置 ， 以 及 参数 ， 如 图 4-3-58 所 示 。 





oo) Eo EE 


DIO EGO 





国光 为 后 面 的 克隆 动画 做 准备 ， 要 把 当前 组 
的 中 心 点 ， 移 动 到 模型 最 下 方 ， 如 图 4-3-59 
所 示 ， 


让 | 正视 图 


3 在 “运动 图 形 ”模块 里 选择 “克隆 
如 图 4-3-60 所 示 . 


GO Oo EE 


3 在 “克隆 ”对 象 属性 下 ， 选 择 克隆 模 有 于 守 于 3 


式 “ 放 射 ， 如 图 4-3-61 所 示 ， ee DE 
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仿 


本 > 克隆 为 “放射 ”模式 后 的 形态 ， 如 图 
4-3-62 所 示 ， 


BIODN GORE 


二 选中 克隆 , “变换 ”属性 下 ,在 “0 
帧 处 ， 对 ”旋转 B ， 闵 加 关键 帆 ， 具 
体 参 数 ， 如 图 4-3-63 所 示 ， 


oO) EEO EE 





同样 在 “90” 帧 处 ， 对 “旋转 PB” 
添加 关键 帧 ， 具 体 参 数 ， 如 图 4-3-64 所 示 ， 
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LA ?2 

国光 在 “0” 帧 处 选中 “克隆 ， 在 “对 
象 ”属性 下 的 “结束 角度 ”添加 关键 帧 ， 
具体 位 置 以 及 参数 ， 如 图 4-3-65 所 示 ， 


BIO GOB 


在 “90” 帧 处 选中 “克隆 ”， 在 “对 
象 ” 属 性 下 的 “结束 角度 ”添加 关键 帧 ， 
具体 位 置 以 及 参数 ， 如 图 4-3-66 所 示 ， 


II@ON 直 国 5 ® 53 国 日 


国光 以 上 两 处 关键 帧 的 添加 ， 是 为 了 制作 ”ES 
花 闪 “ 整 体 ” 展 开 的 动画 ， 下 面 继续 为 动 ” 寺中 
画 过 程 添加 细节 ， 先 中 克隆 后 ， 在 为 其 添 ”图 月 = 
加 效果 器 ” 步 幅 ， 如 图 4-3-67 所 示 。 


OO ES ORE 
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DDD ere 性 精通 C4D-5DS' 影 视 包装 山 妥 
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司 沁 选中 “ 步 幅 ”修改 名 称 为 “旋转 "， 如 图 
4-3-68 所 示 . 


DON ES OB 


>) 先 中 “旋转 ” 步 幅 ， 在 参数 属性 下 设 
置 “ 旋 转 ” 参 数 ， 如 图 4-3-69 所 示 ， 


lk Gl A 


Giliel 二 GOB 


0 同 上 再 为 “克隆 ”添加 “ 步 幅 " 
为 ”缩放 ， 如 图 4-3-70 所 示 。 


3 
mM 


KG 


7 EE pe G) 天 
由 


oe BalallolQ 
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四 
人 参 1 
责任 县 
新 










、 A NN 

RR BS 

\ N 和 ‘ Ar 一 [mm | 3 Ar 
| 绚 4 章 BTV 了 旦 三 飞 族 局 





缩放 ” 步 幅 ， 在 参数 属 | 伯 下， 和 二 
设置 缩放 为 “2 ， 如 图 4-3-71 所 示 ， :DGEcwGEEIEE 


2 “ 步 幅 ” 有 一 个 很 特殊 的 属性 ， 那 就 国生 DC 


是 样 条 ， 我 们 可 以 通过 调节 当前 样 条 的 
形态 ， 来 影响 步 幅 ”的 控制 属性 (当前 
为 默认 状态 ) ， 如 图 4-3-72 所 示 。 


BOON SOB 





我 们 可 以 按 住 《Ctrl〉 键 配合 局 标 左 。 BB 于 时 时 时时 于 

当前 “ 样 条 ”上 添加 新 的 榨 国 :#E 回回 回避 本 ER 区 
键 ， 在 当前 “ 样 条 ”上 添加 新 的 控制 点 ， | 

进行 调整 ， 如 图 4-3-73 所 示 ， 


DO HUD EE 
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新 建材 质 球 ， 并 把 材质 球 给 
流 ， 在 颜色 通道 属性 下 ， as 
理 ， 添加 菲 涅 耳 ， 如 图 43-74 所 示 ， 


污 十 


可 OH E 


7 调节 “ 菲 涅 耳 ” 的 渐变 颜色 ， 如 图 4-3-75 。 Bo mr 
| 回国 罚 le 国 Tooer TD 周 梧 :3 ;3 


oe OE EE 


3026” 如 图 4-3-76 所 示 ， | 昌国 相国 | OO 


ON 二 S ORN 
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ORSORNE 





分 先 “ 高 光 色 ”并 设置 相应 的 颜色 ， 
如 图 4-3-78 所 示 ， 


反 时 “高光 “高兴 色 | 光照 ”篇 泗 ”指定 


9 下 面 来 制作 反射 环境 ， 同 样 新 建材 质 gauge war 
球 ， 只 打开 发 区 通道 ， 并且 添加 少 
要 好几 省 本 


泽 


-外 人 区 人 全 


《 <\ @ 


OT 
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入 洁 变 属性 下 ,选择 渐变 类 
型 ， 为 ”二 维 -Y ， 如 图 4-3-80 所 示 。 


7 在 “场景 ”菜单 里 ， 选 择 “ 天 空 “ 
如 图 4-3-81 所 示 ， 


I 把 当前 “渐变 ”材质 球 给 予 新 添加 的 

空 ， 这 时 候 进 行 演 染 ， > 
设 泻 染 ， 为 了 后 期 的 制作 ， 我 们 需要 对 天 
空 泻 染 不 可 见 。 所 以 ， 选中 天 空 ， 单 击 
鼠标 右键 ， 在 “C4D 标签 ”中 ， 选 择 “ 合 
成 ”标签 ， 如 图 4-3-82 所 示 ， 
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有 选中 “合成 标签 "， 把 “摄像 机 可 。 所 生生 于 3 


Ss Re Re ee 
> > > 


见 ”取消 勾 选 ， 这 样 泻 染 时 妹 有 天 空 义 
反映 环境 ， 而 天 空 又 不 会 被 泻 染 ， 如 图 
4 503 id, 





国清) 按 快 捷 键 (Ctrl + B〉 调 出 泻 染 设置 ， 
在 “效果 ”里 ， 添 加 “环境 吸收 ”!( 也 叫 接 
触 阴影 ， 它 会 使 模型 接触 的 部 分 产生 合理 
的 阴影 ， 这 样 既 能 增加 体积 感 ， 又 能 增加 
对 比 度 ) ， 如 图 4-3-84 所 示 ， 





地: 加 接 快 捷 键 《Ctrl+R〉 进行 视图 泻 染 ， 如 
图 4-3-85 所 示 ， 








图 4-3-85 
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2 NE WN Sy 





TY: 入 精通 C4D-SDS' 影 视 


A ra 
制作 摄像 机 动 男 。 新 建 摄 俐 机， 并且 gp 


| 扣 因 可 吕 加 加 加 IO -| 让 -说 几 -- 


入 摄像 机 视角 ， 如 图 4-3-86 所 示 。 


oo Ealaltolol ss ff 


了 ) 在 “90” 帧 处 ， 调 整 好 摄像 视角 ， 添 
加 关键 帧 ， 我 们 先 制作 “结束 ”动画 ， 如 
图 4-3-87 所 示 ， 





寺村 3 同 样 操作 ， 在 “0” 帧 处 ， 调 整 好 摄像 机 
角度 ， 添 加 关键 帧 ， 制 作 “ 开 始 ” 动 画 ， 如 
图 4-3-88 所 示 . 


OO ES ORE 
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有 制作 镜头 的 拉 伸 动 画 。 在 “0” 帧 处 ，。 于 2 了 让 eis 
选择 摄像 机 ， 在 对 象 属性 下 ， 找 到 “焦点 长 ”国运 i 
度 ` ， 设 置 参数 为 “10”， 同 时 添加 关键 帧 ， 如 


4 中， 


ION 国 G OBL 


7 在 “90” 帧 处 ， 选 择 摄像 机 ， 在 对 象 属 
性 下 ， 找 到 “焦距 长 度 ”， 设 置 参 数 为 
“36”， 同 时 添加 关键 帧 ， 如 图 4-3-90 所 示 . 





进行 输出 设置 . 按 快捷 键 〈Ctrl+B》 调 
出 演 染 设置 ,在 “输出 ”属性 下 设置 演 染 
矿 本 以 及 泻 染 序 列 的 帧 数 ， 如 图 全 3-91 所 


到 





< 


] 





图 4-3-91 
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DD sr 智和 作 精通 c4D-5Ds' 影 视 包 装 商 业 寨 


IVMEotioOmGraplics A IDeSigm 





国光 生成 “合成 方案 文件 ， 主 要 为 了 得 到 
C4D 的 摄像 机 数据 ， 配 合 后 期 制作 使 用 ， 如 
图 43-92 所 不。 


ON 二 GON 


如 ee 行 设 置 . ee 
得 到 两 部 分 文件 ,一 是 常规 图 像 ， 
es ee 中 主要 设置 的 是 ， 人 
置 ” “文件 格式 ”和 “Alpha 通道 ”， 如 图 
4-3-93 所 示 。 


本) 一 是 “多 通道 ”分 层 图 像 。 为 了 后 期 的 
合成 ， 以 及 二 次 的 材质 调节 ， 要 把 材质 的 
反射 ， 单 独 提取 出 来 ， “多 通 
道 ”， 在 “多 通道 泻 染 ” 选择 ， 如 图 
4-3-94 所 示 。 





ON SO 
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> 








Ys | df 二 > 
及 多 通道 图 像 保存 ， 然 后 按 快捷 键 。 BRE 诈 33 
) 进行 序列 Mm 0 i 


(ShiftrR》 ( 泻 染 到 图 片 查看 器 





泻 染 ， 如 图 4-3-95 所 示 ， 


I 十 国 5 OE 


图 。4-3-95 


Adobe After EfR ts - Untitled Project.aep | 
File Edit Composition Layer Effect Anim: 
Re ee 


村》 三 看 演 染 的 “反射 ”图 像 ， 发 现 “ 反 。 eee 
射 ”“ 并 没有 Alpha 通道 ， 下面 来 讲解 如 何 Poke a rr 
在 AE 提取 出 “反射 的 Alpha 通道 。 首先 


把 素材 图 像 寻 入 AE， 如 图 4-3-96 所 示 ， 


州 


oi 


Se Fl: | ehem 
1 fi 100000-00100jtga] 


图 4-3-96 





Fe 


io! , 
mposition Layer 
pr 一 


上 
Effect Animation View Window Help 
YY 





I 


7?) 按 快 捷 键 《Ctrl + D〉 进行 复制 。 选 择 
最 下 层 ,， 在 “Track Matte( 轨 道 蒙 版 )” 选 择 
“Luma Matte (亮度 信息 蒙 版 )”， 如 图 4-3-97 





所 示 。 





Alpha Matte “[ci 花 1_[00000-00100].tga]" 
Alpha Inverted Matte “[ci 花 _1_[00000-00100].tga]" 
Luma Matte、 “[ci 花 _1_[00000-00100].tga]” 

Luma InvertéYy Matte “[ci 花 _1_[00000-00100].tga]" 





图 。4-3-97 
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唱 
0S 精通 C4D-5DS' 影 视 包 装 


VMotionmGrapliessd 





3 查看 效果 后 ， 发 现 图 像 信 息 丢 失 的 大 一 一 
多 ， 如 图 4-3-98 所 示 ， 








图 4-3-98 


9 现在 进行 图 像 信息 还 原 ， 全 部 选择 当 
前 图 层 ， 按 快捷 键 《Ctrl+SnifttC》 进行 合 
成 戏 套 组 ， 命 名 为 “反射 ”， 如 图 4-3-99 
所 示 ， 





加 Tie | [ci 花 _1_[00000-00100].tga] 
四 性 3 [ci 花 _1_[00000-00100].tga] 





图 4-3-99 








MW 在 “Effect” 特 效 菜单 下 添加 “Leves ges enon ae] wnaion Vew wnsew te 


LY Effect Controls F3 
rr 了 Levels tr|+Alt+Shift+ 
( 色 给 ) 7 如 4—3—1 OO HAs 可 Remove All pe 


3D Channel 
Audio 

Blur & Sharpen 
Channel 





Color Correction i Auto Color 

Distort Auto Contrast 
Expression Controls Auto Levels 
Generate Brightness & Contrast 
Keying Broadcast Colors 
Magic Bullet Mojo CC Color Offset 
Matte CC Toner 

Noise & Grain Change Color 
Obsolete Change to Color 
Paint Channel Mixer 
Perspective Color Balance 
RE:Vision Plug-ins Color Balance (HLS) 
Simulation Color Link 

Stylize Color Stabilizer 
Synthetic Aperture Colorama 

Text Curves 

Time Equalize 

Transition Exposure 
Trapcode Gamma/Pedestal/Gain 
Utility Hue/Saturation 
Video Copilot Leave Color 





Levels IN 
Levels (Individual Controls) 
Photo Filter 

PS Arbitrary Map 
Shadow/Highlight 

Tint 


Tritone 





图 4-3-100 
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选择 ”Leves ( 色 阶 )  ， 在 Channel 
(通道 ) 里 选择 (Alpha) ， 如 图 4-3-101 





图 4-3-101 


二 最 后 设置 “Alpha Gamma” 为 “3 ， 这 入 
样 可 以 使 上 暗 调 部 更 上 暗 ， 如 图 4-3-102 所 : 1 


A 





图 4-3-102 


pr 





postior cf | th| Footage: ce[0000-0100].tga | ]* A 





AE 中 镜头 一 的 背景 粒子 和 蝴蝶 动画 的 制作 的 
合成 步骤 如 下 : 


对 和) 在 菜单 栏 中 单 击 File 一 mport 一 File“ 导 








入 ”命令 ， 按 快捷 键 《Ctrl+l》 导 入 主体 素 
材 “cl 花 [0000-0100],tga” 反 射 图 层 序 
列 ， 如 图 4-4-01 所 示 。 导 入 主体 素材 颜色 
层 “c1 红 [0000-0100].tga”， 如 图 4-4-02 所 





> 15F 20F 02:00 0 
(4) 0:00:00:00 [2] 0:00:04:00 A0:00:04:01 ww ol 
国 [二 [ooc0to 加 全 回国 百 | 到 :00 


图 4-4-01 
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DDO re ss 0 ovwona 


Mo 着 让 生生 国人 =iGm 


(4) 0:00:00:00 [2] 0:00:04:00 A0:00:04:01 二 za 
Edit Target: c1 红 











迁 择 主体 素材 颜色 层 cl 红 [0000 一 
0100].tga ”序列 拖 搜 到 时 间 线 上 创建 一 个 
comp 命名 为 ”Pre-comp 15 。 将 主体 素材 
“cl 花 [0000-0100].tga ”反射 图 层 序列 也 
皂 搜 到 时 间 线 上 。 反 出 图 层 序 列 层 在 上 ， 
主体 素材 颅 色 层 在 下 ， 如 图 4-4-03 所 示 ， 
然后 选择 图 层 混合 模式 中 Alpha 模版 ， 如 
4-4-04 所 示 ， 效 果 如 图 4-4-05 所 示 ， 


国 E%_" 呈 国 CE) 信 [E -J 昌国 feene [em 5 0 
































Stencl Luma 
Silhouette Alpha 
Silhouette Luma 





Alpha Add 
Luminescent Premul 








lm| Composition: Pre-comp 15 | vw|x Footage:c 巷 [0000-0100].tga 
i + [Escompa5 














国 区 2 中国 Ci A 0 
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omposition: Pre-comp 15 | ] > Footage: [0000-0100].tga 


清和 加 选中 国 层 “c1 花 [0000-0100] .tga”,， 使 生生 
用 圆 形 让 章 工具 在 花 有 的 底部 创建 圆 形 民 章 
勾 选 反 同 ， 调 地 汐 化 度 ， 根 据 动 国 对 Mask 
进行 动画 调 和， 效果 如 图 4-4-06 所 示 。 















































国 [(73%) 7] 电 图 [0:00:01:07] 外 全 [LE 了 ] 吾 回 [Adivecemea 7|[lview |7v] 盏 四 中 | +00 
Pre-comp 15 x 国 
0:00:01:07 区 > 圆 和 交角 赐 O 925 乒 

















S 1 llo0..0100Lt9] > 二 [Se © 全] 
DMask1 Add _ jw 了] inverted 

~ 性 Mask Path Shape... @ © oo 0 CQ 

也 » 2 而 [cl 红 [00...0100].tga] < / [LNormal vw) [None *) @ [None | 

圈 因 和 分 2 OF 2 和 |< > 





攻 国 国 4 Pre-comp 15 


2) 选中 “c1 花 [0000-0100] .tga” 和 “c1 ee 
红 [0000-0100] .tga ”图 层 ， 按 快捷 键 旺 
《CTRL+SHIFT+C》 将 调 市 好 的 花 的 主题 髓 
套 预 合成 组 ， 命名 依然 为 ”Pre-comp 
15"。 然 后 按 快捷 键 (Ctri+k〉 将 重 命名 合 ” 展 六 茹 
成 为 “cl 红 ”。 在 Project 面板 将 “cl 花 ee 

[0000-0100] .tga” 素 材 再 次 拖 搜 到 时 间 线 放 

在 ” Pre-comp 15 图 层 之 上 ， 沫 单 栏 中 单 

击 Effect 一 Blur&Sharpen 一 Fast Blur 快速 模 

糊 ” 命 令 。 添 加 模糊 效果 ，Blurriness: 12, 菜 上 : 

单 栏 中 单 击 Effect 一 Stylize 一 Glow 参数 默 oaoola E i 












> 
已 
上 -1 





ed 
n 
子 
| 
S 
S 


OO 
9 























国 [50% 





”| 日 国人 dveemnn 7|[iView lv] 听 网 四 只 +0.0 





”| 忆 图 [0:00:01:02 |] 站 吉他 [Haf 






















we FF « Source Name 亏 亲 “应 ONO we T TihkMat Parent 
Bl LELIP 1 ha Vp | LNorma 国 


认 不 变 ， 如 图 4-4-07 所 示 。 然后 选择 网 拓 本 和 生生 
混合 模式 Add 又 加 模式 ,效果 如 图 4-4-08 
所 示 。 最 终 效果 如 图 4-4-09 所 示 ， 



































圈 固 贡 > 
图 4-4-07 
ci 红 x 一 
0:00:01:02 ID | De. 回 | 知 店内 © 生 0 [Cs 0 二 
T TiMat Parent | | E 
One 





| | 























硕 因 分 





| 





SS 和 钨 5 和 作 精通 c4D-5DS' 影 视 包 装 商业 末了 


MotionGnraphic dDesSion 








国 [5o%_ 7 时 图 [0:00:01:02 ] 喇 二 人 [Hof v| 四 加 (AdiveCamera v|[1iview |] 首 吏 











图 4-4-09 





于》 提示， 主题 元 素 调整 完毕 我 们 导入 EE 
C4D 场景 中 的 摄像 机 并 对 导入 文件 进行 删 
全 导入 之 前 我 们 先 将 C4D 摄像 机 导入 的 











场景 插件 进行 加 载 安 闻 ， 找 到 C4D 安 泛 路 LT 
径 X:NC4DNExchange Plugins\aftereffects\Win 二 Delete 删 除 脱 机 文件 | 
文件 夹 下 选择 与 After Effects 对 应 的 版 本 的 us 击 合成 " FE" 
CINEMA4DAE .aex， 搂 贝 到 X.\Program Files a pea 
(x86) \Adobe\ Adobe After Effects CS4\Support Deion spe 
7 【10000-015S0]49a 
安 装 全 此 es 


动 点 【00000-00250].tga 


a 文件 夹 下 即 可 . 
启动 Aftereffects SS 
es File 一 Import 一 File “ 导 
风 命令 ， 按 快捷 键 《Ctrl+l》 ， 导 入 C4D 
久 景 摄像 机 文件 F.aec ， 按 《belete〉 键 
ee 如 图 :4 410 
所 示 。 然 后 进入 合成 『 摄像 机 重合 
为 Camera 1 ， 单 击 OK 确定 ， 如 图 
-| 所 未 ， 








重 命 名 为 ” Camera 1 


Preset: | Custom 了 | | 名 | 





Zoom: 279.00 mm 


Film Size: 36.00 mm Angle of View: 101.04。 Comp Size 
于 677.33 mm 





口 Enable Depth of Field 


Focal Length: 14.83 mm 
日 Lockto Zoom 





Units: | millimeters 


Measure Film Size: | Horizontally 





图 4-4-11 
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国人 各 | 口 





有 DJ 接 下 来 把 选中 的 “Camera 1” 图 层 按 











Ctrl+v》 粘贴 到 合成 cl 红 里 面 ， 然 后 
新 建 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 Layer 一 New 一 
Solid 固态 层 命令 ， 按 快捷 键 《Ctrlty) 
新 建 固 态 层 Black Soild35。 在 新 建国 态 层 
上 单 击 Effect 一 Trapcode 一 Form 滤 简 制作 硼 
景 粒子 效果 。 如 图 4-4-12 和 图 4-4-13 所 


有 
不 。 


Distort 
Generate 
Image 


Keying 





Matte 


Paint 


Syntheti 
Text 


Time 





















Utility 


a 三 
0:00:00:00 |L2 


Color Correction 


Composite Wizard 


Express 


Knoll Light Factory 
Magic Bullet 


Noise & Grain 
Obsolete 





File Edit Composition Layer LEffect| Animation View Window Help 
Effect Controls 


F3 










Layer: (none) 





‘Workspace: | All Panels 






了 [D Seardh Help 











Footage: LA222.mov Flowchart 呼号 蝴蝶 写 书 步 又 9.32.aep 


让 

































ion Controls 


Lounge 


ic Aperture 

























Project | 咎 [Effect Controls: Blacl Hue/Saturation Ctrl+Alt+Shift+E Composition:G 红 |v ] x 
cl 红 。Black Solid 35 Remove All Ctrl+Shift+E 右 绍 是 a 圆 红色 通道 
快捷 键 (Ctrltc，〉 复 制 ， 按 快捷 键 Ee 
7 女 Audio 
Blur & Sharpen 
Channel 





























3D Stroke 






Echospace 











won| Fs Layer Name 
5 


ed :kd SL 








10 加 [cil 花 {00...100}.tga] 
加 > 国 11 [Pre-comp 15] 
EE | (elck sotd 35] 

SD » 


14 器 Camera01 


s /Fk 
豆 
Er 


(50%) [7] 各 国 |[0:00:00:00 ] 喇 


[Adive Camera |v|[1view |r] 首 





人 [Ful 


* Knoll Light Facto 
可 晶 回 9 ry 








葬 呈 吉 | 5 +00 























» Maqic Bullet 











回 








[Cs 


Tracker x 









































Wiggler x 





Motion Sketch x 





Mask Interpolation x 





Paragraph x 








1 1 1 1 1 1 
省 山 川 川 山 川 省 川 








回 因 上 英 


Character > 











P| Composition:cl 红 | w | x 





二 








国 [G0%) | 了] 二 国 [0:00:00:00 ] 占 


国电 Form 的 设置 调节 ， 第 一 部 分 形态 基础 
模块 设置 参数 依次 设置 为 : 形态 基础 一 网 
状 立 方 体 , x 轴 大 小 500 ，y 轴 大 小 
“1390” z 轴 大 小 “150”，x 轴 中 的 粒子 
“106 ，y 轴 中 的 粒子 “101 ，z 轴 中 的 粒 
子 1 (粒子 分 层 数控 制 ， 黑 认为 3 层 ) 
x 轴 ，y 轴 粒 子 的 中 心 位 置 (960，551) ，z 
轴 的 中 心 (-0.017) 。 粒 子 一 粒子 类 型 设 
置 为 “发 光 球 体 (无 DOF)” ， 球 体 羽 化 
“47 ， 大 小 暂时 设置 为 “1 ， 随 机 大 小 
100 ， 不 透明 度 100 ， 随 机 不 透明 
“ 100 ， 颜 色 设置 为 “红色 。 如 图 4-4-14 所 

效果 如 图 4 人 -15 所 示 。 


转换 模 
> 快速 映射 
> 层 映射 
> 音频 民 应 


不 


了 








加 忆 Y 大 小 
by 已 Z 大 小 
》 古 X 中 的 各 子 
* 忆 Y 中 的 粒子 


* 忆 随机 不 透明 
局 颜色 


式 


* 分 散 和 扭曲 


上 分形 域 
* 球形 域 








全 | Full | 了 | 四 国 | Acivecamera |v||1Vview | | 首 欧 四 | +0.0 


图 4-4-13 


Animation Presets: [ None Iv)4P 











图 “4-4-14 





~ 
IY ULE 精通 C4D-SDS 影视 包装 商 让 





图 “4-4-15 





”" 接 下 来 为 粒子 设 者 2 / | , 动 画 时 间 线 O rr a aa 
秒 钟 的 位 置 ， 粒 子 大 小 为 ”8 ，1 秒 钟 的 
位 置 粒子 大 小 为 5 ，3 秒 钟 的 位 置 粒 子 
大 小 为 ”16 ，4 秒 钟 的 位 置 粒 子 大 小 为 

如 图 4-4-16 所 示 

























































































一 %) | 了] 和 国 [10o0:03:10] 申 仿 [Full 了 ] 因 图 [Adive camera |v|[1ivView |v 
cl 红 x 
0:00:03:10 [2D Or E 
上 1 1 
es Ba | 人 莫 秆 r Nam' x 了 一 攻 
Ly Le 5 -一 ] | 
E3 PP EE ZF [Normal yj |(None |v) ® [None ER a 
理 | 
fk 站 ey FE: | 一 一 一 | 】 
》 形态 基础 | 
Y 粒子 
粒子 [ 琶 泊 球体 (1v] 
已 2 47 
> 自 定 

rm ~ RT 令 oS 4 S 

怠 随机 大 小 

已 不 透明 [ 

器 随机 不 透明 

器 颜色 =) [ 

转换 模式 加 














ET 默认 的 粒子 大 小 在 经 过 数值 设置 之 后 
Se 说 了 方便 空 制 | 和。 我 们 为 粒子 创建 目 Composition Name: ||= 

分 | Basic Advanced 

建新 合成 命名 为 圆 红 色 通 道 ” Width， Preset: [Qustom ”| 

/ou ， Height : /00 , Pixel Aspect Ratio. Ee 

Square Pixels (方形 像素 )， 如 图 4-4-17 所 

, Pixel Aspect Ratio: QQ Frame Aepect Ratio: 

示 ， 按 | (Ctrl+y》 新建 固态 层 tn 

“Deep Red Solid 1 ， 并 在 该 层 上 添加 


Effect 一 Generate 一 Ramp 渐变 滤 镜 ， 调 Resolution: | Full | 了] 700x700, 1.9 MB per gbpc fame 
NN. 4 1 Start Ti de: |0:00:00:00 
节 参 数 ，Start Color/H 值 “0” 度 S ee es 
. S ,, Duration: is 0:00:15:03 Base 25 
100% ,B 如 0 为， ，R 值 103 G 植 


0”B 值 “0 ,End Color/H 值 “0” 度 S 


“10096“，B“40%6“,，R 值 “103"，G 值 
B 值 0 如 图 4-4-18 Start Color 和 
4-4-19 End Color 所 示 ， 
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按 快 捷 键 《ctr+》 导入 
[LA222.mov 并 拖 搜 到 时 间 线 上 。 然 后 选 
中 ”Deep Red Solld 1 ， 按 快捷 键 
《Ctrl+d》 复制 该 图 层 ， 然 后 将 复制 图 层 移 
到 ”LA222 mov“ 层 之 上 在 
LA222.mov 图 层 轨 道 莹 版 处 TrkMat 一 
Luma matte (亮度 蒙 版 )， 效 果 如 图 4-4-20 


































































































所 元， 
0:00:03:10 . 国 与 国 由 0 起 
Soa Fl# | Layerhame | 瑟 闪 “ 反 国 OO TT | 
[ ”上 * 面 2 国 口 [DeepRedSolid1] 豆 /a 
® [Tilr 3 TY [LA222.mov] 二 7 No 
2 "加 4 图 [DeepRedsoidil 己 /fk | [Nomal 
丽 > Reset 加 
国 固 妇 














图 “4-4-20 


na 





DS wr 智 作 精通 青 通 C4D-SDS 影视 


VotioOmGraplics a IDeSigm 




















再 次 复制 “Deep Red Solid 1” 移 动 到 [EE 
最 上 层 ， 使 用 圆 形 工具 圆 创建 Mask 遮 全 于 
过 ， 图 层 混合 模式 Mode 一 Stencil Alpna 生 二 人 = 
(Alpha 蒙 版 )， 如 图 4-4-21 所 示 。 完 成 映 
柬 粒 子 单个 形态 的 制作 效果 ， 如 图 4-4-22 
所 示 。 





































































































图 “4-4-22 





SNA GF# |LzysrName | 瑟 闪 OPO 


请 了 EB 将 刚刚 新 建 好 的 映射 粒子 “a 贺 红色 和 
通道 ”合成 拖 搜 到 “C1 红 ” 合 成 时 间 线 ， 旺 让 
上 并 关闭 图 层 显示 国 ， 如 图 4-4-23 所 



































| 





内 选中 “Black Solid 35”Form 图 层 并 按 、 相 Pe 
《E》 键 显示 特效 应 用 。 展 开 Form 属性 继续 
调解 粒子 效果 ， 在 图 层 了 映射 一 大 小 一 层 选 
择 ”8 红色 通道 ”作为 粒子 图 层 映 
射 ， 如 图 4-4-24 所 示 。 












































0:00:03:10 sé. 国 % 辆 上 邮 名 坟 


Son Fs | Layerhame | 瑟 闪 “应 师 OOB | Mocde TrkMat | Parent 
x i ut. 




























































































图 “4-4-24 
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接 下 来 为 粒子 设置 旋转 动画 。 展 开 | Er i 
Oi tg $0 度 | 477 度 = 








Form 空间 转换 ， 为 Y 轴 旋 转 创建 关键 帆 | 
“0 秒 ” 的 位 置 : Y 轴 旋 转 为 “0” 度 ;4 
秒 的 位 置 ，Y 轴 旋 转 为 “77” 度 即 可 。 如 
图 4-4-25 所 示 ， 到 此 我 们 完成 了 场景 
的 Form 粒子 背景 的 制作 ， 








由 按 快 捷 键 《Ctrl+i〉 分 别 导 入 “大 蝴蝶 
{0000--0150} .tga ”和 “大 蝴蝶 b{0000- 
0150} .tga” 素 材 ， 如 图 4-4-26 和 图 4-4-27 
所 示 。 按 照 先后 拖 搜 到 时 间 线 上 上。 时间 线 
上 “大 蝴蝶 b”“Parent” 父 子 关 系 选 项 处 下 
拉 选 择 ”大 晴 蝶 ”作为 父 层 ， 如 图 4-4-28 
所 示 。 





图 4-4-26 






























































图 4-4-28 





E 精通 C4D-SDS+ 影 视 























将 “大 蝴蝶 {0000-0150} tga 蝶 

0 50} .tga” 两 层 对 齐 到 时 间 线 “ i : 
06”(1 秒 6 帧 的 位 置 )， 如 图 4-4-29 = 和 上 
人 选中 “大 蝴蝶 bf0000- ， 的 
0150}tga “大 蝴蝶 10000-0150} tga”” ci1 
J ol os a “Be on | a 
层 打 开 单 独 显 示 按 钮 。 按 ， 
《Ctrl+Alt+1T》 显示 素材 序列 的 ”时 间 充 
值 ” 属 性， 然后 在 如 图 标记 的 大 蝴蝶 状态 
的 位 置 单 击 ”添加 关键 帆 按钮， 创建 当 
ED ea 操作 如 图 4-4-30 所 示 。 
然后 框 选 两 个 图 层 时 间 重 置 后 的 关键 帧 ， 
按 《Alt》 键 
缩放 关键 帧 ， 如 图 4-4-31 所 示 。 






















































同 因 全 














碟 至 |) ， : 圆 红色 通道 




















欧 中 总 | +0.0 








加 [3.3%) 7]| 坟 国 [0:00:04:00 |] 品名 鲍 [Eu 
cl 红 *x 





| 回国 [Ative Camera 








vj[iview |jY|] 苗 















Cc = mb vs 了 4 站 
OT os A FA HA EE 






















































人 SG 国光 图 电 © DEE ko 0 Bs Bs 1 到 
: RY LA 4 Vy 
可 g@ [8 大师- | 凶 
4 a 
ES :1a 
4 9 
到 * 门 10 吧 [ci 花 [00.. ee 豆 ZK [LNone iv]) 名 
> 国 11 fl [Pre-comp 15] pa @ [None Iw] 全 
T > 男 13 国 [Black Solid 35] ml VR ©® [None |] 
SD 4 器 Camera01 豆 @ [Nene iv] 
> 国 15 用 | [a 圆 红色 通道 ] Bl IO @ (None yj | 里 





























[Broek Toggle Switches | Modes < 0 一 全 区 
Mm [Compositior HT |v |)x Layer: (none) Footage: 大 和 类 霸 b{0000-0150}.tga Flowchart 呼号 丧 媒 瑟 书 步 叉 9.34. aep sm 








攻 到 ，: 图 红色 通道 














国 [(33%) 7] 喧 国 [0:00:07:07] 名 训 作 [Ful 








a es = - 
02s 
1 


人 了 各 3 


























* 问 10 [2 [ci 花 [00...0100].tga] 所 /A 
pa 














* 国 11 上 [Pre-comp 15] 豆 WE Fene rd th er 了 Tr Zr A TH 
上 大 13 因 [Black Solid 35] 加 国 FZI3 Noisy J BEE Y= bs = be 

p 14 器 Camera01 豆 one > | 

> 轩 15 病 [a 圆 红色 通道 ] 所 | 7 








图 “4-4-31 
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接 下 来 我 们 为 蝴蝶 设置 动画 ， 选 择 父 Tm 
层 大 蝴 蛛 ” ， 按 快捷 键 (P〉 显 示 位 移 属 
性 在 3.08 (3 秒 08 帧 ) 处 设置 Position 
位 置 x 轴 数 值 为 981，y 轴 数 值 为 501， 
3.22 (3 秒 22 帧 ) 处 设置 Position“ 位 置 ” 
x 轴 数 值 为 1/80./895 ，y 轴 数 值 为 一 
176.5831，5. 0(5 秒 ) 处 设置 Position“ 位 




















































































置 ”x 轴 数 值 为 2488，y 轴 数 值 为 一 1042., : ET 

蝴蝶 飞 出 画面 如 图 4-4-32 所 示 。 a oe = 
Ni 、 、 A pi 和 二 DRE nf ms Te 
接 下 来 为 蝴蝶 设置 缩放 属性 动 男 。 选 : 闫 捷 外 5 最 有 位 移 局 性 :这 人 


择 父 层 “大 蝴蝶 ， 按 快捷 键 (S)》 显示 缩 ”ao 
放 属 性 , 在 3:08 (3 秒 08 帧 ) 处 设置 
“Scale” 缩 放 “40%，3.22 (3 秒 22 帧 ) 
处 设置 Scale 缩放 702，5: 0(5 秒 ) 处 
设置 Scale 缩放 120 ”完成 蝴蝶 动画 的 
调节 ， 














瑟 品 开 





| 
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本 案例 的 重点 和 特点 

@ 从 客户 需求 入 手 ， 掌 握 核心 创意 点 的 提炼 与 定位 方法 ， 让 创意 表达 核心 概念 点 。 
@ 创意 的 绘制 方法 ， 

@ 案例 中 主要 讲解 C4D 外 部 破碎 插件 使 用 ， 以 及 效果 器 、 分 层 演 染 等 ， 

@ 灵活 学 握 软 件 的 使 用 技巧 

制作 内 容 

@ 使 用 Photoshop 绘制 创意 图 特写 镜头 以 及 定 版 镜头 的 绘制 。 

@ C4D、 陈 旧 外 壳 的 破碎 ， 以 及 “Logo” 的 黄金 材质 ， 

@ AE 分 层 文件 的 处 理 ， 素 材 匹 配 C4D 导出 的 摄像 机 ， 以 及 “ 光 效 ”的 制作 . 


四 上 S$ eve 5.1 创意 思路 





5.1.1 CCTV6 北京 大 学 生 电 影 节 


北京 大 学 生 电 影 和 是 北京 师 沁 大 学 乙 术 与 传 巡 学 院 、 国 家 广电 总 局 电影 频道 节目 制作 中 心 、 中 国电 影 资 料 馆 、 北 京 电 视 合 
影视 部 、 中 国电 影 报 社 、 北 京 电 影 公司 等 多 家 单位 联合 主办 的 一 项 大 型 文化 活动 ， 北 京 大 学 生 电 影 古 是 ”大学生 办 、 大 学 生 
评 、 大 学 生 看 ”并 以 “再 春 激情 、 学 术 品 位 、 文 化 意识 “为 特色 的 电影 盛会 。 自 1993 年 以 来 , 在 20 年 发 展 间 ， 它 以 其 权威 
性 、 公 正 性 以 及 独 有 的 视角 而 党 电影 宪 人 士 的 普遍 认同 和 簧 蓉 。 每 年 一 届 与 春天 同步 ， 阐 现 出 大 量 优秀 的 作品 ， 从 而 也 使 得 每 
年 的 春季 成 为 为 电影 人 和 观众 所 期 竺 和 有 瞩目 的 季 ， 

飞 席 出 世 ”奖杯 设计 : 

关于 北京 大 学 生 电 影 生 ” 飞 虎 本 ”的 出 世 ， 还 得 益 于 金 标 榈 、 圣 马克 金 狮 、 金 熊 等 着 名 国际 电影 广 的 局 发 。1995 年 ,北京 
大 学 生 电 影 全 有 了 自己 的 奖杯 ” 飞 虎 杯 。 飞 虎 取 自 于 汉 男 ,关于 ” 飞 虎 ”的 舍 义 ， 第 五 届 电 影 呈 秘书 长 张 同道 是 这 样 阐释 的 . 
虎 : 万 兽 之 王 ， 虎 : 中 华 民族 凝聚 力 的 象征 。 人 前 说 : 如 席 添 村 ， 大 学 生 正 是 一 只 长 出 翅膀 的 飞 虎 。 飞 虎 ”作为 一 种 吉祥 的 象 
征 ， 作 为 对 大 学 生 及 大 学 生 电 影 节 的 最 高 的 赞美 与 期 符 ， 成 为 电影 万 的 奖杯 。 颁奖 典 礼 上 一 部 部 优秀 的 作品 与 这 一 座 座 飞 席 杯 
完美 购 合 的 那 一 刻 ， 正 是 一 种 文化 价值 的 认同 和 赞誉 ， 大 学 生 电 影 放 也 由 此 完成 它 的 使 命 。 


5.1.2 CCTV6《 第 二 十 届 北 京 大 学 生 电 影 攻 颁奖 典礼 大 片头 》 核心 创意 的 回归 
创意 省 变 
5DS 智 作 自 2007 年 来 先后 承 做 了 5 届 北 京 大 学 生 电影 节 颁 奖 典 礼 的 大 片头 的 创意 设计 制作 工作 ， 可 以 说 深情 客 户 的 意图 和 


惯 前 的 做 法 ， 如 果 单 从 视觉 和 形式 入 手 很 难 取 得 客户 对 设计 和 意图 的 认可 。 我 们 例 数 早期 的 创意 制作 ，2007 年 第 十 四 届 和 颁奖 典 
礼 ， 符 合 大 学 生 青 春 气质 ， 设 计 风 格 时 疝 取 胜 ， 如 图 5-1-01 所 示 ， 








最 近 几 期 的 颁奖 典礼 大 户头 设计 更 是 如 此 ，2012 年 第 十 九 届 颁奖 典礼 ， 如 图 5-1-02 所 示 。 
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dh Desigm 





2011 年 第 十 八 届 颁奖 典礼 ， 如 图 5-1-03 所 示 。 


| “” 晶 辣 卫生 由 网 暑 四 网 
U 





2010 年 第 十 七 届 颁 奖 典 礼 ， 如 图 5-1-04 所 示 。 





图 5S-1-04 


从 画面 的 传达 来 看 偏向 于 年 轻 活 力 的 风格 ,依然 是 注重 元 素 及 表面 形式 感 的 罗列 ， 创 意 的 核心 和 深层 内 舍 还 不 够 突出 ， 缺 
乏 所 能 传达 的 力量 感 

随 看 这 个 品牌 以 及 国际 化 的 外 部 环 兑 的 众生 也 注定 了 它 日 趋 成 熟 ， 更 需要 一 个 确切 的 自 导 定位， 以 一 种 新 闲 的 视 帝 展 
示 和 表达 ， 来 满足 国际 一 体 化 高 病 品 牌 生 合力 的 塑造 . a 作为 一 个 多 年 致力 于 影视 视觉 图 像 创 意 制作 
团队 陷入 更 深 的 思考 ， 力 求 最 佳 的 创意 方案 。 团 队 第 一 次 以 品牌 的 发 展 概念 来 审视 这 个 最 初 仪 有 北 师 大 几 位 雄心 壮志 的 青 
年 教师 调侃 而 后 发 起 经 费 仪 不 足 万 元 的 活动 ， 看 它 历 届 走 来 一 步 步 得 到 影 人 和 观众 的 认同 ， 为 它 的 每 一 步 成 长 跨越 感动 。 
因此 我 们 更 希望 第 二 十 届 的 创意 不 光 具 有 大 学 生 的 朝气 还 要 有 生命 成 长 的 沉 深 与 思考 ， 往 届 的 都 是 年 轻 活力 的 风格 ， 经 历 
的 这 个 品牌 也 走 癌 成 熟 ， 青 春 不 仅 是 释放 ， 也 需要 涡 汪 ， 新 生 不 是 无 中 生 有 ， 而 是 来 自 晓 变 。 因 为 创意 的 核心 

绕 “ 申 变 重生 ”来 诠释 北京 大 学 生 电 影 贡 历经 风雨 数 20 年 品牌 的 形成 ， 让 飞 虎 杯 作 为 赔 变 演绎 的 主题 更 好 地 树立 和 
| 更 易于 国际 化 平台 进 一 步 的 打造 ， 如 图 5-1-05 和 图 5-1-06 所 示 。 








图 5-1-05 
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图 S-1-06 








加 Adobe op nd 四 
文件 (编辑 (E) 图 像 () 图 层 (D 选择 (S$) ” 读 简 (D) 分 析 (A) 视图 (V) 窗口 (W) 帮助 (H) 
和 #2。 | 回 自动 选择 :| 组 | 显示 变换 控件 | 更 二 由 色 久 相 | 吾 音 盖 吨 蝗 曲 厢 杭 \ 工作 区 








中 是 入 Adobe Photoshop 中 单 击 “ 文 件 ” 一 
新 建 ” 命 令 (Ctrl+N) ， 名 称 为 大 学 生 电 
影 世 分 镜 创 意 稿 ， 设 置 克 上 度 : 2000 像素 ， 
高 度 : 576 像素 ， 分 辨 率 : /2 像素 / 严 圳 ， 
像素 长 克 比 : 方形 像素 ， 如 图 5-2-01 
所 示 。 








预 设 (BP): 自 定 
宽度 (W): 像素 - 而 除 祯 设 (D). 
高 度 (H): 像素 
分 辩 素 (R): 72 像素 /英寸 
颜色 模式 (M): RGB 颜色。 ~ 8 位 
背景 内 容 (O: 白色 


Device Central(E).… 


人 高 级 


颜色 配置 文件 (0): sRGB IEC61966-2.1 
像素 长 宽 比 (X): 方形 像素 











加 日 国 ? 和 SN 中 日 eecaQbssaz0D 因 器 















文档 :3.30M/0 字 节 | 4 


s3 产 . 回 内 .中 司 局 


图 5-2-01 





国力 导入 背景 图 片 ， 按 ， 
动 位 置 调整 大 小 ， 如 图 5-2-02 所 示 ， 





央 捷 键 (Cr 十 T》 移 文件 ( -一 一 一 一 选择 (S) ” 污 镜 (0) 分 析 (A) -一 窗口 (W) 帮助 (H) 一 一 一 一 -一 一 一 王 -一 -jl 


和 4， | 回 自动 选择 : 组 ~ ” 回 显 示 变换 控件 | 本 如 如 节 岛 引 | 理 车 半 如 由 中 | 囊 芋 。 工作 区 











| 图 层 x | 通道 | 路 径 | 
正常 100% 


日 中 100% | ， 


本 上 GE 国 上 朋 景 图 片 | 
写 |L 好 避 a 





sa fx. GO. 澡 





全 | 文档 :3.30Mj9.69M [| :4 





图 5S-2-02 





本 加 全 知人 /让 精通 C4D-5DS' 影 视 包 装 商 业 案 例 全 面 解析 


VoOtiomGraplies dE IDesSigm 

















有 和 我们 在 CD ; 计 染 的 “素材 1 ， 并 ”ETEEEEEE or 
目 按 进行 复制 “调整 模式 ”el gs 
为 ee 等 ， 不 透明 度 为 58%， 如 
图 5-2-03 所 示 。 











ISTYXIOSTE 

















锁定 : 定 : 因 池 小 会 ”填充 : 100% 上 
和 
[at 

[EEE 一 背景 图 片 

直属 自 








S 
SS 
SS 
S 











Eel EEN ssbb "NE NNNE SA 








s3 fx. 四. 旦 加 国 











加 文档 :3.30M/124.9M bi 





图 S-2-03 











加 和 外 继 给 本 我 在 C4D 演 染 家 涩 的 素 一 一 一 -一 罕 口 IW) 者 助 (H) 
元 Ks。 ”| 回 自动 选择 : 组 ~ 品 显 示 变 换 控件 | 机 条 中 凶 岛 中 | 各 音 音 如 姓 竹 | 审 柄 IFE= 
2 《Cul+J) 进行 复制 


了 


禾 秋 加 模式 为 “ 柔 光 。 二 
3596， 如 图 5-2-04 所 示 . 








| se x [em [| 
| RJ 0 
BL 
i: 
i 














| 图 层 x | 通道 | 路 径 | 


CE v 不 透明 度 : 35% | 


锁定 : 定 : 固 乡 中 全 ”填充 : 100% 外 


i 5 素材 2 副本 
: 臣 | 
多 区 素材 1 副本 

多 素材 ! 

写 [是 背景 图 片 

名 | 广 -] 屠 司 











s3 fs. 四. 鱼 加 癸 











加 文档 :3.30M/40.3M bi 








W095) 败 汉 导入 在 C4D 里 演 染 的 环境 吸收 一 一 一 图 您 cm 选择 (S) 小 毓 (TD 分 析 (A) -一 畜 口 IW) 帮助 (H) | 一 | [|X 
、 I、 & ee Ks ”| 回 自动 选择 : 组 。” ”~ 蝇 显 示 变 换 控 件 | 而 各 由 色 久 中 | 哥 昔 盖 如 姓 员 | 叫 态 ”工作 区 
(这 样 可 以 增加 接触 阴影 的 厚重 感 )， 如 
-2=00 所 示 ， 








E 
蝇 
A 
司 


| 高 色 x | 色 板 | 样式 | 





一 
0 

5 一 
和 | 





| 图 层 x | 通道 | 路 径 | 

正常 ~ 不 透明 度 : 100% 上 
锁定 : 定 : 回 子 中 国 填充 : 100% 上 
环境 吸收 站 
区 下 素材 2 副本 

EZ 素材 2 

EEZ 素材 1 副本 

| EE3 素材 1 

EGGE 背景 图 片 

下 民 


器 g 国 ?PPesxaa>selecaQpsslstz0D 加 器 量 























全 | 立 档 :3.30M147.9M bis 





图 5-2-05 
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W068, 凋 整 | . 小 境 吸 收 的 登 加 方 起 为 全 一 一 编 加 (图像 四 ”图 层 (选择 (S) 洲 漠 0 分 析 (A) 视图 VW) 窗口 (W) 者 助 (H) 四 | 


2。- | 回 自动 选择 : 组 ~ ” 回 显 示 变换 控件 | 更 如 凶 岛 本 | 否 革 过 如 得 得 | 帅 天 工人 
片 释 底 "， 留 下 接触 的 阴影 ， 如 图 5-2-06 
所 示 ， 





| 商 生 x | 色 板 | 样式 | 











Re 0 
一 6 一 0 

B Km 0 
S| 








| 图 层 x | 通道 | 路 径 | 

正片 县 底 。 不 透明 度 : 66% | 
锁定 : 固 乡 中 会 ”填充 :| 100% | 
S 环境 吸收 

区 2 素材 2 副本 

多 区 3 素材 2 

EC 素材 1 副本 

区 3 素材 1 

BB 背景 图 片 

展 局 


ER 








~ [| 2 
le NT 




















加 文档 :3.30M/47.9M [pls 








四 DJ 下 面 来 制作 定 版 的 创意 稿 ， 新 建文 件 ，。 生生 


日 图像， 图 层 (D， 选择 (S) 读 简 (分 析 (A) 视图 (V) 窗口 (W) 帮助 (H) 
js -| 加 自动 选择 : 组 “器 显 示 变 换 控 件 | 本 到 


双色 总 吕 | 得 生生 且 昨 呵 | 中 看 I 人 gv 
并 导入 背景 图 片 ， 如 图 0-2-07 所 示 ， 


| Bi 色 x [ 色 板 | 样式 





国 
Ge 0 
BJ 0 














太守 导入 “粒子 ”素材 ， 生 加 模式 为 “ 穿 
透 ” (添加 粒子 素材 是 为 了 增加 细 廊 ， 以 及 
整体 的 纵深 感 )， 如 图 5-2-08 所 示 。 





~ 。 回 显 示 变换 控件 | 而 各 怒 色 急 引 | 车 半音 如 入 条 | 日 





项 工作 区 


| 5 x [ 色 权 | 样式 | 
国人 "一 0 
€ 0 


eW 
而 
国 
口 , 














图 5-2-08 
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4 


办 最 后 导入 在 C4D 泻 染 的 “ 定 版 文字 ， 本 Ee i 下 
司 样 进行 复制 。 调 整 下 加 模式 为 “到 加 ” 
这 样 可 使 亮 暗 对 比 更 强 ， 如 图 5-2-09 
所 示 。 























TT | 








0% 全 文档 :3.30M/47.0M bie 


DD wre 5.3 可 人 


忆 旺 了 打开 C4D， 新 建 工程 ， 设 置 “ 帧 速 25 
以 镜头 2 为 例 ) ， 如 图 5-3-01 所 示 ， 








ON 相国 OE 





下 态 单 击 文件” 命令， 选择“ 合并”， 导 
入 OBJ 文件 ， 并 进行 相应 设置 ， 如 
© Wavefront 5S 入 SI 
5-3-02 所 示 ， , ee 
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呈 壮 鸣 导入 模型 文件 后 ， 在 NURBS 建 模 工具 
里 选择 ”平滑 细 分 ， 并 设 “ 细 分 参数 
后 ， 转 换 参 数 对 象 为 多 边 形 ( 变 为 可 编辑 
对 象 ) ， 如 图 9-3-03 所 示 。 


苇 痪 参数 对 象 为 多 边 形 对 象 [快捷 媳 C] 





在 “ 面 ”模式 下 ， 使 用 “ 框 选 ” 工 。 ggrs 
具 ， 选择 不 必要 保留 的 面 进行 市 除 (取消 。 国有 
勾 选 “ 仅 选 可 见 元 素 "， 这 样 看 不 见 的 模型 


lb 
面 也 能 被 选择 ) ， 如 图 5-3-04 所 示 。 


所 





岗 CINEMA4D 琴 5 


育 况 ， 如 图 5-3-05 所 示 。 i yr 


人 二 村 秆 ”选择 工具 各 动画 模拟 这 染 运动 图 形 角 窗 帮助 
OD, ESE TIN & © eal 币 守 | ee 


i 





四 上 OO 十 国名 OE 
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MoOtioOmGraplies dE IDesSigm 





站 这 里 我 们 只 保留 模型 头 部 的 侧面 ， 以” 站 Sa 
NE oOeEE 辐 耳 SE 国 开 市 二 和 计 还 二 。 
减少 对 后 续 制作 不 必要 的 麻烦 ， 如 。 鞠 E2 和 602 昨 于 人 于 
5-3-06 所 未。 


Gilieo GOB 


也 下 面 我 们 要 对 模型 进行 破碎 的 制作 ， Egg 
主要 用 到 的 是 破 硫 插件 ， 安 装 完成 后 我 们 ” 著 EElooEEE 
要 打开 自 定义 命令 面板 ，( 快 捷 键 (shift + ”加 
12) 1 ， 然 后 选中 插件 二 命令 nn 
的 左 侧 的 位 置 ，》 
装 在 教学 视频 中 有 讲解 5-3-07 
所 示 ， 








旺旺 轧 由 于 我 们 是 在 “ 面 ” 的 模式 进行 删 
除 ， 选 择 ” 操 ”模式 时 仍 会 有 废 辟 存在 ， 
所 以 要 进行 ”优化 ， 删 除 不 必要 的 点 ， 如 
0-3-08 所 示 ，。 
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站 有 按 插件 快捷 键 ， 调 出 插件 面板 ， 设 置 
破碎 数量 为 “3”， 然 后 选中 模型 ， 进 行 破 
车 ， 如 图 5-3-09 所 示 。 


加 CNEMA1DR30SUO TO 


WOOD 27 
| 
SR 
NS 


dd 


同样 选择 当前 已 破碎 的 模型 ， 


人 二 
次 破碎 (注意 





NEMAD RI Ol Sudo OO Te 灶 





破碎 的 数量 ) ， 如 图 5-3-10 
所 示 ， 


(fl 


AA 


XXX 
0 OO 

Re A Rd 
Re 


人 


Ny 


24 





DS 


为 了 方便 对 破碎 后 的 模型 进行 操作 ， 


以 设置 显示 方式 为 ”随机 ， 如 图 5-3-11 
所 示 ， 


CNEMA 4D R13 016 Studo ic 


Ee 
一 


= 
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早早 防 修改 显示 方式 后 ， 我 们 观察 到 当前 模 ER , 
型 破碎 的 裂痕 不 是 特别 的 真实 主要 
卒 的 边 比 较 整 齐 ， 所 以 选择 当前 模型 ， 
| 
裂纹 真实 感 ， 如 图 5-3-12 所 示 。 





国有 B 展开 破碎 组 ， 找 到 所 有 碎片 的 模型 ，。 生生 
如 图 5-3-13 所 示 ， 





[an] I 


WW 14 只 保留 当前 的 碎 
(Alt 二 G〉 进 行 打 组 ， 最 es 
果 ， 如 图 5-3-14 所 示 ， 


























YT 5 Studio - [LOGO.c4d 





图 5-3-14 


1% 





) 和 | 
RR 





< 
BB .5 
9 





Cm 
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中里 电 这 时 候 我 们 可 以 制 SI 型 碎 裂 的 动 i = 
国 。 动 画 的 制作 主要 是 使 用 ”效果 
器 ， I we Re 
做 ”变形 强 ”来 使 用 ， 在 运动 图 形 下 选择 
-简易 效果 器 ， 如 图 5-3-15 所 示 。 


rr > > > > > > 
rrirrirrirrirrirrirrirrrr rr > > > > > 


证 把 “简易 ”效果 器 放 在 组 里 ， 并 且 在 

变形 器 ”属性 选择 “对 象 ”( 这 样 就 可 以 

把 效果 器 当做 变形 器 来 使 用 ) ， 如 图 5-3-16 
所 示 ， 


rr > > = > > > > > 
rr > = > = > > j> 基 


OO OR 





证 要 了 D 现 在 制作 模型 的 缩放 ， 在 “参数 ”下 设 ee 到 
缩放 属性 为 “-0.05” (注意 勾 选 等 比 EE DIGG 
例 ) ， 如 图 5-3-17 所 示 ， 


prpppppPPpPpPpPpPpPPpPPpPPpPpPpPPPpP> 
pppppppPpPpPpPpPpPpPpPpPPPPPPp>P> 


CO GOR 
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MoOtioOmGraplies dE IDesSigm 





证 本 BB 但 是 当前 的 缩放 是 针对 每 一 个 碎片 
的 ， 我 们 希望 能 随时 控制 某 一 本 分 碎片 的 
缩放 ， 这 样 就 需要 在 效果 器 开启 衰减 ， 选 
中 “简易 ”效果 器 ， 在 衰减 属性 下 选中 形 
状 为 “球体 ”， 如 图 5-3-18 所 示 ， 


. wo Ile ore lee [ose [oie one [I® 
rr > = > = > j> > 和 
和 


| 
路 


ION i SG OR 


站 调整 衰减 的 “位 置 -“ 大 小 ““ 衰 
减 为 ， 从 视图 我 们 就 会 发 现 ， 只 有 在 衰减 
的 沁 转 内， 模型 才 会 裂 开 ， 如 图 5-3-19 
所 示 ， 


prppppPpPpPpPpPpPPFPPpPPpPpPPPpP> 
pprpppppPpPpPpPpPpPpPpPpPPpPpPPPpP> 


好 
H 
1 


ION GOR 


eh eae ea 

调 出 

ee 在 “输出 ”属性 下 ， 设 置 尺寸 
800*450 ”如 图 5-3-20 所 示 ， 


~ 
m7 jv 






































© Basle ls 
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从 





证 村 WD 在 模式 下 ， 选择 “视图 设置 *“， 如 
图 5-3-21 所 示 ， 





图 5-3-21 


匡 .本 用 在 “视图 ”属性 下 ， 义 选 “ 动 作 和 标 pre I ; 
题 ” 复 选 框 ， 修 改 边框 颜色 (这 样 可 以 清楚 站 
地 看 到 不 被 泻 染 的 区 域 ) ， 如 图 5-3-22 
所 示 。 





四 于 打开 摄像 机 菜单 ， 选 择 “ 摄 像 机 如 有 
5-3-23 所 示 . \ 





图 5-3-23 
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襄 隐 在 对 象 大 纲 里 进入 摄像 机 视角 ， 如 Papo 
5-3-24 所 示 ， | 


革 守 轩 设置 “焦点 长 度 ” 为 “22”， 如 图 5-3-25 
所 示 





避 喝 9) 下 面 来 制作 摄像 机 动画 ， 在 “0” 帧 
处 ， 选 择 摄像 机 的 位 移 属性 ， 按 住 〈Ctrl) 
键 的 同时 ， 鼠 标 左 键 单 击 前 面 的 圆 点 ， 添 
加 关键 帧 ， 如 图 5-3-26 所 示 ， 
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总 在 “90”′ 帧 处 ， 向 前 推动 摄像 机 ， 选 
择 摄像 机 的 位 移 属性 ， 同 样 操作 ， 再 次 添 
加 关键 帧 ， 如 图 5-3-27 所 示 ， 





加 胸 9 下 面 来 制作 碎片 裂纹 的 动画 ， 主 要 是 
依靠 “简易 的 衰减 ”的 移动 。 那 么 同上 在 
“0” 帧 处 ,使 “简易 效果 器 ”离开 模型 
外 ， 添 加 关键 帧 ， 如 图 5-3-28 所 示 。 


站 9 在 “90”′ 帧 处 ， 使 “简易 效果 器 ”出 
现在 模型 内 ， 再 次 添加 关键 帧 (这 里 要 注 
意 随 着 摄像 机 向 前 推进 ， 模 型 要 逐步 裂 
开 ) ， 如 图 5-3-29 所 示 ， 








本 加 全 知人 稚 精通 C4D-5DS! 影 视 包装 商业 案例 全 面 解 析 
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ED 进行 材质 部 分 的 制作 ， 整 个 片 了 中 材 生生 
质 分 为 两 个 部 分 ， 一 个 是 “陈旧 的 外 这 ” 
另 一 个 是 “黄金 的 Logo ， 在 下 面 的 部 分 
我 们 将 逐一 讲解 ， 新 建材 质 球 ,在 颜 6 运 四 
道 ， 纹 理 属 性 下 添加 “过 滤器 ， 如 全 
5-3-30 所 示 ， 


> 
ey 


wa zp 
vo 


I: 





图 5-3-30 


和 村) 导入 “外 过 ”贴图 ， 在 “过 滤器 ” 属 ”R22 让 
性 内 ， 调 和 亮度 为 -46 ， 使 图 片 暗 一 局 
( 过 滤器 ”主要 的 作用 就 是 对 素材 进行 较 
/ys 四 J 





呈 疆 驴 义 选 “ 漫 反射 ”， 设 置 “亮度 75%”， Er Er 
如 图 5-3-32 所 示 ， 





图 5S-3-32 
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计 可 BD 为 选 “ 四 凸 "， 再 次 指认 贴图 ， 设 置 上 四。 
凸 强 度 为 “8096”， 如 图 5-3-33 所 示 ， ee 


让 为 了 得 到 正确 的 纹理 ， 设 置 材质 球 的 。 生生 和 
-vol ky 

投射 方式 为 “立方 体 ”， 如 图 5-3-34 Ee 

所 示 ， 


19.0 © 


加 星人 泻 染 查 看 效果 ， 如 图 5-3-35 所 示 ， 





图 。5-3-35 





本 加 全 知人 知人 从 精通 c4D-5Ds' 影 视 包装 商业 案例 全 面 解析 
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记 可 BD 现在 为 场景 添加 灯光 ， 在 灯光 菜单 中 。 gE 是 玫 EE 时 
/ Ns 让 | 4 十 胃 | 口 lover 3 eT 
选择 ”聚光灯 ， 如 图 5-3-36 所 示 ， EE 


oO) EO EE 


天 进入 灯光 视角 ， 一 定 要 在 选中 灯光 的 二 Fa 
前 担 下， 在 摄像 机 菜单 中 ， 选 择 “ 设 置 活 ”国生 
动 对 象 为 摄像 机 ， 如 图 5-3-37 所 示 . 


当 | 
丙 
< 和 > 者 = 和 "人 I 人 和 
请 nl 二 计 方 村 泌 密 册 
省 让 3 站 导 
网 调 调调 殉 玛 站 由 | 
闻 站 


BIO (PB 


计 宜 BB 这 样 就 可 以 进入 灯光 的 视角 从 而 调整 


灯光 的 位 置 ， 并 且 设 置 灯 光 的 强度 ， 阴 影 
的 模式 ， 如 图 5-3-38 所 示 。 


BIO 相国 GP 
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下 要 罗 然后 还 要 退出 灯光 视角 ， 如 图 5-3-39 


SC | ES 
四 > > , 


FE 
和 起 


站 有 相同 的 操作 再 次 添加 聚光灯 光 ， 并 调 


Eg 2 回回 回 器 HE 


整 灯光 的 位 置 ， 如 图 5-3-40 所 示 ， ns 





一 DE RR Ra SE TM 区 了 
» 党 试 泻 染 效果 ， 按 快捷 键 《Ctrl +B)， ee I 


er ne i BG) 避 
调 出 演 染 设置 ， 在 “效果 ”里 ， 添加“ 环 Er 


境 吸 收 (环境 吸收 ， 也 叫 接触 阴影 ， 使 模 
型 接触 到 部 分 阴影 ) ， 如 图 9-3-41 所 示 ， 
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时 要 制作 “黄金 Logo” 的 材质 (这 套 材质 
的 天 键 点 在 于 它 的 反射 环境 ) ， 首 移 导 入 
Logo 的 0BJ 文件 ， 并 且 赋 了 予 它 新 的 材质 
球 ， 去 选择 ”颜色 通道 , 义 选 反 和 蝇 ， 
设置 “亮度 9520 ， 如 图 5-3-43 所 示 。 


区 要 为 选 “ 四 上 四” ， 并 且 指 认 一 张 划 痕 纹 
理 ， 设 置 “强度 17 ， 如 图 5-3-44 所 示 ， 


208 


视 包 3 


寺 二 | 
本 





商业 案例 全 面 解 析 


IO SORN 


> > 


oO) alallolQ ls 


NO) alallolQ 


图 5-3-44 





一 一 


章 CCTV6 大 学 生 电 影 节 





9 设置 高 光 参 数 ， 主 要 特点 是 高 光 范 转 


-一 


略 小 ， 强 度 较 高 ， 如 图 5-3-45 所 示 ， 


证 要 设置 高 光 颜 色 为 黄色 ， 如 图 5-3-46 。 站 
ERO Ola 


所 示 。 


ON 中 国 © OB 





部 要 了) 初步 材质 效果 ， 如 图 5-3-47 所 示 ， Er rp 


本 一 





图 5S-3-47 
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4 We pe 
场景 羔 单 里 , 添加 天 空 ， 并 为 天 
空 ” 指认 材质 ， ie 质 属 性 里 ， 只 保留 
发 光 ， 然 后 指认 ”最 重要 的 ”环境 图 ， 
如 图 5-3-48 所 示 。 


IO 相国 (PB 


中 要 a i ee ni 
为 了 不 影响 后 期 的 制作 ， 我 们 要 把 天 空 
藏 ， 选 中 天 空 ， 单 击 妃 标 右 键 调 出 ”C4D 
标签 ， 选 择 “ 合 成 标签 ， 并 且 在 标签 属性 
内 取消 勾 选 ”摄像 机 可 见 ， 如 图 5-3-49 
所 示 。 


DION 团 | 访 |P) 际 汪 目 


轧 对 29 为 场景 添加 灯光 ， 来 增加 “高 光 ” 的 
细节 ， 如 图 5-3-50 所 示 。 


ONSORlE 





图 5-3-50 
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CINEMA 4D R13 016 Studlo- | 四 





EDooooi 


四 了 现在 进行 泻 染 给 出， 为 了 后 期 的 合成 四 
制作 ， 演 染 输出 相对 会 策 殴 ， 我 们 需要 进 ” 国 且 二 
行 分 层 泻 染 ， 以 “镜头 2” 为 例 ， 首 先 ， 
复制 当前 的 C4D 工程 ， 可 以 命名 为 “环境 
吸收 ,删除 当前 的 材质 ， 指 认 新 的 材质 ， 
设置 材质 球 属性 (这 是 一 种 通过 材质 球 得 
到 环境 吸收 的 方法 ) ， 如 图 5-3-52 所 示 ， 


EOE CC) 上 臣 和 
9 守 质 绩 捐 曙 

















让 和风 演 染 结果 ， 如 图 5-3-53 所 示 ， a 
Skulo Es WO)™ D3 Ws 


ON SOR 





图 5=3=53 
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下 面 来 制作 “Z 通道 ”， 也 就 是 景深 ES ee 
后 期 制作 景深 模糊 ) 。 首 先 设置 摄像 机 的 a S 中 3 国 Jeocr El 5 网 
Eee ， 如 图 5-3-54 所 示 ， | 


BI 国 PB 





mo 图 


后 在 细节 - 处 开启 胡 录 模 相 ， 设 让 
加 二 LEEoIERCoOOIC)IE 二 


Soo mo OBE 





启 半 3 最 后 在 多 通道 泻 染 里 添加 “深度 ”， 如 
5-3-56 所 示 ， 


» 灯 

gy 塔 加 图 像 图 层 由 1 空白 .1 

EE ee se 
增加 全 部 | A Piece0.1 


oO Eula EE 





图 5-3-56 
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从 








是 轩 了 按 快捷 键 《Shift +R》 调 出 图 片 查看 
量 , 在 图 层 ”模式 下 选择 ” 单 通道 ， 玛 
深度 效果， 如 图 5-3-57 所 示 。 


uy 


国有 9 为 了 后 期 “ 扫 光 ”的 制作 ， 我 们 要 提 
取 当 前 的 外 壳 Alpha 通道 。 对 整体 的 外 壳 
组 ， 添 加 合成 标签 ， 如 图 5-3-58 
所 示 ， 


[se le 


站 选中 合成 标签 ， 并 开启 对 象 缓存 ， 如 
5-3-59 所 示 ， 


人 


[SE li 这 Ms Ws ol x 





213 





214 


本 加 全 wr 秆 必 精通 青 通 C4D-SDS 影 


MoOtioOmGraplies dE IDesSigm 





建 《Ctr| +TB》， 调 出 泻 染 设置 ， 
“在 多 通道 泻 染 里 添 ) 1 ”对 象 缓存 ， 如 
图 9-3-60 所 示 。 


了 同样 在 图 片 查看 器 观察 效果 ， 如 
图 5-3-61 所 示 ， 


王 .是 汉 进行 输出 时 ， 输 出 的 文件 分 为 两 个 计 
分 ， 一 个 “ 章 规 图 像 ， 男 一 个 是 ”多 通道 
文件 。 主 要 是 设置 文件 的 名 称 、 位 置 以 及 
格式 ， 如 图 59-3-62 所 示 。 


视 包装 


-4 士 
A< 


商业 条 例 全 面 解析 





池 国 |G@ 





国 。… 











第 S$ 章 CCTV6 大 学 生 电 影 节 


上 最 后 还 要 导出 C4D 的 摄像 机 ,这 就 月 。 


SO EOerE 


有 A 


到 了 合成 方案 ， 具 体 用 法 在 AE 合成 中 
讲解 ， 如 图 5-3-63 所 示 。 





图 S$-3-63 
逢 民 S.4 在 AE 中 进行 合成 


站 打开 AE， 按 快捷 键 (Ctrl +N》 新 建 项 
目 ， 同 时 进行 相应 设置 ， 如 图 5-4-01 
所 示 ， 











及 导入 泻 染 的 “常规 图 像素 材 ′， 如 
图 5-4-02 所 示 ， 
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器 有 $C 精通 C4D-5DS' 影 视 包 装 


IMeotiomGraplies pede IDesSigm 





—g 


i 


对 素材 进行 
( 色 除 


较 色 处 理 ,， 为 其 添加 
如 图 5-4-03 所 示 ， 


evels 


加 |) zc[0000-0108].png 


一 人 一 


器 | 


业 案 例 全 面 解析 





Effect Controls 
Curves 


Remove All 


3D Channel 

Audio 

Blur & Sharpen 
Channel 

Color Correction 
Distort 

Expression Controls 
Generate 

Keying 

Magic Bullet Mojo 
Matte 

Noise & Grain 
Obsolete 

Paint 

Perspective 
RE:Vision Plug-ins 
Simulation 

Stylize 

Synthetic Aperture 
Text 

Time 

Transition 
Trapcode 

Utility 

Video Copilot 


同 1 ZG[0000-0108].png 


如 0-4—04 


Levels 


mC :0 E 芭 3 站 
并 调整 一 加 模式 为 “Add (又 加 ) 


9-4-05 所 示 。 





复 币 当前 率 材 ， 
， 如 


三 
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ie Edit opelicn Layer Effect -一 View 


F3 
Ctrl+Alt+Shift+E 
Ctrl+Shift+E 


Window -Help 





Auto Color 

Auto Contrast 

Auto Levels 
Brightness & Contrast 
Broadcast Colors 
CC Color Offset 

CC Toner 

Change Color 
Change to Color 
Channel Mixer 
Color Balance 
Color Balance (HLS) 
Color Link 

Color Stabilizer 
Colorama 

Curves 

Equalize 

Exposure 
Gamma/Pedestal/Gain 
Hue/Saturation 
Leave Color 


Levels N 


Levels (Individual Controls) 


Photo Fiter 

PS Arbitrary Map 
Shadow/Highlight 
Tint 


Tritone 











第 5 童 CCTV6 大 学 生 电 影 节 





mC a 部 选 择 当 前 图 层 后 进 行宫 合成 蔬 莫大 5 oo Layer 2 A 一 一 一 Help 
(Ctrl+Shift+C) ， 可 以 命名 为 “XXX” 如 jj 
5-4-06 所 示 ， 





图 5-4-06 


mC 冉 次 复 制 层 7 对 NE 层 水 加 Re at -一 一 一 = View Window Help 
“Curves 曲线 ， 调 整 曲线 形态 ， 主 要 作用 SEE 
是 压 暗 ， 如 图 5-4-07 所 示 ， 


国 辐 上 加 有 


加 可 多 使 用 钢笔 工具 ， 为 其 勾画 MASK， 并 勾 
选 “Inverted 翻转 I 主要 
作用 是 把 中 则 裂纹 的 部 分 较 亮 ， 为 后 面 添 
加 交 效 做 准备 ， 如 图 5-4-08 所 示 。 


国 辐 上 回 名 上 加 
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训导 入 演 染 的 “环境 吸收 ”素材 ， 放 在 。 See 


y » 


最 上 技 ， 如 图 5-4-09 所 示 。 











图 5S-4-09 


1 
3 oe 50 为 (来 增加 裂缝 的 


接触 阴影 )， 如 图 5-4-10 所 示 。 


me 1 周 整 圭 年 登 加 模 陈 为 是 厂 苇 登 底 / 按 CE omposition Layer Effect ER Window Help 





富村 DD 下 面 来 制作 样片 中 的 “ 光 效 ”， 制 作 起 


来 会 比较 繁琐 一 些 ， 需 要 用 到 C4D 里 的 摄 ” 刁 一 = EE 
像 机 ， 这 样 就 必须 生成 “合成 方案 “， 而 这 E 

个 针对 AE 的 “合成 方案 ”就 是 后 缀 名 为 。 民 = -en 
XXX.aec ” 文件。 首先 将 它 导 入 AE 里 ， 3 | 】 Ey D 


FC_object 1 0107 FC object 1 0108| ZG.aec 


如 图 5-4-11 所 示 ， 、 | 
文件 名 甸 ): 26 有 


文件 类 型 各 ): |All heceptable Files 





ZG0000 

















CINEMA 4D Composition 


mport As: Composition - Cropped Lay 
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己基 已 导入 后 素材 窗口 会 多 出 两 个 文件 夹 ， 
例如 ”ZG 的 文件 夹 存放 的 是 演 染 的 前 规 
图 像 ， 以 及 3D 数据 (摄像 机 或 者 灯光 ); 
而 ”Special Passes ”的 文件 来 存放 的 是 多 
通道 图 像 (外 元 的 对 象 缓存 以 及 Z 通道 )， 
双击 进入 2G 的 合成 区 全 组 ， 如 
9M | a, 


\dobe / dt 
File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help 
| Pel | | 





图 5-4-12 


m1 在 “Special Passes” 的 文件 里 找到 semeessss 
:a [D2 

外 壳 对 象 缓 存 (Alpha 通道 ) ”放置 位 置 ， 芭 | 
如 图 5-4-13 所 示 。 


1 J 择 2 技 ， 在 轨 | 三 | 蒙 版 人 Track Re eh compesien Layer i ee Window i 
Matte) 处 ， 选 择 ” Luma Inverted Matte ( 明 FE = i 
度 信息 反 向 蒙 版 )”， 这 样 就 得 到 “裂纹 ” 
的 区 域 ， 如 图 5-4-14 所 示 。 


Alpha Matte “[FC_object 1 [0000-0108].png]” 

Alpha Inverted Matte “[FC_object 1 [0000-0108].png]” 

Luma Matte “[FC_object_1 [0000-0108].png]” 
Tm vend Mote "Pe obec T7000 O10 Pn 





图 5-4-14 
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语 和 BB 导入 序列 素材 “ 火 动 ” (这 套 素材 是 光 。 geese 
效 的 关键 )， 如 图 5-4-15 所 示 ， Ea 


语 权 下 面 我 们 要 进行 非常 关键 的 制作 ， 需 
要 把 “素材 ”匹配 给 我 们 在 C4D 导入 的 
“摄像 机 ”， 那 就 必须 要 打开 “素材 ”的 三 
维 层 ， 如 图 5-4-16 所 示 ， 


EM 轩辕 有 Ez > 
elle 人 
1 = 上 
日 贿 o 国 
Ww 
Ld 
© o 
担 
© 
S 
名 
3 
oc 
Poe 


站 站 中 站 | 





国志 然后 按 〈U》 键 可 以 显示 出 “摄像 机 ” 。 Esseeeseeeeee 
的 关键 帧 ， 按 〈《P》 键 调 出 “素材 ”的 位 和 
置 ， 如 图 5-4-17 所 示 ， 





图 5S-4-17 
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人 


时 间 终 指针 归 到 0 怖 处 ,然后 把 ”摄像 
机 ”的 “Point of Interest (目标 中 心 点 ) 数 
值 复制 给 素材 的 位 移 ， 如 图 5-4-18 
所 示 。 





1 然后 进行 效果 预 响 ， 同 时 根据 当前 演 re nee oe te te 
染 的 场景 可 二 次 调节 素材 的 位 置 如 医 Pz 
5-4-19 所 示 ， 





图 。5-4-19 


四 机 同样 通过 “轨道 蒙 版 ”只 保留 “型 。 害 


i 


纹 ” 的 区 域 ， 如 图 5-4-20 所 示 ， 


| 则 VY. Alpha Matte\ “[Pre-comp 1]" 
Alpha Inverted Matte “[pPre-col 
Luma Matte “[Pre-comp 1]” 
Luma Inverted Matte “[Pre-col 





图 5-4-20 
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国 因 把 “ZG” 合成 甬 套 拖 搜 到 “DXS_ BEE 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 上 


we 全 极 允 可 了 个 : ET 


cam2” 里 ， 如 图 5-4-21 所 示 ， 














ms 本 A 、 4 人 后 Adobe After Effects - DXS_camO02.ae| SE 了 了 了 i UU_ 3 "i 
用 SE 中 当 及 的 /ZG 层 流 入 加 特 效 “Shi | Ne i Edit Composition Layer i Animation View Window Help 


扫 光 (这 是 一 套 外 部 插件 ， 需 要 安 疫 )， 
如 图 5-4-22 所 示 。 


Effect Controls F3 
Shine Ctrl+Alt+Shift+E 
Remove All Ctrl+Shift+E 


3D Channel 

Audio 

Blur & Sharpen 

Channel 

Color Correction 

Distort 

Expression Controls 

Generate 

Keying 

Magic Bullet Mojo 

Matte 

Noise & Grain 

Obsolete 

Paint 

Perspective 

RE:Vision Plug-ins 

Simulation 

Stylize 3D Stroke 
Synthetic Aperture Lux 

Text Particular 











Time Shine N 
Transition Sound Keys ~ 
Trapcode Starglow 
Utility 

Video Copilot 








证 调节 车 加 方式 为 “Add“"， 同 时 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 “一 一 一 一 一 "一 
Shine 的 参数 ， 如 图 5-4-23 所 示 。 
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国术) 再 次 设置 “Shine” 的 参数 ， 如 图 5-4-24 sens 一 一 一 


| el EEA: 
所 示 。 el 








me 1/ rr 二 二 dobe After Effects - DXS_cam02.aep * 了 oe Es Ds 本 Ea 有 有 大 Ea Eon x 
用 区 本 了 增 加 SE 效 的 细 | 复 市 | -一 一 一 一 一 -一 —— Animation View Window Help 一 - 
i 1 三 


i 国 性 Ne EA 
ZG 层 。 修改 ”Shine 参数 光芒 长 度 为 : 
“3”， 如 图 5-4-25 所 示 ， 








图 Adobe After Effects -DXS_cam02.cp ET SE UU_ "ED 


File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help 
于 


ye I 和 TIzZ@2| 
和 [EffectControls: 背景 .png |v]*||Elb [co 





记 可 BD 导入 背景 图 片 ， 调 整 适当 的 位 置 ， 添 
加 特效 , “Fast Blur ”是 为 了 模糊 背景 ， 
“Curves ， 是 为 了 压 暗 育 景 ， 如 图 5-4-26 
所 示 ， 








图 。5-4-26 
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时 时 全 部 选择 ， 进 行 合成 嵌 套 ， 命 名 为 
ee 如 图 5-4-27 所 示 ， 


避 避 加 由 
国生 


2 下 面 来 制作 景深 模糊 导入 在 C4D 里 
泻 染 的 “Z 通道 “， 如 图 5-4-28 所 示 。 





时 时) “Zz 通道 ”是 通过 黑白 过 渡 来 实现 模糊 
关系 ， ee a 
系 并 不 是 特别 好 ， 所 以 我 们 可 以 进 
调和 市， 万 法 之 一 就 是 添加 Curves ， 了 
图 5-4-29 所 示 ， 





图 5-4-29 
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上 把 “7 通道 ” 移 到 最 下 层 ， 可 以 关闭 显 
示 ， 并 为 “Cam_02 ”添加 特效 “Lens Blur 
(镜头 模糊 )”， 如 图 5-4-30 所 示 ， 


中 时 了 在 “Depth Map Layer (景深 图 层 ) ”为 
其 指认 我 们 在 C4D 演 染 的 2 通道 ， 如 
5-4-31 所 示 。 


上 要 态 同时 设置 “Blur Focal Distan (模糊 焦 


尽 ) 为 66 ， 如 图 5-4-32 所 示 ， 


[Cam_02] 
辣 | 


dobx 





Blur & Sharpen 
Channel 

Color Correction 
Distort 

Expression Controls 
Generate 

Keying 

Magic Bullet Mojo 
Matte 

Noise & Grain 
Obsolete 

Paint 

Perspective 
RE:Vision Plug-ins 
Simulation 

Stylize 

Synthetic Aperture 
Text 

Time 

Transition 
Trapcode 

Utility 

Video Copilot 


File Edit Composition Layer [Effect | Animation View Window Help 


F3 


Ctrl+Alt+Shift+E ”局 国 


Ctrl+Shift+E 





Fle Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help 





Bilateral Blur 

Box Blur 

CC Radial Blur 

CC Radial Fast Blur 
CC Vector Blur 
Channel Blur 
Compound Blur 
Directional Blur 
Fast Blur 

Gaussian Blur 
Lens Blur 


Radial Blur 飞 


Reduce Interlace Flicker 


Sharpen 
Smart Blur 
Unsharp Mask 


图 5-4-32 
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VMotionGrapliecss 





态 层 为 黑 
色 ， 命 名 为 “ 压 角 "， 如 图 5-4-33 所 示 ， 


启 可 四 为 “ 压 角 ” ”固态 层 勾 画 椭 贺 MASK， 同 
时 翻转 MASK 勾 国 范围 ， 以 及 增加 羽化 
值 ， 如 图 5-4-34 所 示 ， 





观察 效果 ， 如 图 5-4-35 所 示 。 


" 





和 数字 艺术 实 


SDSchool of Digital Arts Education 


立足 专业 ， 开 展 实 囊 

5DS 实 训 坚 持 立 足 专 业 技术 ， 发 展 学 a 
经 验 的 教学 理念 ， 一 方面 结合 5DS 智 作 的 优 
沿 电 视 动画 作品 和 国内 外 二 线 的 实战 案例 进行 专 
业 技 术 解 析 ， 让 学 员 们 充分 掌握 市 场所 认可 从 业 
标准 以 及 创作 思路 ， 另 一 方面 ， 由 于 多 年 来 与 行 
业内 外 各 大 公司 、 企 事业 单位 进行 交流 合作 ，5DS 
为 同学 营造 更 多 更 良好 的 实 训 条 件 ， 真 正 进行 专 
业 氛 围 的 实践 训练 。5DS 非 常 重视 对 学 生 作品 的 
推荐 和 宣传 ， 并 且 积 极为 同学 推荐 就 业 ， 引 饥 同 
学 走 进 数字 艺术 行业 大 |]。 


经 典 课程 ， 特 色 教 学 
5DS 实 训 将 学 生 需 求 看 做 发 展 第 一 步 ， 结 合 
市 场 趋 势 和 行业 需 人 电视 包装 、 上 广告 
特效 、 影 视 动 画 、 影 视 后 期 、 模 型 道具 五 个 专业 ， 
每 个 专业 又 进一步 i 中 级 、 高 级 、 以 
及 强化 、 提 高 、 全 科 等 课程 。 学 期 从 2 个 月 到 24 
个 月 不 等 ， 有 志 从 事 数字 艺术 行业 的 同学 可 根据 
自身 条 件 ， 灵 活 选择 课程 。 对 有 学 历 需求 的 同学 ， 
5DS 也 安排 了 大 专 、 专 升 本 以 及 大 本 学 历 的 认证 - 
资格 ， 为 学 生 就 业 创 造 便 利 条 件 。 


| | 

5DS 实 训 将 “博学 、 审 问 、 慎 思 、 明 辨 、 笃 
行 ” 作 为 办 学 宗旨 ， 在 培养 学 生 专业 素质 的 同时 ， 
更 强调 学 生 的 思想 教育 。5DS 要 求学 生 用 思想 作 
为 武器 ， 鼓 励 学 生 大 胆 创 新 、 探 索 ， 倡 导 学 生 将 
创新 的 思想 与 学 习 专业 技术 相 结 合 ， 提 高 从 业 系 质 。 





! 官方 微 博 : 人 LeNAANsleieXeellilLeiillejij 
' 官方 博客 : liloN//ellelo Rial: Weleln Real/elnalelelelel ,ES 
! 读者 信箱 : (elile Mliolelel (CALSRele 


TT 


9DOr 


WISDOM CREATES VALUE 





地 址 : 北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 
邮政 编码 : 100037 

电话 服务 

社 服 务 中 心 : 010-88361066 

销售 一 部 : 010-68326294 

销售 二 部 : 010-88379649 

读者 购书 热线 : 010-88379203 

网 络 服务 

教材 网 ，http://www.cmpedu.com 

机 工 官网 : http://www.cmpbook.com 
机 工 官 博 : httpi//weibo.com/cmp1952 
封面 无 防伪 标 均 为 盗版 


上 架 指 导 欧 中 妈 | 噬 2 


ISBN 978-7-111-46576-8 


ee 诚 封面 设计 O -AS 


WVAVVAN VA To :ele] nn 
VYAVVAVVASTe Yel alole) Mele]ng 


SBN 978-7-111-46576-8 


扫 一 扫 加 入 微 信 公众 平台 


更 多 、 更 快 获取 最 新 图 书 资讯 


I 
eh 9ll787111 出 > 
FwIZtt “” 定价 :79.00 元 ( 含 1DVD) 


ZiShi Cutture 








